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Uvod

Capture NX™ je vykonnd fotoeditacni aplikace vytvorend specidlné pro digitalni
fotografy. Jeji jednoduché, pfimocaré uzivatelské rozhrani usnadnuje provadéni
Uprav snimkd a exkluzivni editac¢ni funkce zalozené na technologii U Point™
nabizeji nedestruktivni workflow, které odstranuje praci metodou pokus-omyl.

Patentovana technologie U Point posky-

tuje uZivateli unikatni nastroje slouZici
k Upravam kontrastu a barev snimkda.
Kontrolni body umoZziuji pracovat
pfimo na snimku, bez nutnosti tvorby
komplikovanych vybéra ci vrstev, a
aplikovat Upravy globalné nebo selek-
tivné pro maximalni pfizplsobivost pfi
tvorbé pfirozené pusobicich Uprav a
vylepseni. Kontrolni body umoziiuji
rychle a snadno aplikovat Upravy, bez
kompromist v oblasti integrity obrazu.

Jste-li pfipraveni uloZit a archivovat
snimky, umozni vam Capture NX uloZit
tyto snimky ve formatu NEF, ktery
uklada snimky bez jakékoli degradace
obrazu.

Kontrolni body jsou unikatni koncepci
editace poskytujici uzivateli zcela jiny
zpUsob ovladani barevnosti a kontra-
stu snimkd. Kontrolni bod se umistuje
pfimo do obrazu a jeho Ucinek je
definovan uzivatelem. Kazdy kontrolni
bod pracuje v souladu s okolnimi

Kontrolni body umoznuji upravovat
nastaveni barev nebo urcit cerny, bily
resp. neutralni bod snimku. Protoze
jsou provadéné Upravy uchovavany
oddélené od originalnich obrazovych
dat snimk0 a bez vztahu k originalnimu
formatu souboru, umozriuje Capture
NX opakované provadét nejraznéjsi
pozadované Upravy bez degradace
kvality obrazu. Capture NX chrani origi-
nalni obrazova data i vami provadéné
Upravy pfi ulozeni snimku ve forméatu
NEF. S formatem soubord NEF mizete
vzdy otevirat snimky a provedené
Upravy a opét v libovolném okamziku
zavirat snimky bez jakékoli degradace
originalnich obrazovych dat.
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Vyhody formatu RAW

Pouziti formatu RAW ma mnoho
vyznamnych vyhod pro fotografovani
a ukladani zpracovanych soubor(.
Format RAW zaznamendva dilezité
archivni informace o podminkach
(parametrech) platicich v okamZiku
zhotoveni snimku. Tyto informace
mUze vyuzit software Capture NX k
provedeni unikatnich Uprav pro vylep-
Seni obrazu. Toto jsou nékteré z nasta-
veni fotoaparatu a soubor RAW, které
Ize aplikovat v ramci softwaru Capture
NX:

e Barevny rezim (str. 43)

e VVyvazeni bilé barvy (str. 43)

e Nastaveni kontrastu (str. 62)

¢ Nastaveni sytosti barev (str. 63)

e Nastaveni miry doostfeni (str. 63)

e Korekce expozice (Capture NX)(str. 64)
e Nastaveni barevného odstinu (str. 64)
e Redukce barevného moaré (str. 49)

e Funkce Dust Off (str. 49)
Automaticka barevna korekce (str. 50)

Korekce vinétace (str. 50)

Capture NX plné podporuje snimky ve
forméatu Nikon RAW NEF a libovolné
snimky ve formatech JPEG a TIFF (RGB
nebo LAB).

Pfi pouziti soubord JPEG a TIFF mUzete
okamzité zacit upravovat snimky
vybérem editacnich funkci z menu.



Provazanost s
fotoaparatem

Software Capture NX byl vytvoren tak,
aby podporoval vSechny funkce vaseho
fotoaparatu Nikon a umoznil vam

ménit nastaveni, ktera jste aplikovali

na snimek ve vasem fotoaparatu. Po

otevfeni snimku ve formatu RAW NEF
pomoci softwaru Capture NX mizete
zobrazit snimaci, expozi¢ni a dalsi infor-
mace o souboru v ramci palety Camera

Settings.

File: : DsC_0001.MEF ;—Tr!
Crater 20031125 13:44:35

Image Gualiy: Compressed RAW [12-hit)

Image ize: Large (3005 x 20007

Color:

Image Comment;

Device: Mikan D70 g
Lens: 12-24 mm Fid & 5
Focal Length; 24 mm

Flash Sync Moce: Mot Attached

Sensitivity: 1ZC 200

Optimize Image; Mormal

Exposure Mode: Programmed Auto g'
Metering Mode: Mutti-Pattern %
Shutter Speed: 145320 s -F3 -
Exposure Comp.: 0EY

(in Camers)

Focus Mode: AF-5

Long Exposure MRE: OFF

Exposure Comp. eV |v Y
by Capture M) =
Sharpening: ® Auto | v|
Tane Com.: = Auto | v|
Calaor Mode: F Mode la |v|
Saturation: * Marmal | v|
Hue Adjustment: = @ |v|
White Balance: ® Auto | v|

Pro zobrazeni obsahu palety Camera
Settings klepnéte na tla¢itko EH na
paleté Camera Settings. Nastaveni,
kterd lze editovat jsou vybavena rozba-
lovacimi menu, ktera umoZnuji pfistup
k mnozstvi volitelnych moznosti pro
kazdé z nastaveni. V rdmci palety
Camer Settings mate pfistup k mnozstvi
Uprav, které jsou k dispozici vyhradné
pro soubory RAW NEF. Tyto Upravy

Ize nalézt v ¢asti RAW palety Camera
Settings.

w=a Pro ziskani dalSich informaci o
moznostech nastaveni na paleté Camera
Settings viz strana 37.






Systémové pozadavky a

instalace

Systémové pozadavky
Operacni systém
Windows XP Home Edition, Windows

XP Professional, Windows 2000
Professional

Mac OS X (verze 10.3.9 nebo novéjsi)
Procesor

WINDOWS

Intel Pentium II, lll, 4, Xeon, Dual Xeon

nebo Celeron, AMD K6, Athlon, Duron,
Athlon 64 (doporucen procesor Pentium
I 500 MHz resp. AMD K6-2+ 500 MHz
a lepsi)

MACINTOSH

G3, G4, G5 nebo Dual-G5 (doporucen
procesor G4 a lepsi)

RAM
Minimalné 256 MB (doporuceno 768 MB)

Prostor na pevném disku

200 MB volného prostoru pro instalaci
plus dalSich 10 MB volného prostoru
v€etné volného prostoru ekvivalentniho
dvojnasobku kapacity pamétové karty
fotoaparatu na systémovém disku pfi
béhu softwaru Capture NX

Rozliseni monitoru

800 x 600 pixell (doporuceno 1024 x
768 a vice), 16bitové barvy (High Color/
tisice barev) — doporuceny 24bitové
barvy (True Color/miliony barev)

Instalace

Pro nainstalovani softwaru Capture NX
vloZte instalacni disk softwaru Capture
NX do jednotky CD resp. DVD vaseho
pocitace. Otevfete disk CD pomoci
ikony Tento pocitac na plose (Windows)
resp. poklepanim na ikonu disku CD
zobrazenou na plose (Mac OS).

Poklepejte na ikonu , Setup”, ktera se
zobrazi uvnitf okna zobrazeného na
zacatku pravodce instalaci.

[Z Poznamka: Na pocitacich s OS
Windows vyZaduje Capture NX pred viastni
instalaci nainstalovat software Microsoft.
NET Framework, verze 1.1 a novéjsi. Nejste-
li si jisti pfitomnosti tohoto softwaru,
spustte pravodce instalaci softwaru Capture
NX. Pravodce instalaci automaticky vyhod-
noti, jestli je pocitac vybaven spravnou verzi
softwaru .NET Framework a je-Ii tfeba,
umoZni vam stahnout a nainstalovat sprav-
nou verzi tohoto softwaru. Potrebujete-li
nainstalovat software .NET Framework,
musite po dokonceni jeho instalace restar-
tovat pocitac.
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Jakmile privodce instalaci nainstaluje
soubory do vaseho pocitace, budete
moci nastavit podle vlastnich pozadavkd
systém spravy barev. Nastaveni systému
spravy barev dostupné v ramci prdvodce
instalaci umoznuje nastavit vychozi
chovani softwaru Capture NX, které

Ize posléze zménit pomoci poloZky
Preferences.

K dispozici mate dvé volby pro
nastaveni pracovniho barevného
prostoru:

Use the color space of the file to be
opened as the working space (Pouzij
barevny prostor oteviraného souboru
jako pracovni prostor)

Tato volba zpUsobi, Ze Capture NX vzdy
pouzije jako pracovni barevny prostor
barevny profil pfifazeny k oteviranému
souboru.

7 Poznamka: Neni-Ii Capture NX
schopen detekovat barevny profil
oteviraného snimku, pouZije se jako
pracovni barevny prostor profil oznaceny
jako Default RGB (vychozi RGB).

Always use the default RGB color
space as the working color space
(Vzdy pouzij vychozi barevny prostor
RGB jako pracovni barevny prostor)
Tato volba zpfistupni nastaveni Use This
instead of Embedded Profile (Pouzij
tento namisto vloZzeného barevného

profilu) uvnitf sekce Color Management

predvoleb softwaru Capture NX. Tato
volba provede automatickou konverzi
snimku z vlozeného barevného profilu
do barevného profilu definovaného jako
Default RGB.

RovnéZ tedy mulzete zvolit barevny
profil, ktery se pouzije jako barevny
prostor Default RGB:

Default RGB Space

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni
barevného prostoru RGB, ktery se
pouzije pro vase snimky. Tento profil se
pouZije pfi aktivaci volby Always use
the default RGB color space as the
working color space, resp. v pfipadé
kdy neni pfi aktivni volbé Use the color
space of the file to be opened as
the working space mozné detekovat
barevny profil snimku.

PFi prvnim spusténi softwaru Capture
NX budete pozadani, abyste zadali

vase jméno a produktovy kli¢. Nemate-

li produktovy kli¢, miZete pokracovat
ve vyuzivani pIné funkcniho softwaru
Capture NX po dobu 30 dnd. Po
skonceni 30denni zkusebni Ihdty mizete
zakoupit produkt on-line na http://www.
capturenx.com.









Technologie U Point™

Klicovym prvkem softwaru Nikon Capture NX je technologie U Point. Ovladaci

prvky vyuZivajici technologii U Point umoznuji pfimou modifikaci zvolenych ¢asti
snimku bez nutnosti ¢asové naro¢né tvorby masek, kterd je nutna v ostatnich

fotoeditacnich aplikacich.

Technologii U Point vyuZiva série
kontrolnich bodU softwaru Capture NX:
Kontrolni body barev, ¢erné/bilé/neutralni
kontrolni body a kontrolni body redukce
Cervenych odi. Tyto kontrolni body
umoZiuji provadét pfimé Upravy barev a
kontrastu snimkd bez nutnosti predchozi
tvorby vybérl. Efekt pouZiti kontrolnich
bodU je rovnéz ihned viditelny.

Kontrolni body zalozené na technologii

U Point vdam umozni pracovat s vasimi
snimky bez nutnosti provadét kompli-
kované série operaci v pfesné daném
pofadi. Kazdy kontrolni bod pracuje

v soucinnosti s dalsimi kontrolnimi

body stejného typu. S kazdym dalSim
pouzitym kontrolnim bodem ziskavate
vétsi kontrolu nad specifickymi objekty
ve snimku. Napfiklad ¢im vice kontrolnich
bodU barev pouzijete, tim mate vyssi miru
kontroly nad barvami snimku. Aplikace
dalSich kontrolnich bodU zajisti, aby byly
provadéné Upravy aplikovany pouze

na aktualné vybrany objekt a umisténi
kontrolniho bodu s vychozimi nastavenimi
na objekt zajisti, aby tento objekt nebyl
ovlivnén pfi pouziti dalSich kontrolnich
bodd.

Zatimco kontrolni body pro nastaveni
Cerného, bilého a neutralniho bodu
byly vytvofeny pro globalni ovliviiovani
celého snimku, kontrolni body barev

a kontrolni body redukce cervenych
oci byly vytvofeny pro lokalni Upravy
obrazu.

Kontrolni body barev pracuji na
zdkladé identifikace objektu vyuZivajici
mnozstvi rdznych kritérii. Umistite-li
prvni kontrolni bod barev, technologie
U Point identifikuje stézejni vlastnosti
objektu, na ktery jste tento bod umistili
— vcetné pozice, barvy, sytosti barev a
textury. Diky identifikaci téchto parame-
trd jsou kontrolni body barev schopny
urcit rozhrani objektl, aby bylo mozné
ovlivnit pouze vybrany objekt resp.
objekty se stejnymi parametry. Pomoci
unikatni kombinace funkci jsou Upravy
provadéné pomoci kontrolnich bod
barev aplikovany na snimku tak, aby se
dosahlo pfirozené plsobicich, bezpro-
blémovych vysledkd. Na nésledujici
strané naleznete série krok( zobrazu-
jicich originalni obraz, efekt pouZiti
kontrolnich bodUd a vybér kontrolnich
bodu.
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Krok 1. Kontrolni bod barev poskytovany technologii Krok 1. Vybér
U Point je umistén na Saty divky. Tento kontroln{

bod barev je nastaven tak, aby zjasnil Saty a pridal

zluté odstiny. Jak Ize vidét na vybéru, ovliviiuje tento

kontrolni bod zejména 3aty, ale zaroven i plet.

Krok 2. Déle je umistén kontrolni bod barev slouzici Krok 2. Vybér
k identifikaci pletovych odstinG ve snimku, pfidani

teplého zbarveni témto pletovym odstinlim a zvyseni

jasu. Diky identifikaci pletovych odstind je tento novy

kontrolni bod schopen ovlivnit pouze pletové odstiny

a ne Saty. Kontrolni bod umistény na 3aty jiz nadale

neovliviiuje pletové tony.

Krok 3. Nakonec jsou pfidany kontrolni body pro Krok 3. Vybér
pletové tony a zelen. Kontrolni bod pfidany na tvar

modelky vyjasnuje plet a zvysuje jeji zafivost a zivost.

Dalsi kontrolni bod pfidany na zelen ztmavuje listy a

prendsi pozornost na model.



Pred Upravou

Po upravé
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UzZivatelské rozhrani softwaru Capture NX
1 Editor (str. 13) 2 Lista menu (str. 113-208) ‘3 Panel nastrojd (str. 71-94)

4 Paleta Bird's Eye (str. 97) ‘5 Paleta seznamu Gprav (str. 43)
6 Paleta informaci o snimku (str. 99) 7 Paleta adresare soubort (str. 37)
8 Paleta nastaveni fotoaparatu (st. 39) ‘9 Paleta IPTC informaci (str. 41)

10 Prohlize¢ (str. 29) 11 Okno snimku (str. 105) 12 Nastroj Kapatko (str. 109)



Uzivatelské rozhrani softwaru

Capture NX

UZivatelské rozhrani softwaru Capture NX bylo vytvofeno tak, aby vam pfibliZilo
vSechny dUlezité nastroje na dosah ruky. Tato ¢ast navodu obsahuje stru¢ny prehled
vsech hlavnich prvkl rozhrani softwaru Capture NX.

Editor

Hlavni okno softwaru Capture NX —
Editor — je okno, které vidite pfi editaci
mimo prohlize¢. V rdmci editoru mazete
otevirat a zavirat snimky a pfistupovat
ke vsem paletdm nastrojU.

Lista menu

LiSta menu poskytuje pfistup k prakticky
vsem moznostem a edita¢nim funkcim
softwaru Capture NX. &5 Informace

o jednotlivych polozkach menu viz
kapitoly 20 — 28.

Panel nastroju

Panel nastroju se sklada z péti mensich
palet nastrojd sdruzujicich nastroje s
podobnou funkci. Tyto nastroje mizete
pouzit k provadéni nejrdznéjsich editac-
nich krokd, od zoomovani pres otaceni
snimkU po selektivni aplikaci Gprav.

& Informace o jednotlivych paletach
nastroju naleznete na stranach 71-94.

Paleta Bird’s Eye

Paleta Bird’s Eye zobrazuje budto
umisténi vyfezu snimku aktudlné zobra-
zeného v aktivnim okné snimku v ramci
celé plochy snimku, resp. umisténi
vyfezu snimku aktualné zobrazeného v
rezimu ,Prosvétlovaci pult” Prohlizece
v ramci celé plochy snimku. Aktualné
zobrazeny vyfez snimku je na nahledu
snimku na paleté Bird’s Eye indikovan
Cervenym rameckem. E Daléi informace
o paleté Bird’s Eye viz str. 97.

Paleta seznamu uprav

Paleta seznamu Uprav je hlavni seznam
vSech provadénych Uprav a vylepSeni
snimkd. Vse co ovlivni vzhled vaseho
snimku je zadano do seznamu Uprav.
Kazdou polozku v tomto seznamu Ize
odstranit, upravit jeji nastaveni nebo
duplikovat.

Seznam Uprav automaticky organizuje
jednotlivé zaznamy jako ,kroky"”. Diky
tomu muzete kdykoli zapnout nebo
vypnout jeden ¢i vice krokl pro posou-
zen{ efektu téchto krokd na snimek.
MUzZete selektivné aplikovat jednotlivé
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kroky pomoci nastroji pro selektivni
aplikaci Uprav na panelu nastroja,
pomoci propojeni krokd miZete uspora-
dévat vice Uprav do jednoho kroku a

na zékladé obsahu jednotlivych krok
muUzete vytvaret posloupnosti Uprav

pro davkové zpracovani snimkd. Navic
muUZete manualné vytvaret nové kroky
pomoci tlacitka New Step.

Seznam Uprav obsahuje také speci-
alni krok nazvany Base Adjustment
step (Zakladni krok Gprav). Tento krok
obsahuje vsechny Upravy vyhrazené
soubordim RAW a Upravy, které Ize
pouzit k pfipravé vasich snimkd pro
dalsi zpracovani.

&= Dalsi informace o seznamu Uprav a
vsech jeho moZnostech a funkcich viz str.
43.

Paleta informaci o snimku

Paleta informaci o snimku zobrazuje
vybrané informace o snimku a slouzi
jako pomlcka pro urceni optimalnich
nastaveni jednotlivych Uprav snimku.
Paleta zobrazuje v redlném case histo-
gram — interaktivni graf odrazejici
statisticky vzhled snimku. Dale je zde
volba Watch Points (Sledované body),
pomoci které mlzete monitorovat efekt
provadénych zmén na barevné hodnoty
ve snimku. B Dali informace o paleté
informaci o snimku viz str. 99.

Paleta adresare souboru

Adresar soubort je snadno pfistupna
paleta zobrazujici v prohlizeci cely
obsah adresafe. @ Kompletni popis
palety adresafe soubor( viz str. 37.

Paleta nastaveni fotoaparatu

Otevienim palety nastaveni fotoaparatu
zobrazite vsechny fotoaparatem genero-
vané Udaje k aktualné zobrazenému
snimku — od informaci tykajicich se
fotoaparatu, kterym byl snimek pofizen,
az po expozi¢ni informace. Paleta
nastaveni fotoaparatu navic umoznuje
editovat mnoZzstvi nastaveni provedenych
fotoaparatem pro snimek ve formatu
RAW NEF. @ Kompletni popis palety
nastaveni fotoaparatu viz str. 39.

Paleta IPTC informaci

Paleta IPTC informaci je misto, kde
muUzete prohlizet, pfidavat nebo modifi-
kovat informace ke snimku jako jsou
popiska, klicové slovo, kategorie a
informace o autorskych pravech. &5
Podrobnosti o paleté IPTC informaci viz
str. 41.

Prohlizec

Prohlize¢ softwaru Capture NX
umoznuje prochazet, tfidit a organi-
zovat snimky, provadét jejich otaceni,
prevraceni nebo davkové zpracovani.
Snimky Ize pro dal$i poZadované Upravy
otevirat z prohlizece do editoru. &5
Dalsi informace o prohlizeci viz str. 29.

Okno snimku

Okno snimku zobrazuje otevieny
snimek v rdmci softwaru Capture NX,
spole¢né s dlilezitymi informacemi a
ovladacimi prvky pro tento snimek. 5
Podrobnosti o vybaveni a funk¢nosti
okna snimku viz str. 105.









Zaciname

Spusténi softwaru Capture NX

Software Capture NX Ize spustit vybérem polozky Capture NX z menu Start (OS
Windows), resp. poklepanim na ikonu aplikace v adresari Applications (Mac OS).

M
CaptureNDX Nikon

Open Recent Image Open Recent Browser  New

DEC . NEF G \Doecumenls and Wi Foldor Opuen Foldier i B

CADpeuments and WMy Pictures | Open image

T a

Uvitaci obrazovka
1 Open Recent Image (Otevtit posledni snimek 2 Open Recent Browser (Otevfit posledni
adresar v prohlize¢i) ‘3 New (Novy)...4 Drag an Image Here (Do tohoto pole pietdhnéte

snimek) (pouze Macintosh) 3 Don’t Show Again (Toto okno pFisté nezobrazovat)

A
Q
©
~+
o
()]
(%)}




OS Windows:

Klepnéte na tlacitko Start ve spodni
¢asti monitoru a vyberte V3echny
programy (Windows XP) nebo Programy
(vSechny ostatni verze OS Windows).
Vyhledejte adresar softwaru Nikon
Capture NX a vyberte polozku Capture
NX pro spusténi aplikace.

Mac OS:

Poklepejte na ikonu Macintosh HD na
plose a vyhledejte adresar Applications.
Poklepejte na adresaf Nikon Capture
NX a poté poklepejte na ikonu aplikace
Capture NX pro spusténi aplikace.
Pokud jste umistili ikonu softwaru
Capture NX do Doku, klepnéte pro
spusténi aplikace na ikonu softwaru
Capture NX v Doku.

Uvitaci obrazovka

Po spusténi zobrazi software Capture
NX uvitaci obrazovku (Welcome Screen),
kterad obsahuje naposled pouzité
soubory a adresare a umoznuje otevrit
snimek nebo adresaf v prohlizedi.

Open Recent Image

Tato sekce obsahuje seznam naposled
pouzitych snimkd, otevienych pomoci
softwaru Capture NX. Na zacatku
seznamu se nachazi naposled edito-
vany snimek, ostatni editované snimky
jsou uvedeny v chronologickém pofadi.
Poklepanim na kterykoli z téchto
snimkU dojde k otevfeni vybraného
snimku v editoru.

Open Recent Browser

Tato sekce obsahuje seznam adresara,

které byly naposled otevieny v
prohlizeci, s poslednim zobrazenym
adresafem na zacatku seznamu. Dalsi
naposled pouZité adresare se zobrazuji
v chronologickém pofadi. Poklepanim
na jeden ze zobrazenych adresard se
tento adresaf ihned zobrazi v prohlizeci.

New

Tato sekce umozniuje prochazet snimky
a adresare, které chcete otevfit pomoci
softwaru Capture NX. Klepnutim na
tlacitko Open Image (Otevfit) se zobrazi
okno Open Image. Klepnutim na
tlacitko Open Folder (Otevfit adresar)

v prohlize¢i se zobrazi okno pro vyhle-
dani adresard, které umozni vyhledat
pozadovany adresar pro jeho otevieni v
prohlizeci softwaru Capture NX.

Drag an Imag Here

Verze softwaru Capture NX uréend pro
pocitace Macintosh obsahuje prazdnou
sekci na uvitaci obrazovce, kterd je
oznacena napisem ,Drag an image here
to open it” (Do tohoto pole pretah-
néte snimek pro otevreni). Pfetazenim
snimku do tohoto pole z Mac OS
Finderu se snimek okamzité otevie v
softwaru Capture NX. V OS Windows
staci snimek pro otevieni prfetdhnout do
libovolné ¢asti okna softwaru Capture
NX.

Don’t show again

Oznacenim této volby se zrusi zobra-
zovani uvitaci obrazovky pfi spusténi
softwaru Capture NX. Kdykoli mlzete
otevfit menu Help, zde vybrat poloZku
Show Welcome Screen pro zobrazeni



uvitaci obrazovky a zrusit oznaceni této
volby pro moZnost naslednych zobra-
zeni uvitaci obrazovky.

Prochazeni a otevirani
snimku

Software Capture NX poskytuje
mnoZstvi zplsobl vyhledani a otevieni
snimkU pro editaci: midzete pouZzit
Capture NX Browser, mlzete procha-
zet obsah pevného disku pro vyhledani
pozadovaného souboru pomoci menu
Open Image, resp. mlzete pouzit
software PictureProject pro odeslani
jednoho nebo vice snimk0 pfimo do
softwaru Capture NX pro naslednou
editaci.

Pouziti prohlizece

Software Capture NX obsahuje prepra-
covany prohlizec¢ vybaveny pokrokovymi
moZznostmi oznacovani, tfidéni a editace
snimkd. Prohlize¢ mlzZete pouZit k
otaceni, prevraceni a davkovému zpraco-
vani jednoho nebo vice ndhledl snimkd,
resp. k zobrazeni vice snimk0 a vybéru
nejlepsiho snimku z vice nahledl pro
jeho pfimé otevreni v editoru softwaru
Capture NX.

Pro zobrazeni prohlizece klepnéte na tlacitko
v pravé horni ¢asti ramecku prohlizece.

ProhliZze¢ ve vychozim nastaveni zobrazuje
obsah adresare Obrazky (Windows) resp.
Pictures (Obrézky) (Mac OS).

Poklepanim muzete poté prejit na
libovolny z ostatnich adresard zobra-
zenych v prohlizeci. Jakmile naleznete
snimek, ktery chcete editovat, pokle-
pejte na tento snimek.

Pokud byste chtéli pfejit do jiného okna
nez Obrazky (Windows) resp. Pictures
(Mac 0S), klepnéte na tlacitko Ex v
rdmecku adresare souborl. Zobrazi

se celd paleta adresare soubort. Na
této paleté mate k dispozici kompletni
seznam adresard, ktery vém umozni
rychle vybrat libovolny adresaf na
pevném disku pocitace.

Pouziti polozky Open Image
Vybérem poloZzky Open Image z

menu File mUzZete vyhledat libovolny
adresar na pevném disku a otevfit
jediny snimek. Ve vychozim nastaveni
zobrazuje software Capture NX obsah
adresare Obrazky (Windows) resp.
Pictures (Obrazky) (Mac OS).

Pouziti softwaru
PictureProject

Software PictureProject (v. 1.6.3 a
noveéjsi) podporuje otevieni jednoho
nebo vice snimkl v softwaru Capture
NX.

Zacnéte vybérem jednoho nebo vice
snimkU v aktualnim okné softwaru
PictureProject a klepnéte na tlacitko
Edit in Capture NX (Editovat pomoci
softwaru Capture NX). Tim dojde



k otevfeni vsech vybranych snimk
v editoru softwaru Capture NX.

Funkcénost oken
v softwaru Capture NX

Kazdé okno v softwaru Capture NX
nabizi mnoZstvi rznych ovladdacich
prvkd.

o =°—Tla€|'tko
o ST T = s Maximalizovat/
i minimalizovat
i

? -—Tlaél’tko propo-
jeni

e v

e— Okraj pro

uchopeni
. .
3
-
-
' n
«—Nastaveni
velikosti

Tlacitko Maximalizovat/
minimalizovat

Toto tlacitko zobrazuje/skryva okno.
V nékterych situacich nelze okno skryt az
do dokonceni operace uvnitf okna.

Tlacitko propojeni (Dock)

Toto tlacitko je viditelné pouze pfi otevie-
ném okné. Slouzi k odpojeni okna od
zakladny pro moznost jeho libovolného
umisténi na plose. Tento systém je vyhodny
napfiklad pfi pouZziti dvou monitord, kdy
chcete napfiklad umistit okno na druhy
monitor, nebo v pfipadé kdy chcete umistit
palety nastroju blize k obrazu. Opakovanym

klepnutim na toto tlacitko se okno propoji
zpét se svym vychozim umisténim.

Okraj pro uchopeni

Tento okraj slouzi k uchopeni a pfemisténi
okna. Je-li okno aktualné propojené v misté
vychoziho umisténi, dojde klepnutim a
tazenim za tento okraj k jeho automatic-
kému uvolnéni pro moZnost zmény jeho
pozice na libovolné misto monitoru. Pro
opétné umisténi okna zpét do vychozi
pozice staci jednoduse klepnout na tlacitko
_.‘

Nastaveni velikosti

Toto misto umoZznuje nastavit velikost okna
podle vlastniho poZzadavku. Staci jednoduse
zde klepnout a tazenim zménit velikost
okna. Nékterad okna maji danu urcitou
maximalni a minimalni velikost, kterd maze
zabranit vétsim zménam velikosti, neZ jsou
tyto hrani¢ni hodnoty.

Ukonceni softwaru
Capture NX

Pro zavfeni okna softwaru Capture NX a
ukonceni softwaru vyberte polozku Exit
z menu File (Windows), resp. vyberte
poloZku Exit z menu Capture NX (Mac
0S9).

Jsou-li otevieny jakékoli neulozené snimky,
zobrazi se zprava upozorfiujici na nutnost
uloZeni téchto snimka. Jsou-li pfitomny
néjaké snimky ve fronté davkového zpraco-
vani, zobrazi se zprava upozornuijici na tyto
snimky.

Rozdily mezi rGznymi
formaty soubort



Software Capture NX podporuje tfi rdzné
formaty soubord, které Ize pouZit k uloZeni
viech editovanych snimk0: format NEF,
format TIFF a format JPEG.

Format NEF

NEF — Nikon Electronic image Format — byl
vytvofen jako format vhodny pro archivaci
vasich snimkd. Soubory ve formatu NEF
ukladaji kompletni obsah seznamu Uprav
spole¢né s originalnimi obrazovymi daty

a separatné v rdmci souboru uloZenymi
informacemi o veSkerych zménach snimku.
Format NEF uchovava vysokou kvalitu
originalnich obrazovych dat bez jakékoli
redukce kvality vlivem pouziti relativné
malych obrazovych souborl. Soubory ve
formatu NEF si zachovavaji prakticky stale
stejnou velikost, bez ohledu na pocet Uprav
aplikovanych na snimek.

Software Capture NX vyuZziva novy systém
vyrovnavaci paméti pro soubory NEF, ktery
napomaha rychlejsimu otevirani soubor(
nedavno editovanych pomoci softwaru
Capture NX. Diky vyuZiti systému vyrov-
navaci paméti mdze Capture NX uchova-
vat zpracovdvana data a redukovat tak
mnozstvi dat, které je tfeba zpracovat pfi
otevirani soubor( — vysledkem je vyrazné
urychleni otevirani souborti NEF. g
Informace o vyrovnavaci paméti viz str. 133.

7 Poznamka: Predchozi verze softwaru
Nikon Capture a PictureProject nejsou
schopny zobrazit upravy, které jsou unikatni
pro software Capture NX v kombinaci se
soubory NEF. Chcete-li sdilet své soubory
NEF s nékym, kdo neni vybaven softwarem
Capture NX, doporucujeme vam uloZit
kopie téchto soubort do formatu TIFF nebo

JPEG, abyste zajistili obsaZeni vSech prova-
dénych uprav v téchto souborech.

Soubory NEF jsou generovany viemi digital-
nimi jednookymi zrcadlovkami Nikon a
mnoha fotoaparaty série COOLPIX. Nékteré
digitalni jednooké zrcadlovky nabizeji
moznost tvorby nekomprimovanych
soubort NEF. Chcete-li uspofit misto na
pevném disku, miZete pozdéji tyto soubory
komprimovat pomoci softwaru Capture
NX.

7 Poznamka: Komprimované soubory NEF
nelze ukladat pomoci softwaru Capture NX
jako nekomprimované soubory NEF.

PODPORA SOUBORU RAW

Software Capture NX poskytuje podporu
formatu RAW u kompletni fady digitalnich
fotoaparatd Nikon, které produkuji soubory
NEF RAW. Mezi podporované fotoaparaty
patfi:

COOLPIX 5000 D1
COOLPIX 5400 D1X
COOLPIX 5700 D1H
COOLPIX 8400 D2X
COOLPIX 8700 D2H
COOLPIX 8800 D2Hs
D50 D70
D70S D100
D200
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Format TIFF

Format TIFF se pouZiva jako standardni
format pro vysoce kvalitni obrazové
soubory. UloZeni snimkd do tohoto
formatu zajisti, Zze soubor obsahuje
finalni stav snimku, jak jej vidite na
monitoru, pfi pIné kvalité obrazovych
dat. Jakmile je snimek uloZen do formatu
TIFF a zavfen, neni jiz nadale k dispozici
seznam Uprav pro moznost zmény dfive
provadénych Uprav snimku.

e ——

[ ey
@ RiH
™ Chivk
@ hone
Compression LI
@ 8 hit
Bit Depth ™ 16 kit
[ Emhed ICC Prafile
Qg I Cancel

Format TIFF nabizi moznost kompri-
movat snimky pomoci bezztratové
komprese, moznost ukladat snimky
jako 16bitové nebo 8bitové (pouze
snimky RGB) a moznost ukladat snimky
v barevném prostoru RGB nebo CMYK.
Moznost ukladat snimky jako 16bitové
soubory je k dispozici pouze tehdy, je-
li zdrojovy snimek soubor RAW nebo
16bitovy soubor. Zména uloZeni snimku
z 16bitového na 8bitovy snizi velikost
obrazového souboru, ale zaroven
redukuje kvalitu obrazu. Proto doporu-
Cujeme vytvaret 8bitové kopie snimk
pouze pro situace, kdy nelze pouzit
16bitové soubory.

[Z Poznamka: Soubory TIFF uloZzené

v barevném prostoru CMYK lze uloZit
pouze s 8bitovou barevnou informaci
na jeden barevny kanal.

Format JPEG

- — -
Cuality
zood Balance |v|

[ Embed ICC Profile
¥ Advanced

Quality
) -~ 100 |80

Cw

Jeden z nejrozsifenéjsich formatd
souborl — format JPEG — umoznuje
oproti ostatnim formatlm soubord
ulozit do stejného pamétového prostoru
na pevném disku vétsi mnozstvi snimku.
Pro snizeni velikosti obrazovych soubord
je pouzit urcity druh komprese dat,
ktery nevratnym zptsobem redukuje
kvalitu obrazu. Diky této kompresi
doporucujeme pouzivat format JPEG
pouze pro snimky, které budou distri-
buovany elektronickou cestou, resp.

pro snimky, u kterych je prioritou mala
velikost obrazovych soubord.

Cancel |




Tisk snimku

Tisk snimkd pomoci softwaru Capture
NX je velmi snadny. Chcete-li vytisknout
aktualni snimek, staci vybrat polozku
Print z menu File. Stejné tak mlzete
vybrat v prohlizeci vice snimkd pro
tvorbu Tiskové davky (Print Package).
Tiskové davky jsou v principu skupiny
snimkU tisknutych ve stejnou dobu,
Casto s vice nez jednim snimkem

na jediné strance. Tiskové davky
umoznuji maximalné vyuzivat dostup-
nou tiskarnu a formaty papiru, resp.
vytvaret zkusebni vytisky pro kontrolu
a vybér snimkd na zakladé posouzeni
jejich kvality po vytisknuti (na rozdil od
kontroly snimk( na monitoru).

Davkové zpracovani

Davkové zpracovani je automaticka
aplikace jedné nebo vice Uprav na sérii
snimkd. Typicky fotograf vyuziva davkové
zpracovani pro aplikaci pfeddefinované
série Uprav na nékolik snimkd soucasné.
MdzZete spustit tradi¢ni davkové zpraco-
vani, vybrat adresarf se snimky a soubor

s nastavenimi, ktera se budou na tyto
snimky aplikovat, mdzete zkopirovat
provedené Upravy z jednoho snimku do
daldich, resp. mizZete vybrat v prohlizeci
vice snimkU a aplikovat soubor nastaveni
resp. vlozit nékteré z Uprav pfimo do
téchto snimkd. Jedna metoda davkového
procesu je tvorba souboru nastaveni
obsahujiciho série Uprav, které budou
aplikovany na snimek.

Tvorba souboru nastaveni

Fun Batch Process. .

Copy Seftings
Paste Settings

Load Settings r

Options...

Jakmile vyberete polozku Print v menu
File, mGZete urcit spravu barev pro tisk
a rozhodnout se, jestli chcete nebo
nechcete vytvofit Tiskovou davku. 5
Kompletni popis réiznych nastaveni pro tisk
v ramci dialogového okna Print v softwaru
Capture NX viz str. 117.

Soubor nastaveni se sklada ze série
instrukci, které mize Capture NX pouzit
pro budouci Upravu jednoho nebo vice
snimkU. Soubory nastaveni se vytva-
feji konkretizaci Uprav, které chcete
pfevzit z aktualniho snimku. Pozdéji, pfi
aplikaci nového souboru nastaveni na
snimek nebo skupinu snimkd aplikuje
Capture NX stejné Upravy na vsechny
snimky, obdobné jako pfi jejich opako-
vaném manualnim zadani. Soubory



nastaveni se ¢asto pouzivaji pro aplikaci
specialni kombinace Uprav, pouZitelné
u Sirokého spektra snimk — napfiklad
aplikace konverze do cernobilé stupnice
jako zaklad pro dalsi Upravy, nebo
pfidani teplého sépiového odstinu ke
snimku.

Pro vytvofeni souboru nastaveni
otevrete snimek — budto pomoci
pfikazu Open Image a/nebo poklepanim
na snimek v prohlizeci.

Provedte na snimku potfebné/pozado-
vané Upravy. Jakmile dokoncite Upravy
snimku, mUZete zacit vytvaret soubor
nastaveni.

Vyhledejte menu Batch a vyberte Save
Settings. Dojde k otevieni okna Save
Settings, které obsahuje seznam Uprav

z aktualniho snimku, spolecné s nasta-
venimi snimku. Oznacte (zatrhnout)
kroky, které chcete uloZit do souboru
nastaveni. Jakmile mate vybrany vsechny
Upravy a kroky, které chcete apliko-

vat na dalsi snimky, zadejte jméno
souboru nastaveni. | kdyZ je doporuceno
ponechat soubor nastaveni ve vycho-
zim adresafi pro jeho pozdéjsi snadné
vyhledani, mdzete vybrat pro ulozeni
souboru i jiné misto. g Daléi informace
o pfikazu Save Settings viz str. 182.

Aplikace davkového
zpracovani pomoci souboru
nastaveni

e

Run Batch Process..
Copy Settings
Paszte Settings
Save Settings ..
Browse...
Options... oo
ooz
003
004
Qo5

Jakmile vytvofite soubor nastavent,
muUzete aplikovat Upravy z tohoto
souboru nastaveni na libovolny snimek
— at jiz se nachazi v editoru, prohlizedi,
¢i pfimo ve zvoleném adresafi na
pocitaci.

Pro aplikaci davkového zpracovani

v editoru nebo prohlize¢i vyhledejte
poloZku Load Settings v menu Batch

a zde vyberte soubor nastaveni, ktery
chcete pouzit. Vybérem pozadovaného
souboru nastaveni aplikujete zvolené
Upravy budto na aktualni snimek v
editoru nebo na vybrané snimky v
prohlizeci.

Pokud aplikujete soubor nastaveni na
vice snimk0 vybranych v prohlizedi,
dojde k automatické aktualizaci nahled(
snimkU a vedle kazdého vybraného
snimku se zobrazi maly symbol indiku-
jici potfebu jeho zpracovani. Rovnéz

se zobrazi okno fronty zpracovani
snimkU (Processing Queue) umoziujici
zahajit davkové zpracovani. Klepnutim
na tlacitko Start zahajite zpracovani
snimkU s pouzitim vychozich nastaveni.



Pfi pouziti vychozich nastaveni uloZi
davkové zpracovani snimky v souboru
NEF, se stejnym jménem souboru a ve
stejném adresafi jako origindlni snimky.
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V ramci okna fronty davkového zpraco-
vani snimkU je k dispozici volba forméatu
soubord, cilového adresare a nazvu
soubor(. @ Dalsi informace o fronté
zpracovani snimk viz str. 184.

Aplikace davkového
zpracovani zkopirovanim

a vloZzenim pozadovanych
uprav

| kdyZ jsou soubory nastaveni velmi
uzite¢né pro aplikaci série Uprav na
velké mnozstvi snimkd, mohou se
vyskytnout situace, kdy budete chtit
aplikovat sérii Uprav na malé mnozstvi
snimkU. Upravite-li nejprve jeden
snimek ze série, mazete kopirovat a
vkladat Upravy do libovolného poctu
snimkd, aniz byste museli podstupovat
proces tvorby souboru nastaven.

Fun Batch Process...

Paszte Settings
Save Settings...
Load Settings ¥

Options...

Pro zahajeni dadvkového zpracovani
metodou zkopirovani a vloZzen{ Uprav

otevfete snimek, ktery je reprezen-
tativnim vzorkem snimk0 davky.
Provedte veskeré Upravy snimku, které
povazujete za potfebné, vyhledejte
menu Batch a vyberte Copy Setttings.
Ve vychozim nastaveni software
Capture NX zkopiruje veskeré Upravy,
které byly aplikovany na snimek.
Chcete-li zkopirovat pouze nékteré

z Uprav, klepnéte pred vybérem polozky
Copy Settings na pozadovanou Upravu
v seznamu Uprav. Chcete-li vybrat vice
nez jednu Upravu, podrzte pfi vybirani
téchto Uprav ze seznamu Uprav tlacitko
Ctrl (Windows) resp. Command (Mac
0S). Tim dojde k vybrani viech pozado-
vanych Uprav, které budou nasledné
zkopirovany pfi vybéru polozky Copy
Settings.

Po zkopirovani pozadovanych nastaveni
vyhledejte snimky, u kterych chcete
tato nastaveni pouzit. V editoru mizete
otevfit jiny snimek, neZ ktery jste
otevreli pavodné, a/nebo muizete vybrat
jeden a vice snimkd v prohlizeci. Opét
vyhledejte menu Batch a vyberte Paste
Enhancements. Tim dojde k aplikaci
vSech vybranych Uprav a jejich zkopiro-
vani do snimkd. Je dllezité si pamato-
vat, ze vSechny nové Upravy budou
aplikovany ve stejném poradi, ve kterém
byly aplikovany na vzorovy snimek,
avsak budou aplikovany aZ po vsech
Upravach, které jiz aktualné existuji

v ramci cilovych snimkd.
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Aplikace davkového
zpracovani v prohlizeci

Kromé moznosti aplikace dédvkového
zpracovani v editoru nebo pomoci
funkce Batch Process nabizi Capture NX
moznost davkového zpracovani pfimo

v prohlizeci.

Zacnéte vybérem libovolného poctu
snimkU v prohlizeci. Déle vyberte
pomoci polozky Load Settings v menu
Batch soubor nastaveni, ktery chcete
pouZzit pro vybrané snimky. Po vybéru
souboru nastaveni v menu Batch

se zobrazi okno fronty zpracovani
snimkU umoznujici spustit v libovol-
ném okamziku proces davkového
zpracovani. Jakmile v tomto okné
klepnete na tlacitko Start, software
Capture NX zpracuje pomoci vycho-
zich nastaveni vSechny vybrané snimky.
Pfi pouziti vychozich nastaveni jsou
snimky ulozeny ve formatu NEF, stejném
adresafi a se stejnymi jmény soubor
jako zdrojové snimky. Chcete-li zménit
tato vychozi nastaveni, klepnéte v okné
fronty zpracovani snimku na tlacitko W
pro zobrazeni kompletni sady ovlada-
cich prvkd, které jsou v tomto okné

k dispozici.

V okné fronty zpracovani snimkd
muUZete nastavit rizné formaty soubord,
cilovy adresar a jména soubor(.

& Dalsi informace o fronté zpracovani
snimkd viz str. 184.









Paleta Browser (Prohlizec)

Software Capture NX je vybaven vykonnym prohlize¢em umozriujicim prochazeni,
tfidéni a organizaci snimku, pravé tak jako otaceni, prevraceni a davkové
zpracovani vice snimkd soucasné.
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Prohlizec
1 Tlacitko inverze sefazeni snimk (str. 30) ‘2 Menu Folder (str. 37) '3 Menu Label (str 32)

4 Menu Sort (str. 33) 5 Menu Batch (str. 33)

Prohlizec je mozné aktivovat dvojim Jakmile je okno prohliZzece oteviené,
zplsobem: muzete rlznymi zplsoby prochazet
adresafe na pocitaci: poklepanim na
ikonu adresare v okné prohlizece,
pouzitim palety File Directory (Adresar
2. Vlybérem polozky Open Folder in soubortd) nebo pomoci polozky Open
Browser v menu File. v menu Folder na paleté prohlizece.

1. Klepnutim na tlacitko na okraji
dokované palety Browser.
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& Dalsi informace o paleté File Directory
viz str. 37.

Pomoci nastroje pro pfimy vybér mizete
vybirat a pfesouvat snimky uvnitf prohlizece.
Pomoci nastroje Hand (Rucicka) mizete
posouvat zobrazenim v prohlizeci. Nastroj
Zoom umoZznuje zoomovat v prohlizeci

— zvétSovat a zmensovat velikost nahledd.
PFi poufZiti nastroje Zoom Ize navic pouhym
najetim na nahled snimku v prohlizeci
vyvolat jeho zobrazeni ve vétsi velikosti.
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V ramci prohlizece je mozné urcovat
umisténi aktualniho zobrazovaného okna
a k dispozici jsou CtyFi riznd menu urcena
specialné pro praci

s prohlizecem.

Pod Ctyfmi menu v okné prohliZzece se
zobrazuiji tlacitka pro praci s adresafi.

Pfedchozi adresar =

Toto tlacitko nastavi zobrazeni do

adresare, ktery byl naposledy zobrazen
pomoci prohlizece.

Tlacitko neni dostupné pfi zobrazeni prvniho
adresare, ktery byl zobrazen ve sledu aktual-
niho edita¢niho procesu.

Zobrazené adresaie &

Toto tlacitko otevira seznam dfive zobraze-
nych adresarl. Pomoci tohoto seznamu se
mUzete rychle pfesunout do libovolného z
drive zobrazenych adresara.

Nasledujici adresar =#

Toto tlacitko slouzi k navratu do adresére,
ktery byl zobrazen pred pouzitim tlacitka
Predchozi adresar. Toto tlacitko je dostupné
az po prvnim pouziti tlacitka Pfedchozi
adresar.

Tlaéitko inverze sefazeni snimka W

Toto tlacitko otoci pofadi snimkU zobraze-
nych v prohlizeci. Pofadi zobrazeni snimkd
Ize ménit kdykoli, vCetné situaci pfi pouZiti
tfidéni snimk{ podle abecedy, data nebo
stitkd.

Klepnutim pravym tlacitkem mysi (Windows)
resp. klepnutim pravym tlacitkem mysi

pri podrzeni tlacitka Control (Mac OS) se
zobrazi kontextové menu obsahuijici dalsi
funkce pro praci se snimky. Po otevreni
tohoto menu na snimku v prohlizedi mizete:

2 Oteviit snimek nebo skupinu snimkd.

2 Porovnavat snimky v prohlizeci nebo

. [ =] wr s
editoru. 2 Dalsi informace o porovnavani
snimk viz str. 199.

< Pridavat stitky ke snimkdm. Dalsi infor-

mace o pridavani stitk ke snimkdm viz str.
32.



2 Pfejmenovavat snimky s vyuzitim stejnych
moZnosti pfejmenovani jako pfi pouziti
davkového zpracovani. @ Dalsi informace
o prejmenovavani snimkU viz str. 186.

2 Kopirovat, vkladat a nacitat nastaveni pro
pouZiti v davkovém zpracovani. 2 Dalsi
informace o davkovém zpracovani viz str.
181.

Menu Folder (Adresar) &

Open...

Open in Split Window. .

Mewy Folder

e L4

Menu Folder v prohlizeci obsahuje rdzné
ovladaci prvky pro zobrazeni aktualniho
adresare.

Open (Otevrit)

Tuto polozku vyberte pro zobrazeni dialogu
pro otevieni adresare v prohlizeci a vyhledani
pozadovaného adresare pro otevieni.

Open in Split Window
(Otevrit v oddéleném okné)

——
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Tuto polozku pouzijte pro zobra-

zeni dialogu pro otevieni adresare v
prohlizeci, vyhledani poZzadovaného
adresare a otevieni tohoto adresare

v oddéleném okné prohliZzece vedle
aktualniho okna prohlizece. Otevienim
dvou rdznych adresaf mazete rychle
pfesouvat snimky z jednoho mista do
druhého.

New Folder (Novy adresar)
Tato polozka vytvofi novy, nepojmeno-
vany adresar uvnitf aktualné zobraze-
ného adresare v prohlizedi.

View (Zobrazit)

Submenu View umozriuje volit rdzné
zplsoby zobrazeni obsahu aktuélniho
adresare.

ROWS (RADKY)
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Zobrazeni Rows je vychozi zobrazeni

v ramci prohliZzece. V tomto rezimu

jsou snimky zobrazované v prohlizeci
uspofadany do Fadkl; zména velikosti
okna prohlizec¢e zpUsobi zménu sefazeni
snimkd.



LIGHT TABLE
(PROSVETLOVACI PULT)

e
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Zobrazeni Light Table simuluje prosvét-
lovaci pult; zména velikosti okna
prohlizec¢e nezplsobi zménu sefazeni
snimkU. Zobrazeni Light Table umoznuje
horizontalni a vertikalni prochazeni.

V tomto rezimu zobrazeni je dostupna
paleta Bird’s Eye zobrazujici vasi
aktualni pozici v ramci prosvétlovaciho
pultu.

DETAILS (PODROBNOSTI)
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Tento rezim zobrazeni umistuje do
sloupcl vedle nahledd snimk( dllezité
informace ke kazdému snimku a
umoZiuje tfidit snimky podle obsahu
téchto sloupcd.

Menu Label (Stitky) =

Giood

=

Marvhe

Bad
[Urnassigned)
[Unazzigned)
[Urnassigned)
[Unazzigned)
[Urnassigned)
[Unazzigned)

o o o o o o o o O

Remove Label

Customize Label Mames...

Menu Label v prohlize¢i obsahuje
nastroje slouzici k oznacovani snimku
pomoci stitkd, cozZ je dllezité pro
tfidéni a archivaci snimkd.

Dostupné stitky

V menu Label softwaru Capture NX
jsou ve vychozim nastaveni k dispozici
Ctyfi Stitky: Bez oznaceni, Good (Dobry),
Bad (Spatny) a Maybe (Rozhodne se
pozdéji). K dispozici je az devét riznych
typl Stitkd, plus Stitek bez oznaceni.
Kazdy Stitek ma predvolené ¢islo, které
indikuje jeho barvu, zkratku a pouzity
symbol. Zkratka je v zasadé cislo Stitku.
Napfiklad vybérem zkratky , 0" aktivu-
jete volbu ,Bez oznaceni”. Chcete-li
napfiklad odebrat Stitek ze snimku,
vyberte pomoci zkratky , 0" volbu ,Bez
oznaceni”. Pro odebrani Stitku staci
jednoduse snimek vybrat a stisknout
klavesu ,,0” na klavesnici.



Customize Label Names
(Uzivatelské nastaveni stitk()

Define Labels

0= Remove Label

1= [food =
I= IMaybe
3= |Bad

4= I[Unassigned]

5= I[Unassigned]

b= I[Unassigned]

= I[Unassigned]

a= I[Unassigned]

HE I[Unassigned]

o]

Pfikaz Customize Label Names otevie
dialogové okno Customize Label

Names. V tomto dialogovém okné
muUzete urcit jména az deviti individual-
nich stitkG. Nechcete-li pouzivat néktery
Stitek, staci kdyZz vymaZete text

v prislusném textovém poli a stitek bude
automaticky odstranén z menu Label.

Menu Sort (Tridéni) &

Cancel I

v Alphaketical
Date
By Labels

Menu Sort v prohlizeci umoznuje
ménit usporadani snimkud v prohlizedi.
Snimky je rovnéz mozné kdykoli
premistovat klepnutim a tazenim mysi.

Alphabetical (Abecedni)

Tuto poloZku vyberte v pfipadé, kdy chcete
snimky usporadat v abecednim poradi,
podle jmen obrazovych soubord.

Date (Datum)

Tuto volbu vyberte v pfipadé, kdy
chcete snimky fadit chronologicky,
podle data uloZeni obrazovych soubord.

By Labels (Podle 3titk()

Toto submenu obsahuje aktualné dostupné
Stitky a umoZriuje zobrazit pouze snimky
oznacené jednim z téchto dostupnych
Stitk (. Vybérem jakékoli poloZzky z tohoto
submenu se zobrazeni pfepne do reZzimu
Sort By Labels, ktery zobrazi seznam vsech
dostupnych stitkl spolu s trojuhelnikovymi
tlacitky Zobrazit/Skryt vedle jména kazdého
$titku. Klepnuti na tlacitko M rozsifi oblast
pro zvoleny Stitek a zobrazi vsechny snimky
oznacené timto Stitkem. Pro pfepnuti zpét
do normalniho zobrazeni vyberte jednu z
ostatnich metod tfidéni (abecedni, podle
data nebo manualni).

Menu Batch (Davka) @

Copy Settings

Paste Settings

Save Settings..

Load Settings g

Options...

Menu Batch v prohlizeci duplikuje polozky
menu Batch na listé menu softwaru a
umoznuije rychle aplikovat davkové zpraco-
véni na snimky. &5 Dalsf informace o
davkovém zpracovani snimkd v softwaru
Capture NX viz str. 181.



Kapitola 6 Paleta Browser










Paleta File Directory
(Adresar souboru)

Paleta File Directory zobrazuje soubory na pevném disku v okné softwaru Capture
NX stejnym zplsobem jako operacni systém a umozriuje kopirovat a pfesouvat
soubory. Poklepanim na libovolny adresar v Adresafi soubor( se tento adresar
otevfe v prohlizedi.
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Paleta Camera Settings
(Nastaveni fotoaparatu)

Paleta Camera Settings obsahuje seznam vsech informaci k aktualnimu snimku. Na
této paleté naleznete informace o fotoaparatu, datu a ¢ase zaznamu snimku, infor-
mace o expozici a nastavenich fotoaparatu ovliviiujicich vzhled aktualniho snimku.
Veskera editovatelna nastaveni jsou dostupna pomoci rozbalovaciho menu, které
muUZete pouzit ke zméné nastaveni snimku provedenych fotoaparatem.
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PFi praci se snimky v prohlize¢i mizete & o m e E|
zobrazit informace pro aktualné vybrany g i'
snimek na paleté Camera Settings. 1 e S 7 5
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Paleta IPTC (Informace IPTC)

Paleta IPTC obsahuje standardizovany seznam textovych poli, ktera lze pouZit

ke kontrole autorskych prav resp. podminek pouZiti snimkd. Obsah palety IPTC
pojmenované po organizaci, kterd tento standard vytvofila (International Press
Telecommunications Council), byl plvodné vytvoren pro zjednoduseni a zprehled-
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néni informaci potfebnych pfi sdileni snimkd mezi rdznymi médii.
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Paleta Edit List (Seznam uprav)

Paleta Edit List je centrem vSech funkci poskytovanych softwarem Capture NX.
Tato paleta uklada v chronologickém poradi Upravy aplikované na snimek. Paletu
Edit List Ize pouZzit jako historii umoznujici vracet se zpét a modifikovat kterékoli z
Uprav dfive aplikovanych na snimky.
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Paleta Edit List
1 Base Adjustments Step (Zakladni krok Uprav) (str 44) ‘2 Enhancement Steps (Kroky

Uprav pro vylepseni snimku) (str 58 3 Menu Versions (Verze) (str 64)

4 Menu Batch (Davka) (str. 65) ‘5 Tla¢itko New Step (Novy krok). (str. 65)



Kazda Uprava aplikovana na snimky v
softwaru Capture NX se zaznamend do
seznamu Uprav. Seznam Uprav obsahuje
nasledujici sekce:

e Base Adjustments Step
e Enhancement Steps

e Menu Versions

e Menu Batch

e Tlacitko New Step

UloZite-li snimek jako soubor NEF, je
soucasné uloZen seznam Uprav se viemi
provadénymi Upravami.

Seznam Uprav muze slouzit rovnéz jako
zéklad pro davkové zpracovani snimkd.
= Informace o pouziti palety Edit List
k vytvofeni procesu davkového zpraco-
vani viz str. 181.

Protoze paleta Edit List zobrazuje
chronologicky popis veskerych apliko-
vanych Uprav snimkt, muzete tuto
paletu pouzit pro navrat k libovolné z
pfedchozich Uprav a opakované modifi-
kaci této Upravy. Staci poklepat na
Upravu (krok), kterou chcete modifiko-
vat, resp. klepnout na tla¢itko # vedle
Upravy (kroku) pro zobrazeni jejiho
obsahu. Jakmile se zobrazi obsah dané
Upravy, mazete modifikovat aplikovana
nastaveni. Modifikaci pfedchozi Gpravy
docasné vypnete vsechny Upravy, které
nasleduji za modifikovanou Upravou.
Jakmile ukoncite vSechny modifikace
dané Upravy snimku, klepnéte na pole
Apply (,Aplikovat”) u posledni Upravy,
kterou chcete znovu aplikovat. Software
Capture NX automaticky aplikuje

vSechny kroky mezi modifikovanou

a vami oznacenou posledni Gpravou.
Samozfejmé mUlzete i nasledné ménit
podle vlastniho pfani vsechny apliko-
vané upravy.

Base Adjustments Step
(Zakladni krok uprav)

Upravy obsazené v této polozce
zahrnuji volby specifické pro format
RAW i Upravy, které Ize aplikovat na
snimky ve formatech JPEG a TIFF.
Polozku Base Adjustments Step lze
kdykoli maximalizovat/minimalizovat
klepnutim na tla¢itko P vedle kroku
Base Adjustments Step v seznamu Uprav.

=
m p—
& | ¥ 1. Base Adjustments 8a |
I hd
A \ b Camera Adjustments
i \h RAW Austments |77
! I
Trojuhelnikové tlacitko Pole Apply

Zobrazit/Skryt

Krok Base Adjustments Step je rozdélen
do péti podkategorii. Kazdou z téchto
péti podkategorii Ize kdykoli otevfit/
zaviit klepnutim na tlacitko # vedle
nazvu pfislusné podkategorie v ramci
kroku Base Adjustments Step.

e Camera Adjustments (Upravy
nastaveni fotoaparatu; k dispozici
pouze pro snimky RAW)

e RAW Adjustments (Upravy soubord
RAW; k dispozici pouze pro snimky
RAW)

e Lens Adjustments (Korekce vad
objektivu; k dispozici pro viechny
snimky)



e Light & Color Adjustments (Nastaveni
jasu a barevnosti; k dispozici pro
vsechny snimky)

¢ Detail Adjustments (Optimalizace
ostrosti obrazu; k dispozici pro
vSechny snimky)

Otevfete-li snimek NEF generovany
fotoapardtem, mate k dispozici

volbu Camera Adjustments i RAW
Adjustments. Pomoci téchto dvou
polozek mlzete upravovat nastaveni
provedena fotoaparatem a pouzivat
Upravy, které jsou k dispozici pouze pro
snimky RAW.

Vsechny Upravy pod poloZzkou Base
Adjustments obsahuji trojuhelnikové
tlacitko Zobrazit/Skryt a policko Apply
(,Aplikovat™).

Tla¢itko Zobrazit/Skryt

Tlacitko Zobrazit/Skryt zobrazuje a
skryva obsah jednotlivych dialogovych
oken Uprav. Klepnutim na tlacitko
pfepinate mezi témito dvéma stavy.

Pole Apply (,,Aplikovat”) IT

Pole Apply umoZiuji zapinat a vypinat
jednotlivé Upravy. Pole se automaticky
oznaci po provedeni kazdé Upravy. Pro
vypnuti poZzadované Upravy staci zrusit
oznaceni pole Apply u této Upravy.

Volba Camera Adjustments
(Upravy nastaveni
fotoaparatu)

Obsah sekce Camera Adjustments kroku

Base Adjustments Ize aplikovat pouze
na snimky RAW NEF. Sekce Camera

Adjustments se automaticky zobrazi pfi
pouziti snimku RAW NEF.

7 Poznamka: Jakakoli uprava apliko-
vana v sekci Camera Adjustments je
aplikovdna na cely obraz a nelze ji
modifikovat pomoci nastroji pro selek-
tivni aplikaci uprav.

COLOR MODE (BAREVNY REZIM)
POUZE RAW

PoloZka Color Mode umoZiiuje pouzit
stejné barevné rezimy, jako byly nasta-
veny pfi expozici snimkU. Diky moZnosti
jemného doladéni barevnosti, jasu a
barevného gamutu vytvafi funkce Color
Mode snimky s nezaménitelnym vzhle-
dem, srovnatelné s pouzitim rdznych
druh filmovych materiald.

Pro zménu nastaveni barevného rezimu
klepnéte na tlacitko @ u polozky Color
Mode a z rozbalovaciho menu vyberte
jedno z volitelnych nastaveni. Vychozi
nastaveni je to, které bylo pGvodné
nastaveno na fotoaparatu. Po zméné
parametr( této funkce se vedle hodnoty
plavodné nastavené fotoapardtem
zobrazi symbol *.

Pro aplikaci nové zvoleného barevného
rezimu klepnéte na tlacitko OK, pro
navrat a uchovani fotoaparatem zvole-
ného barevného rezimu klepnéte na
tlacitko Cancel.

Pro obnoveni originadlniho nastaveni
v libovolném okamziku pouze zruste
oznaceni pole Apply vedle polozky
Color Mode.
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WHITE BALANCE (VYVAZENI BILE
BARVY)

Polozka White Balance umoZznuje zménit
vyvazeni bilé barvy snimkd. Zménou vyvézeni
bilé barvy Ize nejen opravit pdvodné zvolené
vyvazeni bilé barvy, ale rovnéz cilené
posunout barevné podani snimkd do teplych
nebo studenych odstind.

Pro zménu vyvazeni bilé barvy klepnéte na
tlacitko M+ vedle polozky White Balance pro
zobrazeni dialogového okna White Balance.
V dialogovém okné White Balance mUzete
budto pouZit pfedvolby vyvazeni bilé barvy
nebo mlZete vybrat neutraini Sedy bod ve
snimku.

Rezim Set Color Temperature (Predvolby
vyvazeni bilé barvy)
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V tomto rezimu mizete umoznit softwaru
Capture NX, aby automaticky urcil vyvazeni
bilé barvy, nebo mlzete nastavit vyvazeni
bilé barvy manualné — pomoci jedné z
dostupnych predvoleb.

Camera White Balance
(Vyvazeni bilé barvy fotoaparatu)
Tato volba zobrazi vyvaZeni bilé barvy nasta-

vené fotoaparatem v okamZiku expozice
snimku.

New White Balance
(Nové vyvazeni bilé barvy)

Toto rozbalovaci menu vam nabidne
mnozstvi volitelnych pfedvoleb pro tvorbu
nového vyvazeni bilé barvy.

< Recorded Value
Tato volba nastavi vyvazeni bilé barvy na
hodnotu zaznamenanou fotoaparatem.

2 Calculate Automatically

PFi pouZiti této volby urci software Capture
NX nejvhodnéjsi vyvazeni bilé barvy pro
dosazeni celkové neutrélniho barevného
podani.

2 Incandescent

Tuto volbu pouZijte v pfipadé osvétleni
scény umélym resp. Zarovkovym osvétlenim.
Nastaveni je mozné dale jemné doladit
pomoci posuvniku Fine Adjustment.

Posuvnik Fine Adjustment
Tento posuvnik umozriuje ménit zvolenou
barevnou teplotu v rozmezi +/— 50 Mired.

< Daylight

Tuto volbu pouZijte u snimk{ osvétlenych
pfimym slunecnim osvétlenim. Nastaveni je
mozné dale modifikovat pomoci submenu a
posuvniku Fine Adjustment.

Submenu volby Daylight
Toto submenu umozriuje volit jednu ze tfi
rliznych svételnych situaci.

2 Direct Sunlight

Tato volba nastavuje barevnou teplotu
5200 K a je vhodna pro snimky na
pfimém slunecnim svétle.

2 Cloudy

Tato volba nastavuje barevnou teplotu
6000 K a je vhodna pro snimky pod



zamracenou oblohou.

2 Shade

Tato volba nastavuje barevnou teplotu
8000 K a je vhodna pro snimky ve stinu.

Posuvnik Fine Adjustment
Tento posuvnik umozZriuje ménit zvolenou
barevnou teplotu v rozmezi +/— 50 Mired.

< Standard Fluorescent a High Color
Rendering Fluorescent

Jedno z téchto dvou volitelnych nastaveni
poufZijte pfi fotografovani pod zafivkovym
osvétlenim — v zavislosti na typu pouzitych
zarivek. Nejste-li si jisti typem pouZitych
zarivek, experimentujte s rliznymi nastave-
nimi, az dosahnete pfirozené pUsobiciho
barevného podani snimkd. Nastaveni
mUzete dale modifikovat pomoci submenu
volby Fluorescent a posuvniku Fine
Adjustment.

Submenu volby Fluorescent
Toto submenu umozriuje volit mezi

nejbéznéjSimi barevnymi teplotami pro
rlizné typy zarivek.

2 Warm White (3,000K)
2 3,700K

2 Cool White (4,200K)
2 5,000K

2 Daylight (6,500K)

Posuvnik Fine Adjustment
Tento posuvnik umozZriuje ménit zvolenou
barevnou teplotu v rozmezi +/- 50 Mired.

< Flash

Tuto volbu pouZijte u snimkd, které byly
zhotoveny s pouzitim bleskd Nikon.
Nastaveni mizete dale modifikovat pomoci

posuvniku Fine Adjustment.

Posuvnik Fine Adjustment

Tento posuvnik umozriuje ménit zvolenou
barevnou teplotu v rozmezi 4277 K az
7479 K.

RezZim Set Gray Point
(Nastaveni neutralniho sedého bodu)
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V tomto rezimu muzete urcit ¢ast snimku,
kterd je ve skutecnosti Sedé zbarvena a
zaloZit vyvazeni bilé barvy na zakladé urceni
tohoto objektu, nebo miZete zprimérovat
urc¢itou ¢ast snimku a vypocitat vyvazeni bilé
barvy z této Casti snimku.

Use Single Point (Pouzij jeden bod)

Vybérem této volby a klepnutim na tlacitko
start mdzete urcit jediny bod ve snimku,
ktery by mél byt ve skutecnosti neutralné
Sedy. Tato volba je idedlni pro snimky Sedé
karty osvicené hlavnim svételnym zdrojem.
MUZete si vSimnout zmény pozice posuv-
nik{ pro ¢erveny a modry barevny kandl, a
zaznamenat zmény rovnéz na zobrazeném
malém grafu. Vyvazeni bilé barvy mdzete
dale modifikovat manuaini zménou nasta-
veni posuvnikd pro cerveny a modry barevny
kanal. Posuvnik cerveného barevného kanalu
(Red) umoZriuje ménit barevné odstiny od
azurové k Cervené a upravovat zisk Cerve-
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ného kanalu. Posuvnik modrého barevného
kandlu umoZnuje ménit barevné odstiny od
Zluté k modré a upravovat zisk modrého
kanélu. Klepnutim na tlacitko Reset mizete
kdykoli obnovit vychozi nastaveni.

Use Marquee Sample

(Pouzij obdélnikovy vzorek)

Vybérem této volby a klepnutim na tlacitko
Start mlzete pro urceni vzorku pro vyvazeni
bilé barvy nakreslit na snimku obdélnik

a nechat software Capture NX vypocitat
optimalni hodnotu bilé barvy. Tuto volbu
pouZijte u scén se smiSenym osvétlenim.
Vyberte ¢ast snimku, ktera je osvétlena
sveételnym zdrojem, ktery chcete pouzit k
urceni vyvazeni bilé barvy a ohranicte tuto
oblast na monitoru.

MUzete si vSimnout zmény pozice posuv-
nikd pro Cerveny a modry barevny kanal,

a zaznamenat zmény rovnéz na zobra-
zeném malém grafu. Vyvazeni bilé barvy
mUzete dale modifikovat manudlni zménou
nastaveni posuvnik( pro cerveny a modry
barevny kanal. Posuvnik cerveného barev-
ného kanalu (Red) umoZriuje ménit barevné
odstiny od azurové k cervené a upravovat
zisk Cerveného kanalu. Posuvnik modrého
barevného kanalu umoZznuje ménit barevné
odstiny od Zluté k modré a upravovat zisk
modrého kanalu. Klepnutim na tlacitko
Reset muiZete kdykoli obnovit vychozi
nastaveni.

Klepnéte na tlacitko OK pro potvrzeni
nového vyvazeni bilé barvy, resp. klepnéte
na Cancel pro obnoveni vyvazeni bilé barvy
nastaveného fotoaparatem.

Pro obnoveni plvodniho vyvazeni bilé barvy

staci v libovolném okamziku zrusit oznaceni
pole Apply vedle polozky White Balance.

TONE COMPENSATION (NASTAVENI
KONTRASTU)

ta Tone Compensation  Unschanged | -

............................ ¥ Unchanged
Lo Contrast

T

r: shuya

hedium Lo
Marmal
hedium High
High Contrast

Uszer-Defined Custom Curve

Polozka Tone Compensations umoznuje
upravit kontrast obrazu nastaveny fotoapa-
ratem.

Pro zménu nastaveni kontrastu snimku

klepnéte na tlacitko ® vedle polozky Tone

Compensation a z rozbalovaciho menu

vyberte jedno z volitelnych nastaveni.

K dispozici jsou nasledujici moznosti:

e Unchanged — Tato volba obnovi
kontrast nastaveny fotoaparatem.

e Low Contrast (Nizky)

e Medium Low (Stfedné nizky)

e Normal (Normalni)

e Medium High (Stfedné vysoky)
e High Contrast (Vysoky)

e User Defined Custom Curve
(Uzivatelsky definovand ténova
kfivka) — Nastavi kontrast podle
uzivatelsky definované tonové kfivky.

Pro potvrzeni provedené volby klepnéte
na tlacitko OK, pro zachovani ténové
kFivky nastavené fotoaparatem klepnéte
na Cancel.Pro obnoveni originalni tonové



kFivky v libovolném okamziku pouze zruste
oznaceni pole Apply vedle poloZky Tone
Compensation.

SATURATION (SYTOST)

=
w1 Saturation Unchanged |v|
&
S | e R e ¥ Linchanged e
@
a4 | ldoderate J
Marmal
Enhanced

Polozka Saturation umoznuje upravit sytost
barev nastavenou fotoaparatem.

Pro zménu nastaveni sytosti barev klepnéte
na tlacitko M u polozky Saturation a z
rozbalovaciho menu vyberte jedno z volitel-
nych nastaveni. K dispozici jsou nasleduijici
moznosti:

e Unchanged — Tato volba obnovi
sytost barev nastavenou fotoapara-
tem.

e Moderate (Stredn)
e Normal (Normalni)

e Enhanced (Vy3si)

SHARPENING

w1 Sharpening

____________________________ ¥ Lnchanged L

¢ =huma

L

tdeddium Loy
Mortmal
Medium High
High

PoloZka Sharpening umoZriuje upravit
Uroven doostfeni obrazu nastavenou fotoa-
paratem.

Unchanged |v| j

Mone J

Pro zménu nastaveni Urovné doostfeni
obrazu klepnéte na tlacitko B vedle
polozky Sharpening a z rozbalovaciho
menu vyberte jedno z volitelnych nastaveni.

e Unchanged - Tato volba obnovi
Uroven doostfeni nastavenou fotoa-
paratem.

e None (Z4dné)

o Low (Nizké)

e Medium Low (Stfedné nizké)

e Medium (Stredni)

e Medium High (Stfedné vysoké)
¢ High (Vysoké)

Pro potvrzeni nové Grovné doostreni
klepnéte na tlacitko OK, pro uchovani
Urovné doostreni nastavené fotoaparatem
klepnéte na Cancel.

Pro obnoveni originalni Urovné doostfeni
obrazu v libovolném okamziku pouze
zruste oznaceni pole Apply vedle polozky
Sharpening.

1 Poznamka: ProtoZe fotoaparaty D1
nezaznamenavaji nastaveni miry doostreni
obrazu v obrazovych souborech, je pouZiti
volby ,,Unchanged” pri praci se soubory
zaznamenanymi pristroji D1 ekvivalentni
pouziti volby ,None”.

Volba RAW Adjustments
(Upravy soubord RAW)

Obsah sekce RAW Adjustments kroku
Base Adjustments Ize aplikovat pouze na
soubory RAW NEF. Tato sekce se zobrazuje
automaticky pfi pouziti snimkd RAW NEF.



1 Poznamka: Jakakoli Uprava aplikovand
v sekci RAW Adjustments je aplikovana na
cely obraz a nelze ji modifikovat pomoci

nastroju pro selektivni aplikaci uprav.

EXPOSURE COMPENSATION
(KOREKCE EXPOZICE)

PoloZka Exposure Compensation napodobuje
zvySovani a snizovani expozice ve fotoapa-
ratu.

Pro zménu nastaveni korekce expozice
klepnéte na tlacitko M vedle polozky
Exposure Compensation a pohnéte posuvni-
kem. Tato funkce umoZzniuje nastavit korekci
expozice v rozmezi —2 az +2 EV.

Pro potvrzeni nastaveni korekce expozice
klepnéte na tlacitko OK, pro zruseni korekce
expozice klepnéte na tlacitko Cancel.

Chcete-li v libovolném okamziku zrusit
korekci expozice, staci jednoduse odstranit
oznaceni pole Apply vedle poloZzky Exposure
Compensation.

7' Poznamka: Funkce korekce expozice

je velmi uzitecna pri vylepsovani nespravné
exponovanych snimkd, pokud vsak vase
snimky obsahuji preexponovana mista (mista
se ztrdtou kresby ve svétlech) nebo podex-
ponovana mista (mista se ztratou kresby ve
stinech), nebudete moci vyuZzit tuto funkci

k odkryti vétsiho poctu detaild v kritickych
mistech obrazu.

HUE ADJUSTMENT (NASTAVENI
BAREV. ODSTINU)

PoloZka Hue Adjustment umozriuje ovlivnit
barevny odstin celého snimku v rozmezi —9°

az +9° bez ovlivnéni jasu a sytosti barev.

Pro zménu nastaveni barevného odstinu
klepnéte na tlacitko M vedle polozky Hue
Adjustment a pohybujte posuvnikem. Po
zméné parametrd této funkce se vedle
originalni hodnoty nastavené fotoaparatem
zobrazi symbol *.

Pro potvrzeni nového nastaveni klepnéte na
tlacitko OK, pro zachovani barevného odstinu
nastaveného fotoaparatem klepnéte na Cancel.

Pro obnoveni originalniho barevného odstinu
v libovolném okamZiku jednoduse zruste
oznaceni pole Apply vedle polozky Hue
Adjustment.

COLOR MOIRE REDUCTION
(REDUKCE BAREVNEHO MOARE)

POUZE RAW

PoloZka Color Moiré Reduction umoZriuje
aktivovat proces redukce Sumu dostupny
pouze pro snimky RAW.

Pro aktivaci funkce Color Moiré Reduction
klepnéte na tlacitko # a z rozbalovaciho
menu vyberte jednu z volitelnych moZnosti.
Tento proces muze redukovat barevné
artefakty typu moaré (barevné interference
zpUsobené pravidelnymi prekryvajicimi se
vzory). Uroven této funkce Ize nastavit na Off
(Vypnuto), Low (Nizkd), Medium (Stfedni) a
High (Vysoka).

Pro potvrzeni funkce Color Moiré Reduction
klepnéte na tlacitko OK, pro navrat bez
aktivace funkce klepnéte na Cancel.

Pro odstranéni efektu funkce Color Moiré
Reduction v libovolném okamziku zruste
oznaceni pole Apply vedle polozky Color
Moiré Reduction.



= Dalsi moznosti redukce sumu poskytuje
menu Adjust na str. 137.

DUST OFF (ODSTRANENI VLIVU
PRACHU)

Funkce Dust Off slouzi k redukci artefaktd

v obraze, vzniklych v dlsledku pfitomnosti
prachovych &astic na nizkoprlichodovém
filtru umisténém za objektivem fotoaparatu.
Protoze tyto prachové Castice vytvaii artefakty
na stale stejnych mistech obrazového
snimace, je funkce Dust Off schopna pomoci
referencniho snimku urit jejich polohu

na obrazovém snimaci. Obrazovy Sum na
nasledné zhotovenych snimcich je porovnan s
referencnim profilem a poté minimalizovan.

1 Poznamka: Rozmisténi a mnoZstvi
prachovych castic na obrazovém snimaci se
mdze zménit. Doporucujeme proto pravi-
delné vytvaret referencni snimky a pouZivat
Je pro korekci snimkt zhotovenych ve stejny
den jako tyto referencni snimky.

Pro aktivaci funkce Dust Off klepnéte na
tlacitko M - zobrazi se dialogové okno Dust
Off. Pro vyhledani referencniho snimku, ktery
chcete pouZit k napravé aktudlniho snimku
klepnéte na tlacitko Change.

U nékterych fotoaparatd, které vytvareji
referencni snimky pro funkci Dust Off s pFipo-
nou souboru .NDF (napf. pfistroje D2H a D2X)
se software Capture NX pokousi detekovat
referencni snimek ve stejném adresafi, jako je
aktualni snimek.

2 Detekuje-li software Capture NX referencni
snimek funkce Dust Off v aktualnim adresari,
nabidne vam moznost pouzit tento snimek
pro proceduru funkce Dust Off.

D o w4 i sl OFF b gk Paad i e s e o e sl
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® \lyberete-li Yes (Ano), aktivuje Capture NX
funkci Dust Off s vyuzitim tohoto referenc-
niho snimku.

® \/yberete-li No (Ne), zobrazi se okno pro
vyhledani adresafe na pevném disku pocitace,
ve kterém je umistén referencni snimek pro
funkci Dust Off.

2 Detekuje-li software Capture NX vice

neZ jeden referencni snimek funkce Dust
Off ve stejném adresafi, zobrazi se dialog
pro moznost volby mezi témito snimky.
Doporucujeme pouzit referencni snimek
zhotoveny v co nejkratsi dobé od zhotoveni
aktualniho snimku.

< Nedetekuje-li software Capture NX
referencni snimek funkce Dust Off ve stejném
adresafi jako aktualni snimek, zobrazi se
okno pro vyhledani adresafe na pevném
disku, ktery obsahuje adresar s referenc¢nim
snimkem funkce Dust Off.

U vSech ostatnich fotoaparatl se zobrazi
dialog pro vyhledani adreséfe na pevném
disku pocitace, ktery obsahuje referencni
snimek funkce Dust Off.

® Detekuje-li Capture NX vice nez jeden
referencni snimek funkce Dust Off ve stejném
adresari, zobrazi se dialog pro moznost volby
jednoho ze snimkd. Doporucujeme pouZit
referencni snimek zhotoveny v co nejkratsi
dobé od zhotoveni aktualniho snimku.

Volitelné mUzete vybrat jedno ze tfi posled-
nich umisténi, které byly vybrany pomoci
rozbalovaciho menu.



Jakmile vyberete spravny referencni snimek
funkce Dust Off, klepnéte na tlacitko OK
pro aktivaci funkce Dust Off. Pro odstra-
néni efektu funkce Dust Off v libovolném
okamzZiku jednoduse odstrarite oznaceni pole
Apply vedle polozky Dust Off.

1 Poznamka: Je-li na aktudlnim snimku
detekovano velké mnoZstvi prachu, zobrazi
editor softwaru Capture NX varovnou
zpravu sdélujici, Ze funkce Dust Off nemusi
poskytnout oCekavany vysledek. Klepnéte na
tlacitko Yes pro pokracovani procesu.

AUTO COLOR ABERRATION
CONTROL (AUTOMATICKA REDUKCE
BAREVNE VADY)

Funkce Auto Color Aberration Control
umoznuje automaticky redukovat projevy
barevné vady velikosti (barevné zavoje na
obrysech objektl) na snimcich. Tato funkce je
ve vychozim nastaveni zapnutd pro automa-
tickou redukci barevné vady na snimcich RAW.
Chcete-li v libovolném okamziku odstranit
efekt funkce Auto Color Aberration Control,
zruste oznaceni pole Apply vedle polozky Auto
Color Aberration
Control v sekci RAW
X Adjustments v kroku
- Base Adjustments.

7 Poznamka: Tato
funkce neni dostupna
u vicenasobnych expozic a snimkd vytvore-
nych pomoci funkce prolinani snimkd (pouze
D2X).
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Volba Lens Adjustments
(Korekce vad objektivu)

Obsah sekce Lens Adjustments kroku Base

Adjustments je k dispozici pro snimky RAW
resp. pro snimky zhotovené objektivem rybi
oko AF DX Nikkor 10,5 mm f/2,8G.

VIGNETTE CONTROL (KOREKCE
VINETACE)

Funkce Vignette Control slouzi ke korekci
Ubytkd svétla smérem k okrajim obrazo-
vého pole, jevu spojeného s fotografickymi
objektivy a zpUsobujiciho Ubytek jasu na
okrajich snimkd. Funkce Vignette Control
ma nejvyssi Ucinek u snimk{ zhotovenych
pri pouZiti pIné svételnosti objektivu. Je-li
snimek v aktivnim okné ve formatu RAW a
jde o snimek zhotoveny pomoci objektivu
prendsejiciho informaci o zaostfené vzdale-
nosti do téla fotoaparatu (objektivy typu G a
D) schopného tento Udaj zaznamenat, vyuZije
software Capture NX tuto zaznamenanou
informaci pro optimalni nastaveni parametrd
funkce Vignette Control. Neni-li informace z
objektivu dostupna, pracuje funkce Vignette
Control s vyuzitim vychozich charakteristik
objektivl. Informaci o tom, které kombinace
fotoaparatl a objektivi zaznamenavaiji infor-
mace o zaostfené vzdalenosti naleznete v
nize uvedené tabulce.

. Objektivy Vsechny
Fotoaparat tvbu G a D ostatni
yp objektivy
D50, D70 Informace o Informace o
D70s, D100, Vrdélenosti ie vzdalenosti
D2H, D2HS, zaznamenéL | eni
D2X, D200 zaznamenana
D1x/D1H Informace o
: Informace o , .
(firmware , - vzdalenosti
vzdalenosti je ,
v. 1.10 a , neni
zaznamenana ,
noveé;si) zaznamenana




D1x/D1H Informace o Informace o

(firmware vzdalenosti vzdalenosti

v1.01a neni neni

novejsi) zaznamenana | zaznamenana
Informace o Informace o

D1 vzdélmlenosti vzdaillenosti
neni neni
zaznamenana | zaznamenana

Pro aplikaci funkce Vignette Control na
zvoleny snimek klepnéte na tlacitko [l
vedle polozky Vignette Control pro zobra-
zeni dialogového okna funkce Vignette
Control.

Tazenim posuvniku , Intensity” smérem
doprava zjasfiujete okraje aktudlné aktiv-
niho snimku, taZzenim posuvniku smérem
doleva okraje snimku ztmavujete.

Pokud byl snimek zhotoven bez zdznamu
informace o zaostrené vzdalenosti,

dejte pozor pfi nastavovani posuvniku
JIntensity”, abyste snimek nepfekorigo-
vali.

Jakmile dosdhnete pozadovaného efektu,
klepnéte na tlacitko OK pro aplikaci
funkce Vignette Control na snimek.

Chcete-li v libovolném okamziku odstranit
efekt funkce Vignette Control, jednoduse
zruste oznaceni pole Apply vedle polozky
Vignette Control.

FISHEYE LENS (OBJEKTIV RYBI OKO)

B AF DX Fisheye
10.5mmi2 5G

)

& I_Include areaz where there iz no image data
X

¥

™ Fill Colar: Black hd
R

b

Funkce Fisheye Lens umoZriuje upravit

snimek zhotoveny kompatibilnim objekti-
vem tak, aby se doséhlo stejného zobra-
zeni, jako pfi pouziti Sirokouhlého objek-
tivu s linedrni perspektivou. Tato funkce je
kompatibilni pouze se snimky zhotovenymi
pomoci objektivu rybi oko AF DX Nikkor
10,5 mm f/2,8G.

Include Areas Where There is No Image
Data (Zahrnout oblasti bez obrazovych

dat)

Ve vychozim nastaveni je volba , Include
Areas Where There is No Image Data”
vypnuta a oblasti bez obrazovych informaci
jsou ofiznuty.

Chcete-li zobrazit cely obraz v¢etné mist
neobsahujicich obrazova data, aktivujte
volbu , Include Areas Where There is No
Image Data”. Tato volba zobrazi kompletni
obraz po transformaci z perspektivy rybi
oko na lineérni perspektivu. Na zobra-
zeném snimku je patrné, Ze ¢asti obrazu
musely byt zakfiveny pro ziskani linearni
perspektivy. Diky procesu transformace z
perspektivy rybi oko na linearni perspektivu
je k dispozici vice obrazové informace na
delsi strané obrazu.

Vlivem transformace neobsahuji nékteré
oblasti obrazu zadna obrazova data.

Jakmile jste s vysledky transformace obrazu
spokojeni, klepnéte na tlacitko OK. Funkci
mUzete kdykoli zrusit klepnutim na tlacitko
Cancel.

Volba Light & Color
Adjustments (Nastaveni jasu a
barevnosti)

Obsah sekce Light & Color Adjustments



kroku Base Adjustments Ize aplikovat na Chcete-li zamezit ovlivnéni snimku
viechny snimky, at jiZ jsou ve formatu NEF, funkci Color Balance, klepnéte na
JPEG nebo TIFF. tla¢itko Cancel.

7 Poznamka: Vsechny funkce v sekci Chcete-li v libovolném okamziku odstra-
Light & Color Adjustments jsou aplikovdny  nit efekt funkce Color Balance, jedno-
na cely obraz a nelze je upravovat pomoc/  duse zruSte oznaceni pole Apply vedle
ndstroju pro selektivni aplikaci uprav. polozky Color Balance.

Funkce umisténé v sekci Light & Color COLOR BOOSTER (ZESILENI BAREV)

Adjustments jsou k dispozici také na listé ;
, . - | I_ Protect skin tones
menu, v rozbalovacich menu Adjust a g
. Lewel
Filter. =
EAEN 100 |2
COLOR BALANCE (VYVAZENI g Auto |
BAREV) i
& cColor Balance Ok Cancel
ey
& Brightriess
2 | S 0 Funkce Color Booster umozniuje
ﬁ 00 Y 100 u . - ) I u Z UJ -
o Contrast optimalné na?tawt sytost resp. zivost
i 100 . 100 |9 barev. Pomoci funkce Color Booster
Red zvySujete sytost barev aktivniho snimku.
-100 e 100 |9
iyl Pro aplikaci funkce klepnéte na tlacitko

oo Y 100 |9 P vedle polozky Color Booster pro

Blue zobrazeni dialogového okna funkce.

-100 F o0 |9

0Kk Cancel

Polozka Color Balance nabizi jednoduché
ovladaci prvky pro nastaveni celkového
jasu, kontrastu a vyvazeni barev snimku.

& Kompletni popis ¢innosti funkce
Color Booster viz str. 151.

Jakmile dosahnete poZadovaného
efektu klepnéte na tlacitko OK pro
aplikaci funkce na snimek. Chcete-li
zamezit ovlivnéni snimku funkci Color
Pro aplikaci polozky Color balance klepnéte  Booster, klepnéte na tlacitko Cancel.
na tlacitko I vedle polozky Color Balance

i , Chcete-li v libovolném okamziku odstranit
pro zobrazeni dialogového okna funkce.

efekt funkce Color Booster, jednoduse
& Kompletni popis ¢innosti nastroje Color  odstrarite oznaceni pole Apply vedle
Balance viz str. 150. polozky Color Booster.

Jakmile docilite pozadovaného efektu,
klepnéte na tlacitko OK pro aplikaci
funkce Color Balance na snimek.



D-LIGHTING (SELEKTIVNI UPRAVA
EXPOZICE)

H p_Lighting

1

L% ™ Faster (HS)

® @ Better Quality (HE)

b Shadow Adjustment

B - 100 |50
Highlight Adjustment
F S 100 |1
Calor Boost
] -~ 100 |80

*’ m

Funkce D-Lighting odkryva detaily ve
svétlech a stinech obrazu, koriguje
podexpozici, protisvétlo a nedostatecné
osvétleni zableskem bez naruseni spravné
exponovanych ¢asti obrazu nebo tvorby
rusivych artefakt(. Funkce D-Lighting
rovnéz napomaha zachranit kresbu ve
svétlech na preexponovanych snimcich
jasné osvétlenych scén.

Pro aktivaci funkce D-Lighting klepnéte
na tla¢itko M vedle polozky D-Lighting
pro zobrazeni dialogového okna funkce.

= Kompletni popis moznosti funkce D-
Lighting viz str. 143.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouZiti
funkce D-Lighting, klepnéte na tlacitko
OK. Chcete-li zrusit funkci D-Lighting,
klepnéte na tlacitko Cancel.

Chcete-li v libovolném okamziku odstra-
nit efekt funkce D-Lighting, jedno-

duse zruste oznaceni pole Apply vedle
polozky D-Lighting.

LCH EDITOR (LCH EDITOR)
& | ch..

hiaster Lightness

i

Ad

L
&
=1
()
]
[

= |E

255

=]\ YN 2

Funkce LCH Editor slouZi k nastaveni
svétlosti (L), odstinu (C) a intenzity
barev aktivniho snimku pomoci indivi-
duélnich dialogovych oken. LCH editor
umoZiuje individualné upravovat
svétlost barev celého snimku.

Pro pouziti funkce LCH Editor klepnéte
na tlacitko ® vedle polozky LCH pro
zobrazeni dialogového okna funkce.

& Kompletni popis ¢innosti funkce
LCH Editor viz str. 144.

Jakmile jste spokojeni s vysledky funkce
LCH Editor, klepnéte na tlacitko OK.
Chcete-li zrusit funkci LCH Editor,
klepnéte na tlacitko Cancel.

Chcete-li v libovolném okamziku zrusit
efekt funkce LCH Editor, jednoduse
odstrarfite oznaceni pole Apply vedle
polozky LCH.



LEVELS & CURVES (UROVNE &
KRIVKY)

B Levels & Curves
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Imput: 95 Output: 95
. Ok Cancel

Funkce Levels & Curves kombinuje dvé
nejpouzivanési funkce pro Upravu tonality
snimkd v jednom snadno pouZitelném
editoru. Funkce Levels & Curves umozfiuje
upravovat kontrast, tondlni Grovné (jas) a
vyvazeni barev pro maximalni vyuZiti tonal-
niho rozsahu a barevného gamutu nabize-
nych konkrétnim vystupnim zafizenim jako
je tiskarna nebo monitor.

Funkce Levels & Curves nabizi ovladaci prvky
pro Upravy jasu specifickych ¢asti tonalniho
rozsahu aktivniho snimku. Tyto ovladaci
prvky Ize pouZit pro cely snimek nebo
jednotlivé barevné kanaly, coZ je vyhodné
pro vylepseni snimku bez redukce detaild
obrazu.

Pro pouziti funkce Levels & Curves

k vylepSeni tonality snimku klepnéte na
tlacitko # vedle polozky Levels & Curves.
Tim zobrazite dialogové okno Levels &
Curves.

= Kompletni popis nastroju funkce Levels
& Curves viz str. 137.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
funkce Levels & Curves, klepnéte na tlacitko
OK. Chcete-li zrusit funkci Levels & Curves,
klepnéte na tlacitko Cancel.

Chcete-li v libovolném okamZiku odstra-
nit efekt funkce Levels & Curves, zruste
oznaceni pole Apply vedle polozky Levels &
Curves.

PHOTO EFFECTS
(FOTOGRAFICKE EFEKTY)

B photo Effects

Enhance Photo |v|

100 |9
Auto

100 |9
100 |9
100 |9

. Cancel

Funkce Photo Effects nabizi kreativni Upravy
snimkd. S pomoci tohoto néstroje mdzete
snimky prevadét do Cernobilé stupnice,
sépiového zbarveni nebo pfidavat ke
snimkdm zvoleny barevny nadech. Funkce
rovnéz umozruje kontrolovat tonalitu
snimkd, vylepSovat reprodukci obrazu ve
stinech a upravovat vyvazeni barev.

Pro pouziti funkce Photo Effects klepnéte na
tlacitko M vedle polozky Photo Effects. Tim
zobrazite dialogové okno funkce.

5 Kompletni popis funkce Photo Effects
viz str. 173.



Jakmile jste spokojeni s vysledky funkce
Photo Effects, klepnéte na tlacitko OK.
Chcete-li zrusit funkci Photo Effects,
klepnéte na tlacitko Cancel.

Chcete-li v libovolném okamziku odstranit
efekt funkce Photo Effects, zruste oznaceni
pole Apply vedle polozky Photo Effects.

Volba Detail Adjustments
(Optimalizace ostrosti obrazu)

Vsechny funkce sekce Detail Adjustments
kroku Base Adjustments Ize aplikovat na
vSechny snimky, at jiZ jde o snimky NEF, JPEG
nebo TIFF.

7 Poznamka: Sechny funkce v sekci
Detail Adjustments jsou aplikovany na cely
obraz a nelze je upravovat pomoci nastroji
pro selektivni aplikaci uprav.

Funkce umisténé v sekci Detail Adjustments
jsou k dispozici na listé menu a v rozba-
lovacim menu Adjust & Filter v krocich
Enhancement Steps na paleté Edit List.
Funkce Ize tedy selektivné aplikovat rovnéz
vybérem z rozbalovaciho menu Adjust &
Filter.

NOISE REDUCTION (REDUKCE
Sumvu)

B | Hoise Reduction
]

% Caolor Moise Reduction
L=}
o

Intensity

P 100 |9 Fa

Sharpness
o -~ 10 |9
Methiod Faster | v|
I_Edge Moize Reduction
* ﬂ

Funkce Noise Reduction slouzi k redukci
digitalniho obrazového Sumu, k jehoZ tvorbé
dochazi za urcitych okolnosti pfi pouZiti
digitalnich fotoaparatd.

Pro aktivaci funkce Noise Reduction
klepnéte na tlacitko P vedle polozky Noise
Reduction. Tim zobrazite dialogové okno
Noise Reduction.

2 Poznamka: Pro posouzeni spravné
miry redukce Sumu doporucujeme zobrazit
snimek ve 100% velikosti.

5 Kompletni popis funkce Noise Reduction
viz str. 156.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouZiti
funkce Noise Reduction, klepnéte na tlacitko
OK. Chcete-li zrusit funkci Noise Reduction,
klepnéte na tlacitko Cancel.

Chcete-li v libovolném okamZiku odstra-
nit efekt funkce Noise Reduction, zruste
oznaceni pole Apply vedle polozky Noise
Reduction.

UNSHARP MASK (NEOSTRA MASKA)

| Unsharp Mask
1
L [REE, 20%, 5%, 0 A
& =
0
[77]
i v
x|
Color RGH |"'|
Intensity
0 100 |20
Radius
e 100 |3
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Funkce Unsharp Mask zvysuje dojem
ostrosti obrazu zdtraznénim obrysu
objektd na snimku. Funkce Unsharp
Mask pracuje na principu zvyseni
kontrastu obrysl obrazu. Tato funkce
umoznuje nastaveni intenzity, radiusu
(Sitka obrysu) a prahu. Jednou z unikat-
nich vlastnosti nastroje Unsharp Mask
v softwaru Capture NX je, Ze provadi
doostfeni vzdy na jasovém kanélu
obrazu, ¢imz efektivné zabranuje vzniku
posunu barev v obraze.

Pro aktivaci funkce Unsharp Mask
klepnéte na tlacitko # vedle polozky
Unsharp Mask. Tim zobrazite dialogové
okno funkce, které vam umozni upravit
nastaveni funkce pozadovanym zpdso-
bem.

1 Poznamka: Pro moZnost nasta-
veni spravné miry doostreni obrazu se
doporucuje nastavit zvétseni obrazu na
monitoru na 100%.

= Kompletni popis funkce Unsharp
Mask viz str. 153.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouZiti
funkce Unsharp Mask, klepnéte na
tlacitko OK. Chcete-li zrusit funkci
Unsharp Mask, klepnéte na tlacitko OK.

Chcete-li v libovolném okamziku odstra-
nit efekt funkce Unsharp Mask, zruste
oznaceni pole Apply vedle polozky
Unsharp Mask.

CROPPING A RESIZING (ORIZNUTI
A ZMENA VELIKOSTI)

Funkce Cropping & Resizing se
zobrazuje v sekci Detail Adjustments

kroku Base Adjustments v pfipadé,

Ze byl aktudlni snimek ofiznut nebo
pfevzorkovan na jinou velikost pomoci
predchozi verze softwaru Capture, resp.
pomoci softwaru PictureProject. Pokud
upfednostnujete zruSeni ofiznuti a
zmény velikosti provedené v predchozi
verzi softwaru Capture resp. v softwaru
PictureProject, jednoduse zruste
oznaceni pole Apply pro tuto polozku.

STRAIGHTENING (VYROVNANI)

Funkce Straightening se zobrazuje v
pfipadé, Ze byl aktualni snimek vyrov-
nan v predchozi verzi softwaru Capture,
resp. v softwaru PictureProject. Pokud
upfednostnujete zrusSeni jakéhokoli
vyrovnavani snimku provadéného v
pfedchozich verzich softwaru Capture
resp. v softwaru PictureProject, jedno-
duse zruste oznaceni pole Apply pro
tuto polozku.

Enhancement Steps (Kroky
uprav pro vylepseni snimku)

Pole pro

Symbol aplikaci kroku

Pole pro aplikaci

kroku neoznacené propojeni oznacené
=
m T wr
& | b 1. Base Adjustments 8 | ¥
-
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% | ¥ 2. Gaussian Blur l_
i
Alr Seected
» Feather (7
Gaussian Blur |v|'?
| P Cpacity
» B Y/'
Trojuhelnikové Polg pro PO'? pro
tlacitko aplikaci aplikaci
Zobrazit/Skryt funkce funkce
neoznadené oznacené



Jednotlivé kroky Uprav pro vylepSeni
snimku mohou byt automaticky vytva-
feny softwarem Capture NX nebo je lze
manualné spoustét pomoci tlacitka New
Step. = Informace o této funkdi viz str.
65. Kroky Uprav pro vylepseni snimku
(Enhancement Steps) zahrnuji vsechny
kroky zobrazené po Zakladnim kroku
Uprav (Base Adjustments Step) a maji
lehce odliSnou funkénost.

Mezi poloZzkami Base Adjustments
Step a Enhancement Steps jsou dva
vyznamné rozdily:

Kroky Enhancement Steps zahrnuji
pouze vami provadéné Upravy, at

jiz aktivované pomoci menu nebo
pomoci rozbalovaciho menu Adjust &
Filter. Druhym rozdilem je, Ze kroky
Enhancement Steps Ize selektivné
aplikovat pomoci libovolného nastroje
pro selektivni aplikaci Uprav na panelu
nastroju. = Daldi informace o néastro-
jich pro selektivni aplikaci Uprav viz str.
89.

Kromé toho lze veskeré polozky v rdmci
Enhancement Steps kopirovat, vkladat,
odstrafiovat nebo pfidavat do davko-
vého zpracovani pouhym klepnutim a
vybérem pozadovanych Uprav.

= Podrobné informace o kopirovani,
vkladani a vyjimani Uprav viz odstavec
Prace s funkcemi pro vylepseni snimkd
na strané 65. @ Informace o pridavani
jednotlivych Uprav do davkového zpraco-

vani viz str. 181.

Novy krok Uprav Ize vytvofit kteroukoli
ze tf metod: vybérem editacni funkce z
menu, pouzitim kontrolnich bodu (pokud

jesté nebyl Zadny kontrolni bod zvole-
ného typu aplikovén na snimek) nebo
klepnutim na tlacitko New Step (Novy
krok). Kazdy krok uprav obsahuje nasle-
dujici polozky:

Trojuhelnikové tlacitko
Zobrazit/Skryt

Trojuhelnikové tlacitko Zobrazit/Skryt

zobrazuje nebo skryva obsah dialogového
okna kazdé z Uprav. Klepnutim na tlacitko
se zobrazeni pfepina v nekonecné smycce.

Pole Apply Step (Aplikovat
krok uprav)

Pole Apply Step umoZniuje zapnout a
vypnout jednotlivé kroky Uprav, pficemz
vypina vsechny efekty daného kroku.
Toto pole se automaticky oznaci pfi
prvnim vytvofeni kazdého kroku Uprav.
Pro vypnuti zvoleného kroku jednoduse
zruSte oznaceni pole Apply.

Pole Apply Enhancement
(Aplikovat funkci)

Pole Apply Enhancement umoznuje
zapnout a vypnout zvolenou Upravu
(funkci) v rdmci aktualniho kroku. Toto
pole se automaticky oznaci pfi pouziti
kazdé Upravy v rdmci kroku Gprav.

Pro vypnuti vybrané Upravy (funkce)
jednoduse zruste oznaceni pole Apply.

Symbol propojeni

Symbol propojeni znadi, ze aktualni
krok obsahuje propojené Upravy. =
Informace o propojovani jednotlivych

Uprav viz str. 67.



Rozbalovaci menu Adjust &
Filter

Opacity (Nastaveni
prihlednosti efektu)

=
§ P 1. Baze Adjustments Qq_
% ¥ 2. Gaussian Blur IT
Y arsekcted
B Feather ™
Sauszian Blur |v|@
4 Lioht g
Color P
Focus 4
Correct L4

Moize Reduction...
Auto Red-Eve

Photo Effects...
Add Grain J Maoize. .
Cortrast: Color Range...

Colorize...

Black and White Canversian...

Jakakoli funkce z menu Adjust nebo

z menu Filter, kterd je pfidana do
zvoleného kroku Uprav, se zobrazi v
rdmci rozbalovaciho menu Adjust &
Filter. Navic nové kroky vytvafené pomoci
tlacitka New Step budou obsahovat

prazdné rozbalovaci menu Adjust & Filter.

Toto menu muZete pouZit pro zrychleni
pristupu ke vSem funkcim, které jsou
jinak umistény oddélené v menu Adjust a
v menu Filter, aniz byste museli do téchto
menu vstupovat.

Navic m(zete toto menu pouzit pro
provedeni funkce Swap Enhancement
(Zdména funkci pro vylepseni snimkd).
E Dalsi informace o této funkci viz str.
68.
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PoloZka Opacity umoZiiuje prolnout
budto aktudlni vybér nebo vsechny
kontrolni body stejného typu se zbytkem
snimku.

Polozka Opacity je dostupna jakmile
pfidate libovolné Upravy z menu Adjust,
Control Point nebo Filter. Klepnéte

na tlacitko M vedle polozky Opacity
umisténé prfimo pod funkci, u které
chcete nastavit jinou nez vychozi miru
prihlednosti. Zobrazi se dialogové okno
funkce Opacity. V tomto okné mdzete
nastavit miru prahlednosti a zvolit
kandly, které aktualni Gprava ovlivni,

a rovnéz muzete rznymi zpUsoby
kombinovat tuto Upravu s Upravami z
predchozich krok.

CHANNELS (KANALY)

Zacnéte vybérem kanall, na které chcete
aplikovat aktualni Gpravu. K dispozici
jsou volby All (VSechny), Luminance and
Chrominance (Jasovy a barvonosny) a
RGB.



All (Vsechny)

Vybérem této volby z rozbalova-
ciho menu Channels dojde k aplikaci
aktudlni Gpravy na vsechny kanaly
snimku.

Pfi pouziti této volby mate k dispozici
posuvnik Opacity, pomoci kterého ovliv-
fiujete efekt (prdhlednost) dané Upravy.

2 Opacity

Pomoci tohoto posuvniku ovliviiu-

jete celkovou prlhlednost aktualniho
efektu. Nastavenim posuvniku smérem
doleva zvysite prihlednost efektu v
pfipadé, Ze je jeho Ucinek podle vaseho
nazoru prilisny.

Luminance and Chrominance

(Jasovy a barvonosny)

Pomoci této volby miZete nastavit
prihlednost aktualniho efektu separatné
na jasovou a barvonosnou slozku
obrazu.

PouZijete-li tuto volbu, mate k dispozici
dva posuvniky:

2 Opacity (Luminance Channel)
Pomoci tohoto posuvniku urcujete
Ucinek aktualniho efektu na jasovou
sloZzku obrazu. Chcete-li snizit Gcinek
efektu na jasovou sloZzku obrazu,
nastavte posuvnik smérem doleva.
Chcete-li zajistit, aby byl aktualni efekt
aplikovan pouze na barvonosnou slozku
obrazu, nastavte posuvnik zcela doleva.

2 Opacity (Chrominance Channel)
Pomoci tohoto posuvniku nastavite
Ucinek aktualniho efektu na barvo-

nosnou slozku obrazu. Chcete-li snizit
Ucinek efektu na barvonosnou slozku
obrazu, nastavte posuvnik smérem
doleva. Chcete-li zajistit, aby byl
aktudlni efekt aplikovan pouze na
jasovou slozku obrazu, nastavte posuv-
nik na 0%.

RGB

Pouzitim této volby z rozbalovaciho
menu Channels mate moznost ovlivnit
Ucinek aktualniho efektu separatné pro
Cerveny, zeleny a modry barevny kanal
pomoci separatnich posuvniki:

2 Opacity (Red Channel)

Tento posuvnik ovliviiuje Ucinek aktual-
niho efektu na cerveny kanal obrazu.
Chcete-li zamezit Uc¢inku aktualniho
efektu na Cerveny barevny kanal,
nastavte posuvnik zcela doleva. Chcete-
li naopak, aby byl efekt aplikovan pouze
na Cerveny kanal, nastavte smérem
doleva ostatni posuvniky.

2 Opacity (Green Channel)

Tento posuvnik ovliviiuje Gcinek aktual-
niho efektu na zeleny kanal obrazu.
Chcete-li zamezit Uc¢inku aktualniho
efektu na zeleny barevny kanal, nastavte
posuvnik zcela doleva. Chcete-li naopak,
aby byl efekt aplikovan pouze na zeleny
kanal, nastavte smérem doleva ostatni
posuvniky.

2 Opacity (Blue Channel)

Tento posuvnik ovliviiuje Ucinek
aktudlniho efektu na modry kanal
obrazu. Chcete-li zamezit Gcinku
aktudlniho efektu na modry barevny
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kanal, nastavte posuvnik zcela doleva.
Chcete-li naopak, aby byl efekt apliko-
van pouze na modry kanal, nastavte
smérem doleva ostatni posuvniky.

REZIMY APLIKACE EFEKTU

Ke vsem volitelnym nastavenim kanald
muzete pomoci rozbalovaciho menu
Blending Mode nastavit jesté rezim
aplikace efektd. Tento rezim urcuje, jak
se obraz vytvoreny aktualnim efektem
zkombinuje s obrazem pfed pouzitim

efektu. Rezimy aplikace efektl poskytuji

pokrocily zpUsob aplikace efektl na
snimky. K dispozici jsou rezimy Normal
(Normalni), Lighten (Zesvétleni), Screen
(Obrazovka), Overlay (Prolnuti), Multiply
(Znasobeni) a Darken (Ztmaveni).

3 All |,.|
L% Blending Mode Hormal F
 Dpasity v Mol
_— Lighten
Screen
Owverlay
Telutiply
Darken | |
Ok Cancel

Jakmile vyberete barevny kanal, rezim
aplikace efektl a prihlednost, klepnéte
na tlacitko OK pro potvrzeni efektu.
Nechcete-li ovlivnit snimek funkci
Opacity, klepnéte na tlacitko Cancel.

Chcete-li v libovolny okamzik odstranit
efekt funkce Opacity, jednoduse zruste
oznaceni pole Apply vedle polozky
Opacity pro danou Upravu.

Informace o aktualnim
vybéru

A

Al Selected
F Feather
|~ |7

Zaussian Blur

Informace o aktualnim vybéru se zobra-
zuje ve vsech krocich Uprav, resp. ve
vsech krocich kromé Base Adjustment
Step. Oblast zobrazeni aktualniho vybéru
podava informaci o tom, jestli je aktualni
krok aplikovan na cely snimek (zprava
All Selected) nebo pouze na vybrané
oblasti snimku, jak indikuji ostatni zobra-
zované zprdvy. Je-li zobrazena zpréva
Multiple Selections (vicenasobny vybér),
znamena to, Ze aktualni krok byl apliko-
van za pomoci vice neZ jednoho nastroje
pro selektivni aplikaci Uprav.

V kterémkoli okamziku muizete zjistit,
jak je dany krok uprav aplikovan na
snimek, vybérem volby View Selection z
menu View.

Nastaveni plynulosti
pfechodu mezi vybérem a
zbytkem snimku — Feather

Polozka Feather je dostupna pfi kazdém
pouziti vybéru na snimku. Tato funkce
umoznuje zmékcit okraje vybéru, ktery
byl proveden jednim z nastrojd pro
selektivni aplikaci Uprav. Zmékcenim
okrajd vybéru mizete redukovat veskeré
viditelné artefakty vytvorené béhem
procesu vybéru.
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. Lancel

Pro pouziti polozky Feather klepnéte
na tlacitko ® vedle polozky Feather v
oblasti zobrazeni informace o aktual-
nim vybéru. Zobrazi se dialogové okno
funkce Feather umoznujici nastaveni
miry plynulosti pfechodu mezi vybéry
a zbytkem snimku pro aktualni krok
Uprav.

Pomoci posuvniku nastavte prechod tak,
aby vam co nejlépe vyhovoval. Cim vyssi

hodnota nastaveni, tim plynulejsi bude
pfechod z jednotlivych oblasti v aktual-
nim kroku do ostatnich ¢asti obrazu.

Pro potvrzeni efektu nastaveni funkce
Feather klepnéte na tlacitko OK, po
zruseni efektu klepnéte na tlacitko
Cancel.

V libovolném okamziku po stisknuti
tlacitka OK muzete odstranit efekt
funkce Feather zrusenim oznaceni pole
Apply vedle poloZky Feather v oblasti
zobrazeni informace o aktualnim
vybéru.

Rezim aplikace

ofektil Vysledek

Normal

Rezim Normal je vychozi rezim pro aplikaci uprav. Je-li efekt aplikovan
100% na vsechny kanaly, je vysledkem normalni tUprava.

Lighten

Rezim Lighten aplikuje Upravy pouze tehdy, je-li jejich vysledek svétlejsi nez
odpovidajici plocha puvodniho obrazu. To znamena, Ze Uprava je aplikovana
pouze na oblasti, které zesvétli.

Screen

Rezim Screen zvySuje pixelové hodnoty vysledného obrazu na pixelové
hodnoty puvodniho obrazu. Vysledny obraz je vzdy jasnéjsi, nez ptvodni.

Overlay

obraz neméni.

Rezim Overlay pfic¢ita nebo (odecitd) pixelové hodnoty vysledného obrazu k
puvodnimu obrazu. Software Capture NX uréuje na zakladé hodnot vysled-
ného obrazu, jestli budou hodnoty pfi¢itany nebo odecitany. Hodnoty nad
128 vysledny obraz na odpovidajicich mistech zesvétluji; hodnoty pod 128
vysledny obraz na odpovidajicich mistech ztmavuji; hodnoty 128 vysledny

Multiply

upravami.

Rezim Multiply odec¢itd hodnoty pixelt vysledného obrazu od hodnot pixelu
puvodniho obrazu. Vysledny obraz je vidy tmavsi nez pavodni obraz pred

Darken

Rezim Darken aplikuje Upravy pouze tehdy, je-li jejich vysledek tmavsi nez
odpovidajici plocha pivodniho obrazu. To znamen4, Ze Uprava je aplikovana
pouze na oblasti, které ztmavi.




Menu Versions
(Verze) | P1=

PEIB.

Crigingl

v [(Current)
Last Saved

Mewy Wersion. ..

Edit “Yer=sionz...

Verze reprezentuji pokrocily zplsob prace a
uchovavani mnozstvi rliznych verzi snimku
v ramci jediného obrazového souboru. K
dispozici jsou dva riizné typy verzi, které
jsou dostupné klepnutim na tlacitko ®" na
seznamu uprav.

Automaticky generované
verze

Verze prvniho typu jsou generovany
automaticky. Software Capture NX vytvori
tfi rizné automatické verze, které vam
umozni plnou kontrolu réiznych stav( (verzi)
aktualniho snimku.

ORIGINAL (ORIGINAL)

Tato verze je vzdy k dispozici na paleté
Versions pro vsechny oteviené snimky.

Verze Original nabizi rychly zplsob navratu
k originalnimu stavu snimku — stavu pred
provedenim jakychkoli zmén snimku
pomoci softwaru Capture NX. Pri pouziti
soubort NEF zpUsobi pouziti verze Original
navrat k pdvodnimu souboru pred provede-
nim jakychkoli zmén pomoci pfedchozich
praci se softwarem Capture NX, Capture

nebo PictureProject.

LAST SAVED
(POSLEDNI ULOZENA VERZE)

Tato verze je dostupna na paleté Versions
jakmile dojde k uloZeni snimku. Tato verze
umoZznuje navrat k poslednimu ulozenému
kroku v rdmci znacek.

7 Poznamka: Pri vybéru této volby z
palety Versions jsou zachovany vsechny
zmény provedené od posledniho uloZeni
snimku, pfi pouZiti volby Revert (Obnovit
pavodni) v menu File dojde k odstranéni
v§ech zmén provedenych od posledniho
ulozeni snimku. &5 Dalsi informace o
poloZce Revert viz str. 116.

(CURRENT) (DOCASNA)

Tato verze je docasné dostupna v pfipadé
provedeni zmén po ulozeni snimku a
pfepnuti na jinou znacku. Verze umozriuje
pfepnout na viechny ostatni stavy (verze)
snimku a poté navrat zpét do bodu, ve
kterém jste tyto stavy aktivovali. Rovnéz
umoznuje rychle pfepinat z jednoho stavu
na dalsi a vracet se do aktualni pozice pro
kontrolu rozdild.

Manudlné generované verze

Software Capture NX rovnéz umoznuje
vytvafet verze manualné. Tyto manualné
vytvofené verze ukladaji aktualni stav palety
Edit List, v¢etné vsech provadénych zmén,
takze mUzete v ramci jediného obrazo-
vého souboru vytvaret vice verzi stejného
snimku. Diky nedestruktivnimu charakteru
Uprav provadénych softwarem Capture NX
mUzZete vytvaret neomezeny pocet znacek,
pfepinat z jedné verze na dalsi a ukladat



tyto verze pro budouci pouZiti, to vse bez
naruseni vztahu mezi pixely snimku.

NEW VERSION (NOVA VERZE)

New Version

Wersion name:

IVersi0n2

[ ox ]

Cancel |

Pro vytvoreni verze klepnéte na tlacitko #”
a z rozbalovaciho menu vyberte polozku
New Version. Zadejte jméno nové verze

a klepnéte na tlacitko OK. Nova verze je
dostupna z menu Versions a reprezentuje
aktudlni stav palety Edit List aktudlniho
snimku.

EDIT VERSIONS (EDITACE VERZI)

Dostupné verze Ize editovat, coz vam
umozni pfejmenovavat nebo mazat verze z
aktudlniho seznamu.

Pro zobrazeni dialogového okna Edit
Versions staci vybrat polozku Edit Versions z
rozbalovaciho menu Versions.

Vyberte verzi, kterou chcete ovlivnit, a poté
vyberte tlacitko Rename (Pfejmenovat)
nebo Delete (Vymazat).

Menu Batch
(Davka) F?m

I e, ]

Menu Batch na paleté Edit List poskytuje
duplicitné polozky, které jsou obsazeny v
hlavnim menu Batch % PIny popis funkc-
nosti davkového zpracovani v softwaru
Capture NX viz str. 181.

Tlacitko New Step
(Novy krok)

Klepnutim na tlacitko New Step dojde k
vytvoreni nového, prazdného kroku Uprav
na paleté Edit List. Chcete-li manualné
vytvofit novy krok v ramci palety Edit List
pro spusténi nové série Uprav, klepnéte
na toto tlacitko. Tento postup je vyhodny
zejména v pripadé, kdy chcete spustit
novy krok rychlé vytvofeni vybéru pomoci
nastroju pro selektivni aplikaci Uprav.

7 Poznamka: Capture NX vytvafi nové
kroky automaticky, v nékterych pfipadech
vsak mdZe byt uZitecné pouZiti tlacitka New
Step.

Prace s funkcemi pro
vylepseni snimku

Paleta Edit List umoZnuje mnoho riiznych
zpUsobU prace s funkcemi pro vylep-

Seni snimkd. V ramci Uprav provadénych
pomoci palety Edit List mUZete editovat,
mazat, kopirovat, vkladat, propojovat nebo
zamériovat jednotlivé funkce (Upravy).

Editace kroku a uprav

Pro editaci kroku nebo Upravy nejprve
zvétsete okno pozadovaného kroku klepnu-
tim na tlacitko ® vedle nazvu tohoto
kroku. Zobrazi se obsah daného kroku
vCetné Uprav, které byly v rdmci tohoto
kroku aplikovany. Dale budto poklepejte
na vybranou Upravu nebo klepnéte na
tlacitko # vedle Upravy, kterou chcete
modifikovat. VSechny kroky a Upravy,
které byly aplikovany na snimek po

kroku, ktery modifikujete, budou docasné
zruSeny a Capture NX zobrazi budto
ovladaci prvky pro Upravy, které modifiku-
jete nebo zobrazi dialogové okno Uprav
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Vybranou Upravu modifikujte stejnym
zpUsobem, jakym jste Gpravu predtim
pridali. Poté mlzete klepnutim na pole
Apply za poslednim krokem, ktery
chcete pouzit, znovu aplikovat vSechny
kroky a Upravy, které byly pfidany po
pravé modifikované Upraveé.

Mazani krok( a Uprav

Chcete-li v libovolném okamziku zcela
odstranit cely krok nebo Upravu v rdmci
tohoto kroku, jednoduse tento krok
resp. Upravu klepnutim vyberte. Pak
vyberte z menu Edit polozku Delete
nebo stisknéte kldvesu Delete na klaves-
nici. Snimek bude poté aktualizovan,
aby jeho vzhled odrédzel provedenou
zménu.

Kopirovani a vkladani krok
a uprav

Kompletni kroky a Upravy Ize zkopirovat
z jednoho snimku a vlozit do jiného,

nebo je Ize znovu vloZit i do stejného
snimku. Nejprve je tfeba vybrat poZado-
vany krok (Upravu) a zkopirovat jej do
schranky.

Pro tento Ucel nejprve klepnéte na
vybrany krok (Gpravu), ktery chcete
zkopirovat, a vyberte jej.
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Load Settings L4
Options...

L4 Pomaicka: Pro zkopirovani vice

neZ jednoho kroku soucasné podrZte
klavesu Control (Windows) nebo
Command (Mac OS) a klepanim vyberte
vice krokt (uprav). Vice krokd (dprav)
muZete vybrat rovnéZ klepnutim na
prvni krok (Upravu) v rozmezi, které
chcete kopirovat, a poté za soucasného
drzeni klavesy Shift ve stisknuté poloze
vybrat posledni krok (Upravu) v rozmezi,
které chcete kopirovat.

Jakmile vyberete pozadovany krok,
vyberte v menu Batch (budto v menu
Batch v hlavnim okné nebo v menu
Batch na paleté Edit List) volbu Copy
Settings).

Nyni jste pfipraveni vlioZit krok (Upravu).
Pokud nevkladate kopirovany krok
(Upravu) do aktualniho snimku, vyhle-



dejte snimek pro vloZeni kroku (Upravy)
a vyberte polozku Paste Settings v
menu Batch (budto v menu Batch v
hlavnim okné nebo v menu Batch na
paleté Edit List).

Rovnéz muzete zkopirovat a vlozit
krok Base Adjustments Step. Diky
specialnimu charakteru kroku Base
Adjustments Step nemUze mit zadny
snimek vice nez jeden krok Base
Adjustments Step ani nemU(ze mit vice
nez jednu z Uprav umisténych v kroku
Base Adjustments Step. Pfi kopirovani
a vkladani kroku Base Adjustments
Step je obsah kroku Base Adjustments
Step — ktery jiZ je obsazen v cilovému
snimku — nahrazen obsahem kroku Base
Adjustments ze zdrojového snimku.
Aby se zamezilo prepsani celého kroku
Base Adjustments Step, vyberte pro
zkopirovani a vlozeni jednotlivé Upravy
ze zdrojového kroku Base Adjustments
Step.

Propojovani jednotlivych
vylepseni

Propojovani jednotlivych Gprav v rdmci
palety Edit List umoZiiuje aplikovat
selektivni nastroje pouzité v ramci
jednoho kroku rovnéz v dalsich
krocich. Ve vychozim nastaveni pfislusi
kazdé Upravé jeden separatni krok.
Propojenim dvou nebo vice Uprav do
jednoho kroku mlze kazda z téchto
Uprav tézit ze stejnych selektivnich
nastrojl, které byly aplikovany v ramci
tohoto kroku.

Chcete-li propojit jednotlivé Upravy,
jednoduse podrzte pfi vybéru druhé

a dalsi pozadované funkce z hlavnich
menu stisknutou klavesu Shift.

7 Poznamka: V ramci jednoho kroku
mdazete propojit libovolny pocet tprav.
Cim vyssi je vsak pocet Uprav v ramci
jednoho kroku, tim pomaleji miaze
Capture NX zobrazovat vysledky téchto
uprav.
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Krok 1. Aplikujte Upravu na snimek.

. Cir+l
Cortrast FBrightness...
Auto Levels...
D-Lighting. ..

Colar
Focus 4
Correct 4

Moize Reduction...
Auto Red-Eye

Colar Profile...

Krok 2. Podrzte stisknuté tlacitko Shift a v hlavnim menu
Adjust resp. Filter vyberte Upravu, kterou chcete aplikovat
na aktualni snimek.

L_'{ ¥ 2. Color Balance %’7
. All Selected

P Festher

Color Balance |V|f?

P"_' b Opacity [

Levels & Cunes |v|r"‘

>|'—' b Opacty

Krok 3. Nova Uprava bude propojena s aktualnim krokem a
poskytne vam tak moznost mit dvé separatni Upravy v ramci
stejného kroku Uprav.



Nahrazovani resp. zaména

jednotlivych vylepseni CtisL
Color Cortrast f Brightness ...

Libovolnou polozku z menu Adjust a Focus M futo Levels...

97,: Filter Ize kdykoli zaménit resp. nahradit oz P BB

=/ libovolnou z ostatnich polozek v téchto B

=2 Ao Red-Eve

O_ menu. Calor Profil

) Qlor Frafile...

— Prozaménu jii aplikované upravy Za Krok 2. Z rozbaleného menu vyberte novou Upravu, kterou

(=] chcete pouzit.

jinou klepnéte na rozbalovaci menu
Adjust & Filter. Aktualni Gprava se
zobrazi nahofe a pod ni se zobrazi
obsah obou menu Adjust a Filter.
Vyberte pozadovanou jinou Upravu z
menu a aktudlni Uprava bude nahra-
zena touto novou Upravou.

Tento systém je uzitecny zejména v §
pfipadé, kdy provedete vybér, apliku- E:k 3. Nové vybrana Gprava se nyni zobrazi na paleté Edit
jete Upravu v rdmci kroku a pak chcete

vidét, jak by jina Uprava ovlivnila oblast

snimku urcenou vasim vybérem.

Napfiklad po vybéru oblohy na snimku a
pouziti nastroje Levels & Curves mizete
chtit pfepnout z tohoto nastroje na
nastroj Color Balance. MoZnosti opako-
vaného pouZiti stejného vybéru usetfite
¢as i v pfipadé, kdy zvolend Uprava
nepfinese ocekavané vysledky.
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¥ 2. Color Balance '7

All Selected

P Festher
Color Balance |v|r.?
PE’: > Opacty

Krok 1. Klepnéte na rozbalovaci menu Adjust & Filter pro
vybér Upravy, kterou chcete pouzit namisto stavajici Upravy.



Kapitola 10 Paleta Edit List







Paleta nastroju F2 — Volba

zobrazeni

Nastroje na této paleté umoznuji nastavit zplsob zobrazeni snimk(. Paletu je
mozné rychle zobrazit a skryt pomoci klavesové zkratky , F2".

Direct Select Tool &
(Nastroj pro primy
vybér)

Nastroj pro pfimy vybér umoziiuje vybirat
mnoho rlznych objektd v rdmci softwaru
Capture NX.

e PodrZenim klavesy Ctrl (Windows)
nebo Command (Mac) pfi vybéru dalsich
objektl je mozné vybirat vice objektd
soucasné.

e MnoZstvi objektd Ize vybirat klepnutim
na prvni objekt v poZadovaném rozsahu,
podrzenim klavesy Shift a klepnutim na
posledni objekt poZadovaného rozmezi.

e Klepnutim a nakreslenim ohraniceni
Ize vybirat kontrolni body ve snimku, s

moznosti vybrat vsechny kontrolni body
uvnitf nakresleného ohraniceni.

Lze vybirat objekty nasledujicich typu:

e Kontrolni body
e Snimky v prohlizeci
e Kroky na paleté Edit List

[Z Poznamka: V jednom okamZiku Ize
vybirat pouze objekty jednoho typu.

Klavesova zkratka: Klavesa A

Hand Tool
(Nastroj rucicka) #

Nastroj rucicka umozriuje pohyb ve
snimku resp. v okné prohlizece. Tento
nastroj vyberte pfi prohlizeni snimku
nebo okna prohlizece obsahujiciho vice
informaci, nez je zobrazeno v aktual-
nim okné. Klepnutim a taZzenim zménite
pozici obsahu okna.

B4 Cheete-li zvétsit aktualni snimek tak,
aby zaplnil cely dostupny prostor, pokle-
pejte na tento nastroj.
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Klavesova zkratka: Klavesa H

H Nastroj Hand Tool Ize v pfipadé aktiv-
niho jiného nastroje docasné aktivovat
stisknutim mezerniku.

Zoom Tool
(Nastroj zoom) &

Nastroj Tool umoZfiuje zvétsovat a
zmensovat snimky v okné prohlizece.
Chcete-li zvétsit zobrazeny snimek,
vyberte tento nastroj a klepnéte do
okna snimku. Chcete-li zobrazeny
snimek zmensit, podrzte klavesu Alt
(Windows) resp. Option (Mac OS) a
klepnéte do okna snimku.

B4 Poklepanim na symbol & zvétsite
aktualni snimek na 100% zvétseni.

Klavesova zkratka: Klavesa Z
Aktivace nastroje pro zvétseni snimku pri
aktivnim jiném nastroji:

Ctrl + mezernik (Windows)

Command + mezernik (Mac OS)

Aktivace nastroje pro zmenseni snimku
pri aktivnim jiném ndstroji:

Ctrl + Alt + mezernik (Windows)
Command + Option + mezernik (Mac OS)









Paleta nastroju F3 — Editace

Tato paleta ndstrojl obsahuje nastroje slouzici k hrubym Upravam snimk. Paletu
Ize rychle zobrazit a skryt pomoci klavesové zkratky ,F3“.

Rotate (Oto¢it) C.

Nastroj Rotate umozriuje otocit snimek o
90° doprava nebo doleva. Chcete-li otocit
snimek o 90° doprava, klepnéte na tento
nastroj. Chcete-li otocit snimek o 90°
doleva, podrzte klavesu Alt (Windows)
resp. Option (Mac OS) a klepnéte na tento
nastroj. Pro zménu sméru otaceni zprava
doleva resp. naopak (o 90°) klepnéte na
symbol nastroje a podrzte stisknuté tlacitko
mysi.

:QHHE

Vybérem vice snimkU v prohlizeci a
klepnutim na tento nastroj Ize otacet vice
snimk{ soucasné.

Otoceni snimku zpUsobi vytvofeni kroku
na paleté Edit List pro moznost pozdéjsiho
zruseni tohoto otoceni snimku. UloZite-

li snimek ve formatu NEF, mUzete zrusit
otoceni snimku i po uloZeni a zavfeni
snimku.

Klavesova zkratka:
Otoceni snimku o 90° smérem
doprava:

Ctrl + R (Windows)

Command + R (Mac OS)

Otoceni snimku o 90° smérem doleva:

Ctrl + Shift + R (Windows)
Command + Shift + R (Mac OS)

Straighten (Vyrovnat) =

Tento nastroj vyberte pro zobra-

zeni dialogového okna Straighten.

V ramci tohoto dialogového okna
muzete inkrementalné otacet snimek
smérem doleva resp. doprava, nebo
muZete obtahnout linii snimku, ktera
ma byt horizontalni nebo vertikalni

a umoznit nastroji Straighten
automaticky vyrovnat snimek. Nastroj
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Straighten neni dostupny z prohlizece.

= Straighten
]
& Dravy & line that matches a straight line in the image.

g Capture M will calculate the degrees of rotation.
@ Alernatively, enter a number below to rotate the image

i by that smount:
oo e

Rotate:
I_Include Areas without image data

Ok Cancel

Jakmile se zobrazi dialogové okno
Straighten, muzete vytvorit referencni
pfimku ve snimku obtaZenim horizontal-
niho ¢i vertikalniho objektu snimku, nebo
mUZete pfimo numericky zadat potfebny
Uhel natoceni snimku ve stupnich. Pro
obtaZeni horizontalni nebo vertikalni linie
jednoduse klepnéte kdekoli ve snimku

a taZzenim obtahnéte pozadovanou linii.
Vysledkem je pfimka obsahuijici jeden
kotevni bod v misté, kde jste zacali s tvorbou
pfimky a druhy kotevni bod v misté, kde
jste skoncili. Natoceni snimku mazete dale
upravovat klepnutim na jeden z obou
kotevnich bod( a pretazenim jeho pozice
pro zmeénu sméfovani pfimky. Alternativné

muZzete v pfipadé, Ze vite pfesnou hodnotu
potfebného Uhlu natoceni, jednoduse zadat
Uhel v dialogovém okné Straighten. Kladné
hodnoty vedou k natoceni snimku smérem
doprava, zaporné hodnoty vedou k natoceni

snimku smérem doleva.

V dialogovém okné Straighten miZete
rovnéz zvolit, jestli se budou nebo nebudou
zobrazovat kompletni obrazova data. Ve
vychozim nastaveni Capture NX automaticky
ofizne snimek za pomoci daného méfitka
pro skryti vdech oblasti snimku, které
neobsahuji obrazova data. Tyto oblasti bez
obrazovych dat vzniknou natoc¢enim snimku
a jsou reprezentovany cisté bilymi pixely.
Pole ,,Include Areas without image data”
oznacte v pfipadé, chcete-li zobrazit celou
plochu snimku, tedy v€etné mist neobsahu-

jicich obrazova data.

Vyrovnani snimku zpUsobi pFidani kroku
na paletu Edit List pro moZnost pozdéjsiho
odstranéni (nebo modifikaci) provedeného
vyrovnani snimku. UloZite-li snimek ve
formatu NEF, mUZete odstranit nebo
zménit efekt vyrovnani snimku v kterém-
koli okamziku, tedy i po uloZeni a zavfeni
snimku.

Crop (Ofriznout) #

Nastroj Crop umoznuje odstranit okrajové
oblasti snimku nebo zménit pomér stran
snimku. Nastroj Crop neni dostupny z
prohlizece.



Po aktivaci tohoto nastroje nakreslete
klepnutim v jednom rohu snimku a
taZzenim napfic pfes snimek obdélnik.
Tento obdélnik reprezentuje oblast
snimku, ktera zUstane zachovana po
ofiznuti snimku. Pro Upravu pozice

a velikosti této oblasti klepnéte na
libovolny z osmi kotevnich bodl a
tazenim nastavte obdélnik na oblast,
kterou chcete ofiznout a ulozit.

Pro odstranéni oblasti snimku vné
vytvofeného obdélniku poklepejte
kdekoli uvnitf tohoto obdélniku nebo
stisknéte klavesu Enter. Pro zrudeni
funkce ofiznuti snimku poklepejte vné
obdélniku nebo stisknéte klavesu Esc.
Ofiznuti snimku zpUsobi pfidani
kroku na paletu Edit List pro moZnost
pozdéjSiho odstranéni (nebo modifikaci)
ofiznuti snimku v libovolny budouci
okamzik. Ulozite-li snimek ve formatu
NEF, mUzete odstranit nebo modifiko-
vat ofiznuti snimku kdykoli, a to i po
ulozeni a zavieni snimku.

Klavesova zkratka: Klavesa C

Dialogové okno Crop Options

Crop Options

Free Crop |v|

IT Showy Crop Azsistance Grid

Kdykoli béhem procesu editace mizete
vyvolat dialogové okno Crop Options
pro zménu nastaveni chovani nastroje
Crop. Pro vyvolani okna Crop Options
poklepejte na symbol & nebo klepnéte
pravym tlacitkem mysi (Windows) resp.
klepnéte tlacitkem mysi pfi stisknuté
klavese Control (Mac OS) uvnitf snimku
po aktivaci nastroje Crop.

METODY ORIZNUTI SNIMKU

Free Crop (Volné nastaveni vyrezu)

Tato metoda umoZfiuje volnou tvorbu
obdélniku pro ofiznuti.

Fixed Aspect Ratio

Tato metoda umozZfiuje vybrat jeden

z predvolenych pomérl stran nebo
uzivatelsky nastavit pomér stran pro
limitaci nastroje Crop na zvoleny pomér
stran.
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Show Crop Grid
(Zobrazit pomocnou mfizku)

Oznacenim pole Show Crop Grid se na
snimku uvnitf obdélniku pro ofiznuti
zobrazi mfizka tvofena deviti stejné
velkymi obdélniky. Tato mfizka slouZi ke
snazsimu nastaveni spravného vyfezu
snimku.

Docasné zobrazeni této mfizky je
mozné rovnéz podrzenim klavesy Alt
(Windows) resp. klavesy Option (Mac
OS) v rezimu Crop. Mfizka je zaloZena
na fotografickém , pravidle tfetin” a
umoZiuje nastavit vyfez snimku tak,
aby se hlavni objekt nachazel v blizkosti
prisecikl ctyf linek. Rovnéz zvysuje
pozornost, kterou vénujete pfirozenym
horizontalnim a vertikalnim liniim na
snimku — napfiklad horizontu nebo
velké budoveé, které rovnéZz mohou tézit
z umisténi blizkého jedné ze Ctyf linek
mFizky.









Paleta nastroju F4 — Cerné, bilé a
neutralni kontrolni body

Tato paleta nastroji obsahuje cerné, bilé a neutraini kontrolni body poskytujici
novy, Uchvatny zpUsob korekce tonalniho rozsahu a barev snimkl. VSechny tfi
uvedené typy kontrolnich bodl umoznuji urcit a ovladat tonalni hodnotu a barvu
snimku a poskytuji moznost kdykoli v budoucnosti modifikovat, pfemistovat a
odstrafiovat vlastni Ucinek. Paletu néstrojd Ize rychle zobrazit a skryt pomoci klave-
sové zkratky ,F4".

€1 ejoyide)

mistem snimku a slouzi k nastaveni

= jednoho hrani¢niho mista dynamického
-n (jasového) rozsahu snimku. Funkce
I Double-Threshold (Dvojita prahova

4 A A g _j hodnota), ktera je k dispozici na paleté
Photo Info v sekci histogramu, byla

Black Control Point vytvofena jako specialni pomtcka pro
(Kontrolni bOdy Eerné) b lokalizaci nejtmavsiho a nejjasnéjsiho

. r | —. ] v
mista snimku. @& Dalsi informace o

Kontrolni bod ¢erné umozruje pfimé ¢innosti funkce Double-Threshold viz str.
umisténi do snimku a zpUsobuje nejen 98. Kontrolni bod ¢erné je ¢asto pouzivan

v ’ ’ s v v . ’ )z <
pfevedeni cilové barvy na Cernou, v soucinnosti s kontrolnim bodem bilé.

ale rovnéz neutralizaci tmavych ton(
snimku. Kontrolni bod ¢erné neni
dostupny z prohlizece.

~Posuvnik”
cerného bodu
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‘_// 4 &% Dalsi informace o poufziti Kontrolniho

bodu cerné viz str. 163.

Cerny bod se normalné nastavuje
na oblast, ktera ma byt nejtmavsim



White Control Point
(Kontrolni body bilé) %

Kontrolni bod bilé umozrniuje pfimé
umisténi do snimku a zpUlsobuje preve-
deni cilové barvy na bilou, coz je prvni
krok pro odstranéni barevného zavoje
ze svétlych tonl snimku. Kontrolni bod
bilé neni dostupny z prohliZece.

Bily bod se norméalné nastavuje na
oblast, kterd ma byt nejsvétlejsim
mistem snimku a slouZi k nastaveni
jednoho hrani¢niho mista dynamického
(jasového) rozsahu snimku. Funkce
Double-Threshold (Dvojita prahova
hodnota), kterd je k dispozici na paleté
Photo Info v sekci histogramu, byla
vytvorena jako specialni pomucka pro
lokalizaci nejtmavsiho a nejjasnéjsiho
mista snimku. E Dalsi informace o
¢innosti funkce Double-Threshold viz
str. 98. Kontrolni bod bilé je ¢asto
pouzivan v soucinnosti s kontrolnim
bodem cerné.

= Dalsi informace o pouziti
Kontrolniho bodu bilé viz str. 165.

Neutral Control Point
(Kontrolni body
neutralni) ®

Neutralni kontrolni body umoznuji
korigovat barevné zavoje snimkd
zménou cilové barvy na presné defino-
vanou barvu resp. zménou cilové barvy
na neutralni. Neutralni kontrolni body
nejsou dostupné z prohlizece.

Ve vychozim nastaveni Neutralni
kontrolni body méni barevné hodnoty u
cilové barvy tak, aby byly stejnomérné
vyvazené Cervena, zelena a modra
sloZka této barvy. Vyrovnanim cervené,
zelené a modré slozky u specifické
barvy se barva stava neutralni resp.
postrdda sytost. Desaturace mize byt
vyhodna v pfipadé, Ze snimek obsahuje
neutrdlni referen¢ni bod — napf. sedou
kartu. Vybérem objektu, ktery je urcen
jako Capture NX vypocitat rozdil

mezi timto objektem a barvou, ktera
jej aktualné reprezentuje. Neutralni
kontrolni body odstrafiuji barevné
posuny z cilového objektu a rovnéz z
celého snimku. Vysledkem jsou zmény
barev ovliviiujici cely snimek.



ﬁ Poznamka: Ve vychozim nastaveni
Neutrdlni kontrolni body neovliviiuji jas
snimku; ovliviiuji pouze vztahy mezi
barvami snimku.

E Dalsi informace o funkci Neutralnich
kontrolnich bodU viz str. 167.
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Paleta nastroju F5 — Nastroje
zalozené na technologii U Point

Tato paleta nastroji obsahuje néstroje zaloZzené na technologii U Point umoznujici
rychle vylepsovat barvy a reprodukci detaill snimku. Paletu Ize rychle zobrazovat a
skryvat pomoci klavesové zkratky , F5”.

¥1 ejoiide)

Color Control Point
(KontrOInl bOdy barev) -é Kazdy Kontrolni bod barev umistény

Kontrolni body barev reprezentuji unikatni  do snimku urcuje barvu a Uroven
zpUsob Upravy barev a jast snimku. Kazdy  detaill objektu pro moZnost Uprav

Kontrolni bod barev umoZiiuje prova- barvy objektu. Za pomoci posuvniku
dét pokrocilé selektivni Gpravy barev pro velikost mdzete zvétSovat oblast
bez nutnosti tvorby vybérd nebo masek. plsobnosti aktudlniho kontrolniho
Kontrolni body barev nejsou dostupné z bodu tak, aby ovliviioval podobné barvy
prohlizece. objektd, které jsou déle od aktuéiniho

Kontrolniho bodu barev. Kazdy novy
Kontrolni bod barev pracuje v soucin-
nosti s ostatnimi Kontrolnimi body barev
pro ovlivnéni vétsiho mnozstvi vice speci-
fickych objektl. Pouziti dalsich kontrol-
nich bodu zajisti aplikaci Uprav pouze

na aktualné zvoleny objekt. Umisténi
kontrolniho bodu na objekt s pouzitim
vychozich nastaveni zamezi ovlivnéni
objektu jinymi kontrolnimi body.

-
o
=
T
)]
-
-
(%]

1
c
o
°.
=]
~+
-+
(]
(o)
=2
=]
=
o

Q

S
o
Q
w
[0
o
P |
o




Ovladani Kontrolnich bodl redukce
Cervenych oc¢i je mozné zvySovanim/
snizovanim jejich ucinnosti pomoci
Klavesova zkratka: posuvniku Size (Velikost).

Ctrl + Shift + A (Windows)
Command + Shift + A (Mac OS)

= Kompletni popis funk&nosti
Kontrolnich bodd barev viz str. 161.

Volba Hide (Skryt) doc¢asné zcela zrusi
Ucinek Kontrolniho bodu redukce Cerve-
nych oci pro moznost porovnani jeho

Red-Eye Reduction efektu na snimek. PoloZku Hide je u
Control Point (Kontrolni Kontrolniho bodu redukce ¢ervenych

. , oc¢i mozné rychle zpfistupnit klepnutim
bOdy redukce CervenyCh pravym tlacitkem mysi (Windows) resp.
oci) & podrzenim klavesy Control, klepnu-
St s 7] tim pravym tlacitkem mysi (Mac OS) a
| vybérem polozky Hide.

vL ejoyide)

Kontrolni body redukce cervenych oci
umoznuji manualné odstranit projevy
efektu ,cervenych oci”, k jehoz vyskytu
dochazi u nékterych snimki s bleskem.
Staci vybrat Kontrolni bod redukce
Cervenych o¢i a umistit jej na oko s
vyskytem tohoto efektu. Kontrolni body
redukce Cervenych oci nejsou dostupné
z prohlizece.
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Paleta nastrojlii F6 — Nastroje pro

vybér

Tato paleta ndastrojl obsahuje rdzné nastroje pro vybér, které umoznuji selektivni
aplikaci Uprav v ramci softwaru Capture NX. Tuto paletu ndstroji Ize snadno
zobrazit a skryt pomoci klavesové zkratky ,F6". Nastroje této palety nejsou

dostupné z prohlizece.
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Selection Brush (Stétec) *\

Nastroj Selection Brush umoznuje
selektivné malovanim aplikovat nebo
naopak odstranit Upravy obsazené v
aktualnim kroku. Nastroj Selection
Brush neni dostupny z prohlizece.

Pro selektivni aplikaci Uprav obsazenych
v aktudlnim kroku vyberte nastroj
Selection Brush a podle toho, kde
chcete Upravy aplikovat, vyberte Plus
Brush (aplikace Uprav) nebo Minus
Brush (odstranéni Uprav).

Vybérem volby Plus Brush mizete
pfidavat Upravy aktualniho kroku do
snimku. Pokud jiz byl aktualni krok
aplikovan na cely snimek (jak indikuje
oblast informaci o aktualnim vybéru

na paleté Edit List), vyberte Plus

Brush a malovanim odstrarite aplikaci
aktudlniho kroku na snimek a apliku-
jte tento krok pouze na poZadovana
mista snimku. Po vybéru nastroje Brush

na paleté nastrojd muzZete na tento
nastroj pfepnout pomoci klavesy ,+",
nebo mlZzete ndstroj docasné aktivovat
podrzenim klavesy Alt (Windows) resp.
Option (Mac OS) v okamziku aktivni
volby Minus Brush.

Pavodni snimek

Vysledny snimek
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Krok 1. Na snimek je aplikovana uprava jasu/kontrastu
a poté je pomoci nastroje Plus Brush ,nakreslena”
pouze na kvétinu.

Krok 1. Vybér

Krok 2. Dale je pouzit nastroj Minus Brush k
odstranéni casti efektu aplikované na pozadi.

Krok 2. Vybér

Vybérem volby Minus Brush mUzete
selektivné odstrafiovat Upravy aktual-
niho kroku. Na tento ndstroj mlzete
po vybéru nastroje Brush na paleté
nastrojl prepnout pomoci klavesy ,—",
nebo mulzete néastroj docasné aktivovat
podrzenim klavesy Alt (Windows) resp.
Option (Mac OS) v okamziku aktivni
volby Plus Brush.

E4 Pomiicka: Tento ndstroj mizete
rovnéz vybrat pred provedenim jakych-
koli uprav — pomoci nového kroku
uprav, ktery neobsahuje zadné dalsi
upravy. Automaticky se zpristupni
uprava Colorize a je mozné ji ,nakre-
slit do snimku”. PFi pfepinani tdpravy
Colorize na jakoukoli jinou upravu v
ramci palety Edit List mGZete nejprve
.nakreslit”, kam chcete upravu apliko-
vat. Poté mizete pomoci rozbalovaciho
menu Adjust & Filter vybrat upravu,
kterou chcete pouZit namisto upravy
Colorize na oblast, kterou jste pravé
oznacili kreslenim. Dalsi informace o
zaménovani uprav v ramci palety Edit

. ——
List, & viz str. 43.



Klavesova zkratka: Klavesa B
Dialogové okno Brush Options

Size

1 goo |50 253
Brush Hardness

F N 100 (O £
Opacity

1 | g [100 %

Prez=sure Contrals:

Hone |v|

Ok Cancel

Dialogové okno Brush Options Ize
zpftistupnit poklepanim na symbol ™
nebo klepnutim pravym tlacitkem mysi
(Windows) resp. podrzenim klavesy
Control a klepnutim pravym tlacitkem
mysi (Mac OS) kdekoli ve snimku po
vybéru nastroje Brush.

SIZE (VELIKOST)

Pohybem tohoto posuvného ovladace se
zvétSuje/zmensuje velikost Stétce.

Klavesova zkratka:
Zmenseni velikosti stétce: [
Zvétseni velikosti stétce: |

BRUSH HARDNESS
(TVRDOST STETCE)

Zmeénou nastaveni tohoto posuvniku se
méni tvar Stétce od Stétce s mékkymi
okraji po Stétec s tvrdymi okraji.

Klavesova zkratka:
Snizeni tvrdosti stétce: Shift + [
Zvyseni tvrdosti Stétce: Shift + ]

OPACITY SLIDER
(POSUVNIK PRUHLEDNOSTI)

Zménou nastaveni tohoto posuvniku
ménite prihlednost aplikovaného tahu
Stétce.

ZvySenim hodnoty budto Stétec pfida
vice z Uprav aktudlniho kroku na snimek
pfi pouziti volby Plus Brush, resp.
odstrani Upravy z aktudlniho kroku
Uprav snimku pomoci volby Minus
Brush.

PRESSURE CONTROLS
(OVLADANI PRITLAKU)

Toto rozbalovaci menu umozriuje ovladat
rlizné parametry Stétce pfi pouziti pomoci
tlakové citlivého polohovaciho zafizeni, jako
je napriklad Pen Tablet.

2 Size (Velikost) — Tato volba ovlada
velikost Stétce pfi pouziti tlakové
citlivého vstupniho zafizeni.

2 Opacity (Prahlednost) — Tato volba
ovlada prlhlednost stétce pfi pouziti
tlakové citlivého vstupniho zafizeni.

2 Size + Opacity (Velikost a
prahlednost) - Tato volba ovlada
soucasné velikost a prihlednost Stétce
pfi pouziti tlakové citlivého vstupniho
zafizeni.

2 None - Tato volba zajistuje, aby pfi
pouziti tlakoveé citlivého vstupniho
zafizeni nebyly ovlivnény velikost a
prihlednost Stétce.



Lasso & Marquee (Laso &
Obdélnikovy vybér) <,

"
N&stroj Lasso —¥ EI:?JLESSD

Nastroj |, ff
Polygon Lasso

Nastroj ==
Rectangle — “:‘Hectangle Marquee

Marquee o
Nastroj Oval —* 1‘“'.‘0\-'35"

Marquee

Palygon Lazzo

]
L
LEL b
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Nastroje Lasso & Marquee umoznuji
vytvaret vybéry na snimcich, které
limituji oblasti plsobeni provadénych
Uprav. Vybér vytvofeny pomoci nastroju
Lasso & Marquee mUzZe rovnéz limito-
vat pUsobnost ostatnich nastroji pro
vybér. Nastroje Lasso & Marquee nejsou
dostupné z prohlizece.

K dispozici jsou Ctyfi nastroje Lasso &
Marquee. Mezi témito Ctyfmi nastroji
muUZete volit podrzenim tlacitka mysi na
symbolu nastroje na paleté a vybérem

nastroje ze zobrazeného menu.

Vychozi nastroj je Lasso a umoznuje
tvorbu volného vybéru ve snimku.

Nastroj Polygon Lasso umozZfiuje
vytvaret vybéry ve tvaru mnohohrand,
vzniklé propojenim pfimek. V misté
kazdého propojeni je vytvoren kotevni
bod, ktery lze posléze posouvat pro
ovlivnéni kone¢ného tvaru vybéru.

7 Poznamka: Jakékoli nasledné vybéry
odstrani tyto kotevni body.

Nastroj Rectangle Marquee umoZiuje
vytvaret obdélnikové (¢tvercové) vybéry.

PodrZzenim klavesy Shift po zahajeni
tvorby vybéru zaruci uchovani
¢tvercového tvaru vybéru.

PodrZzenim klavesy Alt (Windows) resp.
Option (Mac OS) béhem tvorby vybéru
je mozné vytvaret vybér smérem od
stfedu namisto standardniho postupu
smérem od rohd.

Nastroj Oval Marquee umoznuje
vytvaret ovalné vybéry.

PodrZzenim klavesy Shift po zahajeni
tvorby vybéru zaruci uchovani
kruhového tvaru vybéru.

PodrZzenim klavesy Alt (Windows) resp.
Option (Mac OS) béhem tvorby vybéru
je mozné vytvaret vybér smérem od
stfedu namisto standardniho postupu
smérem od rohd.

Po vybéru pozadovaného nastroje Lasso
resp. Marquee mUzete klepnutim na
symboly #*|a =] ureit, jestli pjde o
nastroje typu Plus nebo Minus. Docasna
zména nastroje na nastroj s opacnym
plsobenim je mozna stisknutim klavesy
Alt (Windows) resp. Option (Mac OS).

Jakmile provedete vybér pomoci
jednoho z nastroji Lasso & Marquee,
muUzZete pfidat Upravu, kterd se projevi
pouze v ramci provedeného vybéru,
nebo mlzete dale modifikovat vybér
pomoci dalsich nastroji pro vybér.

Pro kompletni zruseni vybéru poklepejte
kdekoli v plose snimku.



Klavesova zkratka: Klavesa L

Dialogové okno Lasso &
Marquee Options

Edge Softnass

F' 100 |9 pix

*’

——lAOcEl

Dialogové okno Lasso & Marquee
Options Ize zobrazit poklepanim

na symbol nastroje na paleté nebo
klepnutim pravym tlacitkem mysi
(Windows) resp. stisknutim klavesy
Control a klepnutim (Mac OS) ve
snimku po vybéru jednoho z néstrojl
Lasso & Marquee.

EDGE SOFTNESS (ZMEKCENI
OKRAJU VYBERU)

Volba Edge Softness umozriuje zmeékit
okraje vybéru provedeného pomoci
nastroji Lasso & Marquee.

Selection Gradient
(Pfechod) &

Nastroj Selection Gradient umoZzniuje
postupné pfidavat resp. ubirat efekt
aktudlniho kroku Uprav na snimek.
Nastroj neni dostupny z prohlizece.

Zacnéte vybérem volby Plus nebo
Minus Gradient pomoci symbol(

+|a =] Docasna zména plsobeni
nastroje je mozna stisknutim klavesy
Alt (Windows) resp. Option (Mac OS).
Pomoci néstroje Plus Gradient pfidavate
aktualni krok Uprav k pfedchozim

aplikovanym vybérdm, pomoci nastroje
Minus Gradient odebirate krok Uprav z
pfedchozich aplikovanych vybérd.

Pro aplikaci nastroje Gradient zacnéte
klepnutim a tazenim linky ve snimku.
Bod ve kterém prvné klepnete urcuje
zacatek prechodu, bod ve kterém
uvolnite tlacitko mysi urcuje konec
pfechodu. Vzdalenost mezi obéma body
urcuje strmost pfechodu, rozdil mezi
vertikalnim a horizontalnim umisténim
obou bodU definuje Uhel.

Jakmile nakreslite prabéh prechodu,
muUzZete klepnutim vybrat jeden z obou
hrani¢nich bodd a upravit nastaveni
pfechodu.

Na snimek Ize aplikovat vice prechodd,
jakmile vSak pfidate dalsi prechod,
nejsou nadale pfistupné kotevni body
predchoziho pfechodu.

Klavesova zkratka: Klavesa G

Dialogové okno Gradient
Options

Gradient Range:

|1|:u:| % |5|:| %

n] E4

F Fy Pes

Okno Gradient Options Ize zpfistupnit
poklepanim na symbol M na paleté
nebo klepnutim pravym tlacitkem mysi
(Windows) resp. stisknutim klavesy
Control a klepnutim (Mac OS) kdekoli
ve snimku po vybéru nastroje Gradient.
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GRADIENT RANGE
(ROZSAH PRECHODU) &

Tento posuvnik umozrnuje nastavit
hodnotu pfechodu. Zadavané hodnoty
reprezentuji procento prihlednosti a
umoznuji nastavit maximalni, minimalni
a stfedni hodnotu pfechodu. Zménou
pozice stfedniho bodu mUlzZete zvysit
strmost pfechodu na jedné strané a
snizit strmost pfechodu na druhé strané
od tohoto bodu. Pro resetovani tohoto
nastaveni na vychozi hodnoty staci

odstranit jakékoli hodnoty z téchto poli.

Fill/Remove
(Vyplnit/Odstranit)

Nastroj Fill/Remove umoznuje vyplnit
resp. odstranit aktualni krok Uprav, a
to budto v celém snimku nebo v oblasti
urc¢ené vybérem. Nastroj Fill/Remove
neni dostupny z prohlizece.

Pro aplikaci (vypInéni) aktuainiho
kroku Uprav do snimku nebo vybéru
jednodude klepnéte na symbol +|. pPro
odstranéni efektu aktualniho kroku
Uprav z celého snimku nebo vybéru
klepnéte na symbol :l

DIALOGOVE OKNO FILL/REMOVE
OPTIONS

Dialogové okno Fill/Remove Options lze
zpfistupnit poklepanim na symbol
na paleté.

OPACITY (PRUHLEDNOST)

Opacity
0 Jgle (100 %G

Zménou nastaveni posuvniku Opacity
muUzete urcit, jestli nastroj Fill (Remove)
kompletné ,vypIni” (,odstrani”) efekt
aktualniho kroku Uprav. PFi pouZiti
hodnoty nizsi nez 100% a klepnuti na
tlacitko Fill resp. Remove neni efekt
Uprav kompletné vyplnén (odstranén).
Timto zplsobem muZete jemnéji
odstupriovat aplikaci/odstranéni Uprav.









Paleta Bird’s Eye (Nahled)

Paleta Bird’s Eye umoZiiuje zobrazit polohu aktualné zobrazeného vyfezu snimku
v aktivnim okné v celé plose snimku. Tato funkce je praktickd zejména pfi zvétSeni
snimku na monitoru, kdy v aktivnim okné nevidite cely snimek.
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Na paleté Bird’s Eye se zobrazuje mensi
verze celého snimku a ¢ast snimku, ktera
je aktudlné viditelna v aktivnim okné
snimku je indikovana obdélnikovym
ohranicujicim rameckem. Klepnutim a
presunutim tohoto rdmecku mazete
zmeénit oblast snimku viditelnou v

aktivnim okné.

Chcete-li pouzit paletu Bird’s Eye

pro zvétseni nebo zmenseni snimku,
pohybujte tahlem stavového sloupce
zvétseni na paleté, klepnéte na tlacitka
& a ® nebo zadejte faktor zvétseni
pfimo do textového pole na paleté.

Paleta Bird’s Eye je k dispozici rovnéz
pfi pouZiti prohliZzece, ale pouze v
rezimu Light Table. PFi pouZiti zobrazeni
v rezimu Light Table se zobrazuji malé
obdélnicky reprezentujici jednotlivé
snimky a ohranicujici ramecek indiku-
jici aktualni pozici mezi témito snimky.
Klepnutim a pfesunutim ohranicujiciho
ramecku mUzete zobrazit ¢ast snimkd,
kterd v rezimu Light Table neni aktualné
viditelnd na monitoru.
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Paleta Photo Info
(Informace o snimku)

Paleta Photo Info zobrazuje v rediném case ddlezité informace o vasich snimcich.
V ramci této palety mate pfistup k histogramu v realném case a sledovanym

bodlm (watch points) pro aktualni snimek.

RGE ﬂ

Input
Start:  End:

b

I_Dnuble Threshold Clear
¥ Watch Point= Calor Madel
RiB -
ﬁ R 200 J
e} 12440 Sample Size
B 15200 .
Poig 1154 PolntSam...|v|

Volba Histogram

(Histogram)

Bl ¥ Histogram

z RaE ﬂ
3 Input

2 Stat:  End:

b o

[ Double Threshold

Clear

B 'atch Points

Je-li paleta Photo Info minimalizovana,
klepnéte pro zobrazeni jejiho obsahu
na tlacitko Volba Histogram i volba
Watch Points obsahuje trojuhelnikové
tlacitko pro zobrazeni/skryti obsahu
dané sekce. Ve vychozim nastaveni
zobrazuje paleta Photo Info sekci
Histogram.

Prosim zménit na , Pro zobrazeni nebo
skryti obsahu zvolené sekce jednoduse

klepnéte na tlacitko ™ pro danou sekci.

Paleta Histogram zobrazuje v redlném
Case aktualizovany histogram rozloZeni

jasovych Urovni snimku v aktualnim okné.

Kazdy histogram je reprezentovan sloup-
covym grafem zobrazujicim celkové
pocty pixeld pro jednotlivé hodnoty jasu.
Horizontalni osa predstavuje hodnoty
jasu, vertikalni osa pfedstavuje pocty
pixell pro kazdou hodnotu jasu v aktual-
nim snimku. Leva strana horizontalni
osy predstavuje nejtmavsi tény snimku,
zatimco prava strana predstavuje nejjas-
néjsi tony snimku.

Pomoci rozbalovaciho menu Channels
(kanaly) mGzete zvolit zobrazenf rliznych

Ll ejolide)

v
Q
o
~+
Q
-
=5
o
~+
o
5
=
o




prvkd snimku v rdmci histogramu. Ve
vychozim nastaveni se zobrazuji viechny
tfi barevné kanaly (Cerveny, modry a
zeleny). Jsou-li zobrazeny vsechny tfi
kanaly, jsou do sebe soucasné prolnuty
jednotlivé histogramy pro cerveny, zeleny
a modry barevny kanal. V misté, kde se
histogramy prekryvaji se zobrazuji sekun-
darni barvy. Oblasti, které se zobrazuji
bile, oznacuji stejné pixelové hodnoty
vsech tfi barev.

¥

K dispozici je rovnéz separatni zobra-
zeni histogramu jednotlivych barevnych
kanald.

V ramci histogramu mUzZete vybrat zvole-
nou oblast jasovych hodnot; po tomto
vybéru blikaji pixely danych hodnot na
snimku v aktualnim okné. Vybér jasového
rozsahu pixeld provedete tazenim mysi
pfes histogram. Klepnutim na tlac¢itko
Clear zrusite aktualni vybér. Volitelné
mUzete manualné zadat pocatecni i
koncovou jasovou hodnotu pro tento
rozsah do textovych poli Start a End.

[# Poznamka: Hodnoty pro jednotlivé

kanaly jsou 0 aZ 255, hodnoty pro 12 a
16bitové snimky jsou upraveny tak, aby
odpovidaly tomuto rozsahu.

VVolba Double-Threshold
(Dvoji prahova hodnota)

Pole Double-Threshold umoznuje

urcit nejtmavsi a nejjasnéjsi barvy v
aktudlnim snimku. Pro aktivaci funkce
Double-Threshold oznacte toto pole.
Po oznaceni pole se na spodni ¢asti
okna Histogram zobrazi dva posuv-
niky a zobrazeny snimek zméni barvu
na neutralné Sedou. TaZzenim téchto
dvou posuvnikl smérem ke stfedu
okna Histogram se za¢nou zobrazo-
vat pixelové hodnoty snimku. Tazenim
posuvniku pro stiny smérem doprava se
zacnou zobrazovat tmavé pixely (zobra-
zované jako Cerné pixely na pozadi).
TaZenim posuvniku pro svétla smérem
doleva se za¢nou zobrazovat jasné
pixely (zobrazuji se jako bilé pixely na
pozadi).

Tato funkce se typicky pouziva jako
pomucka pro urceni nejjasnéjsich a
nejtmavsich prvkl obrazu a umisténi
¢erného a bilého bodu (at jiz jde o
Kontrolni body nebo o body funkce



Levels & Curves. Doporucujeme tahnout
posuvniky smérem ke stfedu grafu
pouze tak daleko, aby se zobrazilo
nékolik pixeld a poté umistit bily resp.
Cerny bod do odpovidajiciho mista
obsahujiciho shluk pixeld v tésné
blizkosti.

Volba Watch Points
(Sledované body -
indikace pozice a barvy
vybranych pixelt)

Bl » Histogram

=)

g ¥ \stch Paints Colar Model

o

= R&B -
2 4 Fo2850 |
e} 1790 Sample Size

b B 2070 :

B forg 2050 Foint Sam... ﬂ

Sekce Watch Points na paleté Photo
Info zobrazuje pozici a barvu pixeld pod
kurzorem mysi.

V ramci sekce Watch Points mate
k dispozici nasledujici funkce:

Create Watch Point Button
(Tlacitko Vytvor sledovany
bod)

Klepnutim na tlacitko miZete do snimku
umistit az ¢tyfi sledované body. Klepnete-
li na toto tlacitko, zméni se tvar kurzoru
mysi a je mozné umistit pfimo do snimku
sledovany bod. Na snimku se v daném
misté zobrazi symbol sledovaného bodu
a v sekci palety Watch Point se zobrazi
hodnoty, které kontinualné monitoruji
vybrané pixely. Symboly sledovanych
bodl na snimku se zobrazuji pouze pfi
aktualné vybrané paleté Photo Info.

Vytvofené sledované body lze klepnu-
tim a taZzenim kdykoli pfemistit do
jiné &asti snimku. Chcete-li sledovany
bod vymazat, klepnéte na tlacitko X|
odpovidajici zvolenému sledovanému
bodu v sekci Watch Point na paleté
Photo Info.

Color Model
(Barevny prostor)

Toto rozbalovaci menu umozZiiuje zvolit
barevny model (prostor) pouzity pro
popis barev v sekci sledovanych bodd.
MUzZete volit mezi barevnymi modely
RGB, HSB a LAB.

Sample Size (Velikost vzorku)

Tuto volbu pouZijte pro zménu poctu
pixell, které se pouZiji pfi vzorkovani
aktudlni barvy pod ukazatelem mysi a v

misté sledovanych bodd.

2 Pfi pouziti volby Point je vzorkovan
pouze jediny pixel. To je vyhodné v
pfipadé, kdy chcete byt velmi pfesni
pfi vybéru barvy a jste schopni zaméfit
pixel specifické barvy.

2 Volba 3x3 Average vzorkuje celkem
devét pixell v mfiZzce 3x3 pixely a pfed
zobrazenim vysledku provede zprdmeé-
rovani zjisténych hodnot. ProtoZe jsou
jednotlivé oblasti na snimcich obvykle
tvofeny malymi barevnymi zménami,
poskytuje tato volba pfesnéjsi hodnotu
barvy cilové oblasti.

2 Volba 5x5 Average vzorkuje celkem
25 pixelG v mfizce 5x5 pixeld a pred
zobrazenim vysledku provede zpriimé-



rovani zjisténych hodnot. Tato volba je
urcena pro snimky s vy3sim rozliSenim.

ﬁ Poznamka: Hodnoty pro jednotlivé
barevné kanaly sahaji od 0 do 255,

s hodnotami pro 12 a 16bitové snimky
prizpGsobenymi tomuto rozsahu.
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Okno snimku

Okna snimkd jsou tvofena rdmecky obsahujicimi snimky a dllezita data
napomahajici vylepseni snimkd. Okna snimkU se zobrazuji tehdy, neni-li Capture
NX nastaven do rezimu Full Screen (Celd obrazovka). Nevidite-li okolo snimku okno
snimku, jednoduse ukoncete rezim Full Screen vybérem volby Full Screen v menu

View nebo stisknutim klavesy F.
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Okno snimku

1 Jméno snimku (souboru) ‘2 Mé&Fitko zvétseni ‘3 Velikost souboru

4 Barevny profil (5 Soft-proofing



Kazdé okno snimku obsahuje dulezité
informace o snimku:

Jméno snimku

Jméno obrazového souboru aktualniho
snimku.

Méritko zvétseni

Udava aktudlni zvétseni snimku. Hodnota
100% znamena, Ze sledujete aktudlni
obrazova data, pfi pouZiti nizSich hodnot
nez 100% sledujete pouze Cast obrazovych
dat. Pfi pouziti méfitka zvétSeni nad 100%
sledujete zvétseny obraz detaill tvorenych
jednotlivymi pixely. Zobrazené snimky
mUzete zvétSovat a zmensovat pomoci

nastroje Zoom nebo pomoci palety Bird’s
Eye.

Velikost souboru

Udava velikost obrazového souboru aktual-
niho snimku v megabytech.

Barevny profil

Udava profil barevného prostoru pfifazeny
aktualnimu snimku. @& Barevny profil

je mozné zménit pomoci polozky Color
Profile v menu Adjust, popsané na str.
137.

Soft-proofing

& Soft Proof

\1'

™ Soft Froof On

@ Soft Froof Off

T arget Frofile: Nikon ChivK4.0.0.20.. | v |

Intent Ferceptual | - |

[ use Blackpoint Compensation

] Cancel |

Funkce Soft Proof umoZnuje zobrazit
efekt aplikace vystupniho profilu na
snimek a pfiblizné posoudit vysledky,
které lze ocekavat pfi tisku. Funkce
Soft Proof umoznuje pouziti rznych
barevnych profill pro zobrazeni
nahledd. RovnéZz umoznuje nastavit
rdzné parametry pro pouzivany systém
spravy barev.

TARGET PROFILE (CILOVY PROFIL)

UmoZiuje vybrat ze seznamu barevny
profil pro moznost zobrazeni nahledd
vysledkd ¢innosti systému spravy barev
a posouzeni vlivu rdznych nastaveni
spravy barev na zobrazeni snimkd.

INTENT (ZPUSOB PREVODU BAREV)

PoloZka Intent umozrniuje nastavit

Ctyfi rtzné metody prevodu barev pfi
konverzi barevnych prostord. Rlzné
metody pfevodu barev ovliviuji, jakym
zplsobem se barevny rozsah snimkd
prizpGsobi barevnému rozsahu tiskarny
(ur¢enému barevnym profilem tiskarny).

7 Poznamka: Rizné kombinace
tiskaren a papird, stejné tak jako rdzny
software pouZity pro tvorbu profild
tiskarny mohou tézZit z riznych metod
prevodu barev. Chcete-li nalézt nejlepsi
mozné reseni, experimentujte v ramci
vaseho workflow s riznymi nastavenimi
metody prevodu barev.

K dispozici jsou ¢tyfi metody (zpdsoby)
pfevodu barev:

Perceptual (Perceptualni)

Tato metoda prevodu barev se pokousi
zachovat vztahy mezi barvami tak, aby



vytistény snimek puasobil lidskému oku
pfirozené. Protoze tato metoda pfevodu
zachovava vztahy mezi barvami,
aktudlni hodnoty jednotlivych barev se
meéni.

Saturation (Satura¢ni)

Tato metoda pfevodu barev produkuje
vysoce nasycené barvy, tyto barvy viak
nemusi zcela presné odpovidat realité.

Relative Colorimetric (Relativni
kolorimetrickd)

Tato metoda pfevodu barev mapuje
bily bod snimku do bilého bodu
definovaného profilem tiskarny a
reprodukuje pfesné vSechny barvy,
které je tiskarna schopna reproduko-
vat. VSechny barvy, které jsou mimo
barevny rozsah tiskarny, jsou posunuty
smérem k nejblizsim vytisknutelnym
barvam. Tato metoda zachovava
maximum pfirozenych barev a je ¢asto
nejvhodnéjsi volbou pro tisk snimka.

Absolute Colorimetric (Absolutni

kolorimetrickad)

Tato metoda pfevodu barev je podobna
relativni kolorimetrické metodé s tim
rozdilem, Ze nemapuje bily bod snimku
do bilého bodu tiskarny. Absolutni
kolorimetrickd metoda je doporucena,
chcete-li zobrazit nahledy vasich snimkd
pro specifické tiskové zafizeni (jiné

nez vasi tiskarnu), protoze se pokousi
reprodukovat vysledky daného tiskového
zafizeni vCetné odliSné barvy papiru.

USE BLACK POINT

COMPENSATION (POUZIJ
KOMPENZACI CERNEHO BODU)

Toto pole oznacte, chcete-li pouzit
kompenzaci ¢erného bodu. Tim zajistite
mapovani ¢erného bodu vasich snimkd
do ¢erného bodu tiskarny pro moznost
vyuziti plného barevného rozsahu
tiskarny. Obsahuji-li vase vytisky Sedé
stiny nebo pfilis malo detaill, zruste
oznaceni této volby. Nemate-li problém
se specifickou kombinaci tiskarny a
profilu, doporucujeme vzdy pouzivat
tuto volbu.
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Nastroj Color Picker (Kapatko)

Nastroj Color Picker je dostupny z mnoha funkci a nabizi moznost vybéru libovolné
barvy v barevnych prostorech RGB, HSB a LAB. Navic obsahuje barevné vzorniky a
pamétové barvy pro rychly vybér z pfedvolenych barev.
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Nastroj Color Picker

1 Barevny kruh (2 Barevny trojuhelnik (3 Pole pro vybér barev LAB 4 Pole pro vybér
barev HSB ‘5 Pole pro vybér barev RGB 6 Trojuhelnikové tlacitko pro zobrazeni/skryti
barevnych paletek (7 Vzorniky pamétovych barev 8 Vzorniky barev (9 Kapatko

10 Pfedchozi nactené barvy 11 Posledni zvolend barva 12 Aktualni barva



Néastroj Color Picker poskytuje nasle-
dujici ovladaci prvky:

Barevny kruh

Barevny kruh umoznuje vybirat cilové
odstiny barev. Klepnete-li uvnitf
barevného kruhu, barevny odstin se
okamzité zméni na barvu, na kterou
jste klepli. Klepnutim a tazenim vné
kruhu mlZete nastavit pfesny barevny
odstin pro modifikaci aktualné
vybrané barvy. Spi¢ka barevného troju-
helniku ukazuje na aktualné vybrany
barevny odstin.Barevny trojuhelnik

je aktualizovan barvou a rozsahem
sytosti a svétlosti, které mizete ovliv-
nit.

Barevny trojuhelnik

Barevny trojuhelnik umoZnuje nasta-
veni sytosti a svétlosti barevného
odstinu ur¢eného pomoci barevného
kruhu. Spi¢ka barevného trojuhelniku
obsahuje nej¢istsi barvu zvoleného
odstinu reprezentujici 100% sytost.
Levy vrchol barevného trojuhelniku
umoziiuje ovladat svétlost barvy
smérem k bilé, pravy vrchol trojuhel-
niku umoZnuje ovladat svétlost barvy
smérem k cerné. Spodni hrana troju-
helniku obsahuje neutrdini barvy, s
neutrdlni Sedou uprostred.

Pole RGB

Pole pro vybér hodnot RGB zobrazuji
aktualni barvu ve slozkach cervené,
zelené a modré.

Cilovou barvu mizete zménit pfimym
zadanim odlisnych hodnot do RGB
poli.

Pole HSB

Pole HSB zobrazuji aktualni barvu v
hodnotach Hue (Odstin), Saturation
(Sytost) a Brightness (Svétlost). Cilovou
barvu mdzete zménit pfimym zadanim
odliSnych hodnot do poli HSB.

Pole LAB

Pole LAB zobrazuji aktualni barvu v
hodnotach Luminosity (Jas), A (rozsah
od zelené do Cervené) a B (rozsah

od modré po zlutou). Cilovou barvu
muUZete zménit pfimym zadanim odlis-
nych hodnot do poli LAB.

Posledni vybrana barva &
Pfedchozi vybrané barvy

Barevna policka posledni vybrané barvy
(Last Selected) a predchozich vybranych
barev (Previous Picks) poskytuji pfistup
k poslednim péti vybranym barvam.
Policko posledni vybrané barvy zobra-
zuje posledni vybranou barvu, policka
pfedchozich vybranych barev (Previous
Picks) zobrazuji ¢tyfi barvy vybrané jesté
pred vybérem posledni barvy.

Kapatko

Kapatko umoZnuje vybrat libovolnou
barvu z kteréhokoli snimku zobra-
zeného v softwaru Capture NX, bez
ohledu na to, jestli je snimek otevfen v
editoru nebo v prohlizeci. Staci pouze
klepnout na tlacitko kapatka a poté
pomoci kurzoru vybrat barvu z libovol-
ného snimku aktualné zobrazeného v
softwaru Capture NX. Barva zobrazena
na nastroji Color Picker je aktualizovana
na barvu vybranou pomoci kapatka.



Trojuhelnikové tlacitko
zobrazeni/skryti barevnych
vzornikd (Swatches)

Klepnutim na tla¢itko # zobrazite sekci
barevnych vzornik( (Swatches) nastroje
Color Picker, obsahujici pfedvolené
barevné vzorniky a Ctyfi odstiny
pamétovych barev.

Sekce Swatches

Sekce Swatches obsahuje dvé ¢asti
poskytujici jesté vyssi miru kontroly nad
barvami pouzitymi pro aktualni Upravu
snimku.

SWATCHES (VZORNIKY)

Sekce Swatches vam poskytuje vybér
preddefinovanych vzornik( barev. Staci
vybrat poli¢ko obsahujici pfislusnou
barvu potfebnou pro aktualné prova-
dénou Upravu a poté jen klepnout na
tlac¢itko OK v okné nastroje Color Picker.

ODSTINY PAMETOVYCH BAREV

Pamétové barvy reprezentuji Ctyfi razné
odstiny barev. Pamétové barvy reprezen-
tuji ¢asto pozorované barevné odstiny,
jako je napf. barva oblohy, pleti nebo
zelené. Soucasné se zobrazuje neutralni
barevna stupnice pro rychly pfistup

ke zcela neutralnim barevnym téndm

— barvam s nulovou sytosti a barevnym
odstinem.
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Menu File (Soubor)

Open Image. . Clel+C
Open With...

Open Folder in Brovwser ..
Open Recent

Save Cirl+ S
oave As... CitShift+=
Revert

Close Clrly
Page Setup... Cirl+=hift+P
Prirt... Cirl+P
Exit Clrl+i

Open Image (Otevrit)

PoloZzka Open Image slouzi ke zobra-
zeni dialogového okna File Open pro
moznost vyhledani snimku a jeho
otevreni pro editaci.

Klavesova zkratka:
Ctrl + O (Windows)
Command + O (Mac OS)

Open With...
(Otevrit v aplikaci...)

Polozka Open With umozZnuje otevfit
aktualni snimek se vsemi aktualné prove-
denymi Upravami v separatni aplikaci.
MUzete zvolit alternativni aplikaci, ktera
otevre snimek podle vlastnich preferenci.

Open Folder in Browser
(Otevrit adresar)

Tuto polozku pouzijte pro zobrazeni
okna prohlizece pro vyhledani adresare,
ktery chcete otevfit v prohliZeci
softwaru Capture NX.

Hrowse Far Folder |? I;|

Seleck Open Folder

= ";ml‘mmﬂ'u

B ) Caphure hx
2 vy P
= 2] My Pectures
1) Mesw Fokdes
& § My Computer
i W My Merrorl Places
B Recyds B

| Mobabomrobir | | o ][ coms

A
[
T
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o
[
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Open Recent
(Otevrit posledni)

Tato poloZka zobrazi poslednich deset snimkd
otevienych pomoci softwaru Capture NX. Pro
otevieni zvoleného snimku pouze klepnéte
na tento snimek ve vyobrazeném seznamu.

Save (Ulozit)
Tuto polozku pouZijte pro ulozeni zmén

snimku.

Nékteré formaty souborl umozriuiji upravit
volitelnd nastaveni pro uloZeni:

NEF COMPRESSION

UmoZnuje zvolit, jestli boudou ukladané
soubory NEF komprimovany.

7 Poznamka: Tato volba je dostupnd pouze
pro nekomprimované snimky NEF vytvorené
vasim fotoaparatem.

TIFF
Save Options Dialog
@ RGB
MY
@ Mone
Compression Lo
@ kit
Bit Depth I 16 kit
[ Embed ICC Profile
0k I Cancel |

COLOR MODEL (BAREVNY MODEL)

Pro ukladani snimkd jsou k dispozici dva
barevné modely:

RGB

Tento barevny model uklada obrazové infor-
mace snimkd pomoci ¢erveného, modrého a
zeleného barevného kanalu, a je doporucen
pro vétsinu snimkd.

CMYK

Tento barevny model uklada obrazové infor-
mace snimkd pomoci azurového, purpu-
rového, zlutého a ¢erného barevného kanalu,
a je doporucen pouze pro pfipady, kdy budou
snimky tisknuty na zafizeni pozaduijicim
obrazova data ve formatu CMYK.

COMPRESSION (KOMPRESE)
K dispozici jsou dva rezimy komprese:

None

Tato volba neprovadi kompresi obrazovych
informaci.

LzZW

Tato volba provadi bezztratovou kompresi
obrazovych dat na zékladé kompresniho
algoritmu LZW.

BIT DEPTH (BAREVNA HLOUBKA)

Tato volba umozriuje ukladat snimky s barev-
nou hloubkou 8 nebo 16 bitli na barevny
kanal.

1 Poznamka: 16 bitl nelze pouzit u snimku
TIFF uloZenych ve formdtu CMYK; snimek Ize
rovnéz ulozit jako 16bitovy pouze v pripadé,
Ze zdrojovy snimek byl rovnéZ 16bitovy.

EMBED ICC PROFILE

Toto pole oznacte, chcete-li snimek ulozit s
aktualnim barevnym profilem. Doporucujeme
ponechat toto pole oznacené, s vyjimkou



pripadd, kdy tiskarna pozaduje snimky
neobsahujici barevné profily.

JPEG

Save Options Dialog

Cuality

Zood Balance |v|

[ Embed ICC Profile

F Advanced
Quality
0 rS 100 |60
ak. I Cancel |

QUALITY (KVALITA OBRAZU)

K dispozici jsou nastaveni kvality Highest
Compression (Nejvyssi komprese), Good
Compression (Dobra komprese), Good
Balance (Dobry pomér velikost/kvalita), Good
Quality (Dobra kvalita), Excellent Quality
(Vynikajici kvalita). Cim vy33i je kvalita, tim
vétsi je velikost obrazového souboru.
EMBED ICC PROFILE

Toto pole oznacte, chcete-li snimek ulozit s
aktualnim barevnym profilem. Doporucujeme
ponechat toto pole oznacené, s vyjimkou
pripadd, kdy tiskarna pozaduje snimky
neobsahujici barevné profily.

ADVANCED
(POKROCILA NASTAVENI)

Trojuhelnikové tlacitko Advance zobrazi/skryje
posuvnik pro nastaveni kvality (Quality).

Quiality (Kvalita obrazu)

Posuvnik Quality umoZzniuije ziskat vyssi miru
kontroly nad Urovni komprese pouZité pfi
ukladani snimkd ve formatu JPEG.

Klavesova zkratka:
Ctrl + S (Windows)
Command + S (Mac OS)

Save As... (Ulozit jako...)

PoloZka Save As umoZnuje uloZit aktualni
snimek do jiného souboru, s mozZnosti
zmény umisténi, jména souboru a pfipony.

NEF
COMPRESSION (KOMPRESE)

UmoZhuje nastavit nebo zrusit kompresi
obrazovych dat u snimk{ NEF.

7 Poznamka: Tato volba je piistupnd
pouze u nekomprimovanych snimk NEF
vytvorenych fotoaparatem.

TIFF
COLOR MODEL (BAREVNY MODEL)

Pro ukladani snimk jsou k dispozici dva
barevné modely:

RGB

Tento barevny model uklada obrazové
informace snimk( pomoci cerveného,
modrého a zeleného barevného kanalu, a
je doporucen pro vétsinu snimkd.

CMYK

Tento barevny model uklada obrazové
informace snimk{ pomoci azurového,
purpurového, Zlutého a ¢erného barevného
kanalu, a je doporucen pouze pro pfipady,
kdy budou snimky tisknuty na zafizeni
pozadujicim obrazova data ve formatu
CMYK.

COMPRESSION (KOMPRESE)

K dispozici jsou dva rezimy komprese:



None

Tato volba neprovadi kompresi obrazovych
informaci.

Lzw

Tato volba provadi bezztratovou
kompresi obrazovych dat na zakladé
kompresniho algoritmu LZW.

BIT DEPTH (BAREVNA HLOUBKA)

Tato volba umoznuje ukladat snimky s
barevnou hloubkou 8 nebo 16 bitd na
barevny kanal.

7 Poznamka: 16 bitl nelze pouZit u
snimka TIFF uloZenych ve formatu CMYK;
snimek Ize rovnéz uloZit jako 16bitovy
pouze v pfipadé, Ze zdrojovy snimek byl
rovnéZ 16bitovy.

EMBED ICC PROFILE

Toto pole oznacte, chcete-li snimek
uloZit s aktudlnim barevnym profilem.
Doporucujeme ponechat toto pole
oznacené, s vyjimkou pfipadd, kdy
tiskarna pozaduje snimky neobsahujici
barevné profily.

JPEG
QUALITY

K dispozici jsou nastaveni kvality Highest
Compression (Nejvyssi komprese), Good
Compression (Dobra komprese), Good
Balance (Dobry pomeér velikost/kvalita),
Good Quality (Dobra kvalita), Excellent
Quality (Vynikajici kvalita). Cim vy3si je
kvalita, tim vétsi je velikost obrazového
souboru.

EMBED ICC PROFILE

Toto pole oznacte, chcete-li snimek
uloZit s aktudlnim barevnym profilem.
Doporucujeme ponechat toto pole
oznacené, s vyjimkou pripadd, kdy
tiskarna pozaduje snimky neobsahujici
barevné profily.

ADVANCED
(POKROCILA NASTAVENI)

Trojuhelnikové tlacitko Advance zobrazi/
skryje posuvnik pro nastaveni kvality
(Quality).

Quality (Kvalita obrazu)

Posuvnik Quality umoZriuje ziskat vyssi
miru kontroly nad Urovni komprese
pouzité pfi ukladani snimkd ve formatu
JPEG.

Klavesova zkratka:
Ctrl +Shift + S (Windows)
Command + Shift + S (Mac OS)

Revert (Obnovit plvodni)

Vybérem této polozky se odstrani ze
souboru veskeré zmény provedené od
jeho posledniho ulozeni.

Close (Zavrit)

Polozka Close zavie aktualni snimek.
Pokud na snimku byly provedeny néjaké
neulozené zmény, zobrazi se informace
s moznosti ulozeni téchto zmén.

Klavesova zkratka:
Ctrl + W (Windows)
Command + W (Mac OS)



Print Setup...
(Nastavit tisk...)

PoloZka Print Setup umoZznuje provést

nastaveni tiskarny a prostfedi tisku. Pomoci

této polozky mlzete nastavit velikost
papiru, zdroj a orientaci papiru, stejné
jako dal3i volby dostupné v zavislosti a
modelu tiskarny a operaénim systému.
Doporucujeme oteviit a nastavit tato
volitelna nastaveni pfed pouZitim polozky
Print (Tisknout).

Print... (Tisknout...)

PoloZka Print umozZruje nastavit vsechny
parametry potfebné pro vytisknuti snimku.
Navic je zde mnoZstvi dalSich volitelnych
nastaveni pro tvorbu tzv. Print Packages
(Tiskovych davek), pfidavani metadat k
vytisklm a spravé barev vytiskd.

Aktivni snimek je mozné vytisknout

Tlacitko O stranku zpét

vybérem poloZky Print z menu File, nebo je
mozné vybrat vice snimk

v prohlizeci a rovnéz pouZit polozku Print.
Vybérem vice snimkd v prohlizeci a aktivaci
tisku muUZete vytvaret tiskové davky, index
printy, resp. tisknout v davkach vétsi
mnozstvi snimkd.

Po vybéru poloZky Print z menu File se
zobrazi dialogové okno tisku. V rdmci
tohoto dialogového okna mizete vidét
nahled aktualniho snimku a volitelné
moznosti pro zménu orientace a zobrazeni
snimku.

V dialogovém okné tisku jsou k dispozici
nasledujici ovladaci prvky:

Cislo stranky a tlacitka

O stranku dopredu/O stranku
dozadu

Cislo stranky  Tla¢itko O stranku vpied Copies (Pocet vytisk()

v A o
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1 o—— Tlacitko Print Setup
l :II ! o Tlatitko Meta Data
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Cislo stranky zobrazuje mnoZstvi stranek
odesilanych do tiskarny podle poctu
vybranych snimk. Tlacitka O stranku vpred
a O stranku zpét umozni zobrazit néhledy
rliznych stranek, které budou odesilany

do tiskarny. Obecné jsou tato volitelna
nastaveni vyuZitelna zejména pfi tisku vice
snimkU z prostredi prohlizece.

Copies (Pocet vytisk()
Tato polozka umozriuje zadat pocet vytiskl
aktualni stranky odesilané do tiskarny.

Tlacitko Print Setup
(Nastaveni tisku)

Klepnutim na toto tlacitko se zobrazi
dialogové okno Print Setup.

Tlac¢itko Meta Data

iI!!!!!"IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII‘!

Pt

[ Bavec iFamnars, Capture )

AdeRional inionmagen
[T (Cmwvera rame, Shller spoed, Agerbure, Suw,
Espoauns mide, \Ahls baisnce]

Klepnutim na toto tlacitko se zobrazi
dialogové okno Meta Data, ve kterém
mUZete volit metadata jako jsou informace
o souboru a fotoaparatu, které chcete
vytisknout na snimku.

PRINT INFORMATION

Volitelnd nastaveni sekce Print Information
umistuji specifické informace o snimku pod
kazdy snimek. MUZzete volit ze t¥i rlznych
sad informaci:

Basic

Tato volba obsahuje jméno souboru a
datum zdznamu snimku.

Additional Information

Oznaceni textového pole Aditional
Information pfida navic jméno fotoaparatu,
Cas zavérky, clonu, velikost obrazu,
expozi¢ni rezim a vyvazeni bilé barvy.

Detail Information

Tato volba pfida reZim méfeni expozice,
korekci expozice, ohniskovou vzdalenost,
rezim cinnosti autofokusu a citlivost 1SO.

Font

Zde se zobrazuje font, ktery se pouzijte

pro zobrazeni Meta informaci. Chcete-li
pouzit jiny druh pisma, klepnéte na tlacitko
Change.

IMPRINT CAPTURE DATE OVER
IMAGE (VYTISKNOUT DATUM
ZAZNAMU DO OBRAZOVYCH DAT
SNIMKU)

Tato volba umoZznuje vkopirovat datum

nebo datum a ¢as pfimo do obrazové
plochy snimku.

Font

Zde se zobrazuje font, ktery se pouZzijte

pro vkopirovani data a ¢asu. Chcete-li
pouZzit jiny druh pisma, klepnéte na tlacitko
Change.



Zalozka Page Layout

Page Layout | Calor Managementl

,_USB output resolution

@ Select Layout:
1 up | v|

™ Select Picture Size:
5 1.5 |+

[ Rotate image(s) to fit

I_F‘rint & picture multiple times:

2 |'| Times

I_Crop imagel=]) for borderless print

,_USB thumbnail data (Draft use anly)

Volitelné poloZky na zaloZce Page Layout
slouzi k nastaveni velikosti a usporadani
snimku na papife, a rovnéz k aplikaci
jakychkoli Print Package (Tiskovych davek),
které jsou eventualné k dispozici.

USE OUTPUT RESOLUTION
(POUZIJ VYSTUPNI ROZLISENI)

Tato volba zamezi veSkerym zménam
velikosti a rozliseni provedenym béhem
nastavovani dialogového okna Print.
Tim se zajisti, Ze velikost obrazu
odpovida parametrdm v dialogu
Size/Resolution. Tato polozka zakaze
vSechna volitelna nastaveni kromé volby
oznacené Rotate Image(s) to Fit.

SELECT LAYOUT (ZVOLTE LAYOUT)

Tento rezim tisku umoZznuje vybirat
ze seznamu potencialni Tiskové
davky. Z rozbalovaciho menu vyberte

pozadovanou Tiskovou davku — dojde k
automatické aktualizaci nahledu tisku.

SELECT PICTURE SIZE
(ZVOLTE VELIKOST SNIMKU)

Tento rezim tisku umoznuje pouzivat
rdzné Tiskové davky, v zavislosti na
pozadované velikosti snimkU. Vyberte
tuto volbu a poté z rozbalovaciho menu
vyberte poZzadovanou velikost vytiskd.

7 Poznamka: Obsah rozbalovaciho
menu se méni v zavislosti na nastaveni
jednotek v predvolbach softwaru.

ROTATE IMAGE(S) TO FIT (OTOCIT
SNIMEK(KY) DO SPRAVNE
ORIENTACE)

Na toto pole klepnéte pro otoceni
aktualniho snimku do orientace
odpovidajici orientaci papiru.

CROP IMAGE(S) FOR BORDERLESS
PRINT (ORIZNOUT SNiIMKY PRO
TISK BEZ OKRAJU)

Tuto volbu oznacte pro automatické
ofiznuti snimkd, aby vytisténé fotografie
neobsahovaly Zadny nevyuzity prostor.
Neodpovida-li pomér stran vasich
snimk{ poméru stran papiru, maze
dojit k ofiznuti ¢asti snimkd. Napfiklad
vétsina snimkUd produkovanych digital-
nimi fotoaparaty ma pomér stran mezi
1:1,334 a 1:1,5, coZz znamena, Ze jejich
delsi strana je 0 30 az 50% delsi, nez
kratsi strana. Vétsina formatd papirovych
fotografii ma pomér stran 1:1,25 a
1:1,5. Tisk snimk( s pomérem stran
1:1,5 na papiry s pomérem stran 1:1,25



vyzaduje pro dosazeni vytisk( bez okrajd
ofiznuti ¢asti obrazovych dat.

Pavodni snimek: 8“ x 12"

Snimek automaticky ofiznuty na format 8" x 10”

PRINT A PICTURE MULTIPLE TIMES
(ZHOTOVENI VICE VYTISKU SNIMKU)

Tato volba umoZnuje nastavit, kolikrat bude
vytistén kazdy snimek v Tiskové davce.
Stadi v rozbalovacim menu zadat pocet
vytisk( kazdého snimku a Tiskova davka se
automaticky aktualizuje.

USE THUMBNAIL DATA
(POUZIJ DATA Z NAHLEDU)

Tato volba poutzije pro tisk snimkd pouze data
obsaZzena v nahledech snimkd. Vysledkem

je rychlejsi tisk, ale také vyrazné nizsi kvalita
obrazu, proto Ize tuto volbu doporucit pouze
pro nahledy a zkusebni vytisky.

Zalozka Color Management

Page Layout  Color Management |
" Use source profile

@ Use color management

=RGH IECE1966-2.1

Do notmanage calor |v|

Image profile;

Frinter profile:

Intemnt: Falative Colorimetric | v|

l_Use Black Point Compensation

ZéloZka Color Management umozriuje
provést nastaveni zasad spravy barev pro
tisknuté snimky. Volby dostupné na zaloZce
Color Management maji vychozi nastaveni
odpovidajici nastavenim v okné Preferences
softwaru Capture NX.

[ Poznamka: Pokud pfifadite spravu
barev v ramci dialogového okna tisku, je
velmi ddleZité, abyste vypnuli spravu barev
pomoci ovladace tiskarny. Informace o
vypnuti spravy barev tiskarny naleznete v
navodu k obsluze tiskarny.

IMAGE PROFILE (PROFIL SNIMKU)

Zobrazi aktudlni barevny profil prifazeny ke
snimku.

PRINTER PROFILE
(PROFIL TISKARNY)

Toto menu pouZijte pro vybér spravného
profilu pro vasi tiskarnu. Nejste-li si jisti,
ktery profil mate pouzit, vyberte jednoduse
volbu Image Profile (Profil snimku) na
zacatku seznamu.



INTENT (ZPUSOB PREVODU BAREV)

PoloZka Intent umoZriuje nastavit Ctyfi
riizné metody prevodu barev pfi konverzi
barevnych prostord. Rlzné metody
prevodu barev ovliviiuji, jakym zpGsobem
se barevny rozsah snimkd prizpGsobi
barevnému rozsahu tiskarny (ur¢enému
barevnym profilem tiskarny).

7 Poznamka: RGzné kombinace
tiskdren a papirt, stejné tak jako rtuzny
software pouZity pro tvorbu profil
tiskarny mohou téZit z riznych metod
prevodu barev. Chcete-li nalézt nejlepsi
mozZné reseni, experimentujte v ramci
vaseho workflow s rGznymi nastavenimi
metody prevodu barev.

K dispozici jsou ¢tyfi metody (zpdsoby)
pfevodu barev:

Perceptual (Perceptualni)

Tato metoda pfevodu barev se pokousi
zachovat vztahy mezi barvami tak, aby
vytistény snimek pusobil lidskému oku
pfirozené. ProtoZe tato metoda pfevodu
zachovava vztahy mezi barvami,
aktudlni hodnoty jednotlivych barev se
meéni.

Saturation (Saturacni)

Saturacni metoda prevodu barev se
pokousi dosdhnout vysoké sytosti

barev, ale pro fotografické ucely nemusi
produkovat spravné barvy.

Relative Colorimetric

(Relativni kolorimetricka)

Tato metoda prevodu barev mapuje bily
bod snimku do bilého bodu definovaného
profilem tiskarny a reprodukuje presné

vsechny barvy, které je tiskarna schopna
reprodukovat. VSechny barvy, které

jsou mimo barevny rozsah tiskarny, jsou
posunuty smérem k nejblizsim vytisknutel-
nym barvam. Tato metoda zachovava
maximum pfirozenych barev a je ¢asto
nejvhodné;si volbou pro tisk snimk.

Absolute Colorimetric

(Absolutni kolorimetricka)

Tato metoda pfevodu barev je podobna
relativni kolorimetrické metodé s tim
rozdilem, Zze nemapuje bily bod snimku
do bilého bodu tiskarny. Absolutni kolori-
metrickd metoda je doporucena, chcete-
li zobrazit nahledy vasich snimkd pro
specifické tiskové zafizeni (jiné nez vasi
tiskarnu), protoze se pokousi reproduko-
vat vysledky daného tiskového zafizeni
vCetné odlisné barvy papiru.

USE BLACK POINT COMPENSATION
(POUZIJ KOMPENZACI CERNEHO
BODU)

Toto pole oznacte, chcete-li pouZit
kompenzaci ¢erného bodu. Tim zajistite
mapovani ¢erného bodu vasich snimkd
do ¢erného bodu tiskarny pro moznost
vyuziti pIného barevného rozsahu
tiskarny. Obsahuji-li vase vytisky Sedé
stiny nebo pfilis malo detaill, zruste
oznaceni této volby. Neméte-li problém se
specifickou kombinaci tiskarny a profilu,
doporucujeme vZzdy pouzivat tuto volbu.

Exit (Konec)

Tuto volbu vyberte pro ukonceni
softwaru Capture NX



Klavesova zkratka:

Ctrl + Q (Windows)
Command + Q (Mac OS)

ﬁ Poznamka: V operacnim systému
Mac OS je poloZzka Exit obsaZena
v menu Capture NX Menu.
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Menu Edit (Upravy)

Undo Cirl+Z
Redo Cirl+Shift+Z
Cut Ctrl+x
Copry Ctrl+iZ
Paste Ctrl+
Duplicate Ctrl+D
Delete Dl
Select Al Clrl+2
Fligx L4
Rotate L
Size ! Resolution...

Fit Photao. ..

Preferences L

Undo (Zpét)

Polozka Undo umozriuje navrat o krok
zpét a zruSeni provedené zmény snimku
resp. nastaveni v aktualnim dialogu. V
rdmci jednoho kroku mlzete vratit zpét
neomezeny pocet zmén, a prakticky
v3echny zmény provedené na snimcich
jsou rovnéz vratné. Diky nedestruktivni
povaze editaci provadénych softwarem
Capture NX mizete vracet zpét jednot-
liva vylepseni odstranénim nebo modifi-
kaci poloZek palety Edit List bez jakého-
koli vlivu na kvalitu obrazu.

Klavesova zkratka:
Ctrl + Z (Windows)
Command + Z (Mac OS)

Redo (Krok vpred)

Polozka Redo je dostupnd po pouziti
polozky Undo a umozZnuje opakované
aplikovat jakoukoli zménu vracenou
zpét pomoci polozky Undo.

Klavesova zkratka:
Ctrl + Shift + Z (Windows)
Command + Shift + Z (Mac OS)

Cut (Vyjmout)

PoloZka Cut vymaZe objekt a umisti jej
do schranky softwaru Capture NX pro
jeho zpfistupnéni a moznost vloZeni.
Pfikaz Cut Ize pouZit na nasledujici
objekty:

e Text v textovém poli
e VVybrané kontrolni body
e Snimky v prohlizeci

Klavesova zkratka:
Ctrl + X (Windows)
Command + X (Mac OS)

Copy (Kopirovat)

PoloZzka Copy zkopiruje vybrany objekt
a umisti kopii tohoto objektu do
schranky softwaru Capture NX pro jeho
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zpfistupnéni a moznost vlozeni. Piikaz
Copy Ize pouZit na nasledujici objekty:

e Text v textovém poli
e \Vybrané kontrolni body
e Snimky v prohlizeci

Klavesova zkratka:
Ctrl + C (Windows)
Command + C (Mac OS)

Paste (Vlozit)

PoloZka Paste vezme posledni objekt
vlozeny do schranky softwaru Capture
NX a umisti jej do aktualné aktivni
oblasti. Pfikaz Paste lze pouZzit na nasle-
dujici objekty:

e Text v textovém poli
e \Vybrané kontrolni body
e Snimky v prohlizedi

Klavesova zkratka:
Ctrl + V (Windows)
Command + V (Mac OS)

Duplicate
(Vytvorit duplikat)

Polozka Duplicate vytvofi rychlou kopii
aktualné vybraného objektu. Pfikaz
Duplicate mUze vytvaret kopie nasledu-
jicich objektd:

e Aktualni snimek
e VVybrané kontrolni body
® Snimky v prohlizeci

Klavesova zkratka:
Ctrl + D (Windows)
Command + D (Mac OS)

Delete (Vymazat)

PoloZka Delete odstrani aktualné
vybrany objekt. Pfikaz Delete Ize apliko-
vat na nasledujici objekty:

e Vybrany text

e \Vybrané kontrolni body

e Snimky v prohlizeci

® \/ybrané kroky resp. Upravy na paleté
Edit list

Klavesova zkratka:
Kldvesa Delete

Select All (Vybrat vse)

Volba Select All vybere vSechny objekty
v aktivni oblasti. Pfikaz Select All pouZi-
vejte na:

e VVybér veskerého textu v textovém poli

e VVybér vsech kontrolnich bodl v aktual-
nim snimku

® \/ybér vsech krokd na paleté Edit List

® \/ybér vsech snimkd v prohlizeci

Klavesova zkratka:
Ctrl + A (Windows)
Command + A (Mac OS)



Flip (Prevratit)
Polozku Flip pouZijte k zrcadlovému
prevraceni snimku okolo jedné ze dvou os:

e Chcete-li pfevratit snimek okolo verti-
kalni osy vyberte Horizontal.

e Chcete-li pfevratit snimek okolo
horizontalni osy vyberte Vertical.

Pavodni snimek

Horizontalni pfevraceni

Rotate (Otocit)

Pomoci téchto polozek mizZete otacet
snimek o 90° smérem doprava a doleva,
a rovnéz vyrovnavat snimek.

VertikaIni prevraceni

Puvodni snimek

Snimek otoceny
doleva

Snimek otoceny
doprava

= Popis funkce nastrojd Rotate a
Straighten viz str. 75.
Size/Resolution (Velikost/
Rozliseni obrazu)

E R ——

Change e Pl e dwage Szr)

Tad 870

PoloZka Size/Resolution méni velikost
snimku a umoZiiuje prerozdélovat
obrazova data nebo provadét interpo-
laci obrazovych dat.

V ramci dialogového okna Size/Resolution
mUzete volit mezi dvéma rezimy:

Change the Output Size
(Zména vystupni velikosti;
DPI)

V tomto rezimu muzete upravovat
rozliseni i konecnou velikost obrazu.
Prvni parametr, ktery zménite (rozliseni
nebo konecna velikost obrazu) provede
prerozdéleni aktualné dostupnych pixeld.
Rozhodnete-li se potom zménit zbyvajici
parametr, provede Capture NX interpo-
laci dat pomoci bikubické interpolace. Pfi
tomto systému jsou budto odstranéna
nebo nové vytvofena obrazova data, aby
se snimek vesel do nové predvolenych
parametr(. Nastavite-li napfiklad nejprve
rozliSeni 300 dpi, dojde k automatické
zmeéneé vysky a Sitky snimku pro ziskani
potfebného rozliseni. Pokud nasledné
zménite vysku nebo Sitku snimku,
zlstane rozliSeni na hodnoté 300 dpi

a software Capture NX budto vytvofi



nebo odstrani néjaké ¢asti obrazové
informace, aby dosahl pozadované nové
velikosti snimku.

Change the File Size (Zména
velikosti souboru; Image
Size)

V tomto reZzimu mUZete zménit velikost
snimku zadanim aktualnich rozmérd v
pixelech nebo nastavenim procentualni
zmény velikosti. Obé metody vedou

k interpolaci obrazovych dat smérem
nahoru nebo dold pro ziskani konecné
velikosti snimku odpovidajici zadanym
parametram.

Fit Photo (Zména
velikosti do formatu)

-

1 o .

- M aintain azpect ration and

2 regize to fit photolz] within:

[

b \width 577 Pisels ﬂ
Height 419 Fixels ﬂ

. Cancel

PoloZka Fit Photo umozZnuje pfizplUsobit
série snimk{ urcité maximalni velikosti.
To je vyhodné zejména v pfipadech, kdy
chcete zménit velikost velkého mnozstvi
snimkd, které mohou mit rlznou orien-
taci — nékteré mohou byt na vysku, jiné
na sitku. PoloZka Fit Photo zachova
proporce snimkl pfi soucasné zméné

jejich velikosti.

Zména velikosti vyZaduje pouze zadani
nejvétsi povolené velikosti snimku

(Sitky a vysky) v dialogovém okné.
Doporucujeme zadavat v obou oknech
stejnou velikost, danou velikosti delsi
strany obrazu. Chcete-li tedy napfiklad
zménit velikost adresare rtizné velkych
snimkl na 4" x 6", zadejte do obou
textovych poli hodnotu 6”. Tim docilite,
Ze vsechny snimky bez ohledu na orien-
taci budou mit velikost delsi strany
nastavenou na 6".

Preferences (Predvolby)

Polozka Preferences modifikuje vychozi
chovani softwaru Capture NX.

Klavesova zkratka:
Ctrl + K (Windows)
Command + K (Mac OS)

7 Poznamka: V operacnim systému
Mac OS Ize polozku Preferencecs nalézt
v menu Capture NX Menu.

E4 Pomuicka: Preference softwaru
muZete nastavit na vychozi hodnoty
pomoci nasledujici klavesové zkratky pri
béhu softwaru Capture NX:

Klavesova zkratka:
Ctrl + Shift + Alt (Windows)
Control +Shift + Command (Mac OS)

Polozka Preferences se déli na Ctyfi
submenu:



General (Vseobecné)
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OPEN WITH APPLICATION
(OTEVRIT V APLIKACI)

Tato poloZka slouzi k vyhledani progra-
mového souboru aplikace, kterou chcete
pouzit v kombinaci s polozkou Open
With v menu File.

DISPLAY LIGHT & COLOR
ADJUSTMENTS (ZOBRAZOVAT

UPRAVY LIGHT & COLOR)
Nechcete-li pfi praci s jinymi snimky nez
RAW zobrazovat Zakladni krok Uprav,
vypnéte tuto polozku.

[Z Poznamka: PFi préci se snimky RAW
se budou stale zobrazovat dvé sekce
RAW, volby Camera Adjustments a RAW
Adjustments.

DISPLAY DETAIL ADJUSTMENTS
(ZOBRAZOVAT SEKCI DETAIL
ADJUSTMENTS)

Tuto volbu vypnéte, nechcete-li pro jiné
snimky, neZ snimky RAW pouZit sekci
Detail Adjustments zakladniho kroku
Uprav.

D1X RAW DEFAULT (VYCHOZ|
NASTAVENI FORMATU RAW D1X)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni
vychozi velikosti snimkd NEF z fotoapa-
ratu D1x. Tato volba vyuZziva unikatni
interpolacni algoritmus pro zménu
velikosti snimk0 z pfistroje D1x na 10
milion0 pixelQ.

DEFAULT UNITS (VYCHOZI
JEDNOTKY)

Tato volba slouZi k nastaveni jednotek
délky na palce nebo milimetry.

FOLDER FOR TEMPORARY DATA
(ADRESAR PRO DOCASNA DATA)

Tato volba umoznuje nastavit umisténi
pro ukladani docasnych dat. Je-li to
mozZné, pouZijte jinou jednotku nez
systémovy disk pocitace.

Color Management
(Sprava barev)
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INTENT (ZPUSOB PREVODU
BAREYV)

Polozka Intent umoZfuje nastavit vychozi
metodu prevodu barev pro konverzi
barevnych prostord v rdmci spravy barev
softwaru Capture NX. Rlzné metody
prevodu barev ovliviiuji, jakym zplsobem
se barevny rozsah snimkd pfizpUsobf
barevnému rozsahu tiskarny (urcenému
barevnym profilem tiskarny).

[Z Poznamka: kombinace tiskaren a
papird, stejné tak jako razny software
pouzity pro tvorbu profilG tiskdrny mohou
tézit z riznych metod prevodu barev.
Chcete-li nalézt nejlepsi mozné reseni,
experimentujte v rdmci vaseho workflow
s riznymi nastavenimi metody prevodu
barev.

K dispozici jsou ¢tyfi metody (zplsoby)
prevodu barev:

Perceptual (Perceptualni)

Tato metoda prevodu barev se pokousi

zachovat vztahy mezi barvami tak, aby
vytistény snimek plsobil lidskému oku
pfirozené. ProtoZe tato metoda prevodu
zachovava vztahy mezi barvami, aktualni
hodnoty jednotlivych barev se méni.

Saturation (Saturac¢ni)

Saturani metoda prevodu barev se
pokousi dosahnout vysoké sytosti barev,
ale pro fotografické ucely nemusi produ-
kovat spravné barvy.

Relative Colorimetric (Relativni
kolorimetricka)

Tato metoda prevodu barev mapuje bily
bod snimku do bilého bodu definovaného
profilem tiskarny a reprodukuje presné
vsechny barvy, které je tiskarna schopna
reprodukovat. VSechny barvy, které

jsou mimo barevny rozsah tiskarny, jsou
posunuty smérem k nejblizsim vytisknu-
telnym barvam. Tato metoda zachovava
maximum pfirozenych barev a je ¢asto
nejvhodnéjsi volbou pro tisk snimkd.

Absolute Colorimetric (Absolutni

kolorimetricka)

Tato metoda prevodu barev je podobna
relativni kolorimetrické metodé s tim
rozdilem, Ze nemapuije bily bod snimku
do bilého bodu tiskarny. Absolutni kolori-
metrickd metoda je doporucena, chcete-
li zobrazit néhledy vasich snimkd pro
specifické tiskové zafizeni (jiné nez vasi
tiskarnu), protoze se pokousi reproduko-
vat vysledky daného tiskového zafizeni
vcetné odlisné barvy papiru.



USE BLACK POINT COMPENSATION
(POUZI) KOMPENZACI CERNEHO
BODU)

Toto pole oznacte, chcete-li pouzit ve
vychozich nastavenich spravy barev
softwaru Capture NX kompenzaci ¢erného
bodu. Tim zajistite mapovani ¢erného bodu
vasich snimkd do ¢erného bodu tiskarny
pro moznost vyuziti plného barevného
rozsahu tiskarny. Obsahuiji-li vase vytisky
Sedé stiny nebo pfilis malo detaild, zruste
oznaceni této volby. Nemate-li problém se
specifickou kombinaci tiskarny a profilu,
doporucujeme vzdy pouZivat tuto volbu.

COLOR SPACE (VYCHOZI BAREVNY
PROSTOR RGB)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni vychoziho
barevného prostoru RGB pro vase snimky.

USE THIS INSTEAD OF EMBEDDED
PROFILE (POUZIJ TENTO PROFIL
NAMISTO PRIRAZENEHO)

Tato volba zpUlsobi, ze Capture NX automa-
ticky prevede snimky z pfifazeného profilu
na profil, ktery je definovany jako vychozi
profil barevného prostoru RGB.

PRINTER PROFILE (PROFIL
TISKARNY)

Tato predvolba umoziiuje nastavit vychozi
profil pro poutZiti s vasi tiskarnou a pro
Ucely Soft-proofingu.

USE THIS PROFILE WHEN PRINTING
(POUZIJ TENTO PROFIL PRI TISKU)

Tuto volbu oznacte, chcete-li automaticky
zménit barevny profil v sekci spravy barev

v tiskovém dialogu na profil nastaveny
pomoci volby Printer Profile.

CMYK SEPARATION PROFILE
(SEPARACNI PROFIL CMYK)

Tato volba umoZnuje nastavit vychozi
barevny profil pro tvorbu separaci pfi
ukladani snimkl TIFF ve formatu CMYK.

Levels & Grid
(Urovné & Mrizka)
© Patenanees
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SET BLACK POINT (NASTAVEN]|
CERNEHO BODU)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni ¢erného
bodu na jinou barvu nez vychozi 0, O, O pfi
nastavovani ¢erného bodu pomoci dialogo-
vého okna Levels & Curves.

SET WHITE POINT
(NASTAVENI BILEHO BODU)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni bilého
bodu na jinou barvu neZ vychozi 255, 255,
255 pfi nastavovani bilého bodu pomoci



dialogového okna Levels & Curves.

SET NEUTRAL POINT (NASTAVEN{
NEUTRALNIHO BODU)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni neutral-
niho bodu na jinou barvu nez vychozi 128,
128, 128 pfi nastavovani bilého bodu
pomoci dialogového okna Levels & Curves.

BLACK AUTO-CONTRAST

CLIP (ORiZNUTI CERNE PRI
AUTOMATICKEM NASTAVENI
KONTRASTU)

Toto ¢&islo zadejte pro urceni procenta
nejtmavsich pixell, které budou vynechany
pfi pouZiti kapatka cerného bodu v dialogu
Levels & Curves.

WHITE AUTO-CONTRAST

CLIP (ORIZNUTI BILE PRI
AUTOMATICKEM NASTAVENI|
KONTRASTU)

Toto Cislo zadejte pro uréeni procenta
nejsvétlejSich pixell, které budou
vynechany pfi pouziti kapatka bilého
bodu v dialogu Levels & Curves.

DROPPER SIZE SAMPLE (VELIKOST
VZORKU PRO KAPATKO)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni
velikosti vzorku pro kapatko v dialogu
Levels & Curves.

Point Sample (Bodovy vzorek)

Pfi pouziti volby Point Sample je vzorko-
van pouze jediny pixel. To je vyhodné

v pfipadé, kdy chcete byt velmi pfesni
pfi vybéru barvy a jste schopni zaméfit

pixel specifické barvy.

3x3 Average

Volba 3x3 Average vzorkuje celkem
devét pixell v mrizce 3x3 pixely a pred
zobrazenim vysledku provede zpriime-
rovani zjisténych hodnot. ProtoZe jsou
jednotlivé oblasti na snimcich obvykle
tvofeny malymi barevnymi zménami,
poskytuje tato volba prfesnéjsi hodnotu
barvy cilové oblasti.

5x5 Average

Volba 5x5 Average vzorkuje celkem 25
pixeld v mfizce 5x5 pixeld a pred zobra-
zenim vysledku provede zprdmérovani
zjisténych hodnot. Tato volba je urcena
pro snimky s vys$im rozlisenim.

COLOR

Klepnéte na barevnou plosku pro zobra-
zeni nastroje Color Picker a pfi aktivni
volbé ,Show Grid” vybere barvu mrizky.
= Informace o volbé Show Grid viz str.
196.

GRIDLINE EVERY (DELENI MRIZKY)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni
frekvence a velikosti mfizky zobrazo-
vané pfi pouziti volby Show Grid. &5
Informace o volbé Show Grid viz str.
196.

SUBDIVISION PER LINE (POCET
LINEK NA JEDEN SEGMENT
MRIZKY)

Tato volba umozZnuje nastavit jemné
déleni mfizky nebo zménit velikost
hlavni mfizky definované pomoci
pfedvolby Gridline Every.



Cache Settings
(Vyrovnavaci pamét)
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Vyrovnavaci pamét umoziuje rychlejsi
otevirani soubord NEF, které byly dfive
otevirdny pomoci softwaru Capture NX.
Software Capture NX poskytuje rdzné
zplsoby vyuziti vyrovnavaci paméti pro
snimky NEF a umoZnuje urcit, kolik
diskového prostoru bude rezervovano
pro tuto vyrovnavaci pamét.

Je-li povoleno vyuZiti vyrovnavaci
paméti, dojde pfi uloZzeni souboru NEF
k automatickému vytvoreni vyrovnava-
ciho souboru v adresafi nastaveném na
této zalozce predvoleb. Tento soubor
obsahuje informace, které Capture NX
vyuZzije k rychlejSimu budoucimu otevi-
rani daného souboru.

Ve vychozim nastaveni vyuziva Capture
NX az 2 GB diskového prostoru pro
ukladani téchto soubord. Dojde-li

k vyuziti celych 2 GB alokovaného
prostoru soubory vyrovnavaci paméti,

zacne Capture NX zaménovat nejstarsi
soubory vyrovnavaci paméti novymi.
Tento systém zajistuje nejrychlejsi otevi-
rani nedavno pouzitych soubor(. Je
dllezité poznamenat, ze v ramci téchto
souborl vyrovnavaci paméti nejsou
ukladany zadné unikatni informace.
Dojde-li tedy k nahrazeni souboru
vyrovnavaci paméti, obrazovy soubor
neutrpi ztratu informaci ani kvality
obrazovych dat. Pouze bude zpracovani
oteviraného souboru trvat delsi dobu.

Pomoci téchto volitelnych nastaveni
muzete ovlivnit chovani vyrovnavaci
paméti, umisténi soubord vyrovnavaci
paméti a kapacitu alokované diskové
paméti.

USE IMAGE CACHE (POUZIJ
SOUBORY CACHE)

Oznacenim této volby umoznite
softwaru Capture NX vyuZzivat vyrov-
navaci pamét pro zrychleni otevirani
soubord NEF.

Cache Files Saved Within the Editor
(Pouzit pamét Cache pro soubory
uloZzené pomoci editoru)

Toto pole oznacte, chcete-li umoznit
softwaru Capture NX pouZzit vyrovna-

vaci pamét pro soubory uloZené v ramci
editoru.

Cash Files Created in a Bach Process
(Pouzit pamét Cache pro soubory
vytvorené pomoci davkového
zpracovani)

Toto pole oznacte, chcete-li umoznit
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softwaru Capture NX pouZzit vyrovnavaci
pamét pro soubory v davkovém zpraco-
vani aktivovaném pomoci editoru nebo

prohlizece. To zahrnuje davkové procesy
i sledované adresare.

CLEAR CACHE
(VYMAZAT PAMET CACHE)

Klepnutim na toto tlac¢itko vymazete
vsechny soubory vyrovnavaci paméti
vytvorené softwarem Capture NX.

CACHE LOCATION (UMISTENI
SOUBORU PAMETI CACHE)

Chcete-li vybrat nové umisténi pro
soubory vyrovnavaci paméti, klepnéte
na tlacitko Browse.

LIMIT CACHE SIZE (OMEZENI
VELIKOSTI PAMETI CACHE)

Toto pole oznacte, chcete-li nastavit
limit diskového prostoru, ktery vyuziva
software Capture NX pro soubory vyrov-
navaci paméti.

Pomoci posuvniku miZete nasledné
zménit velikost diskového prostoru
dostupného pro vyrovnavaci pamét
softwaru Capture NX. Vedle posuvniku
se zobrazuje mnozstvi aktualné aloko-
vaného diskového prostoru pro vyrovna-
vaci pamét softwaru Capture NX, spolu
s pfibliznym poctem snimkd, které Ize
ulozit do tohoto prostoru.









Menu Adjust (Obraz)

Adjust

Ligghit
Color
Focus

Correct

v v v v

Moize Reduction. .
Auto Red-Eve

Caolar Profile. ..

[ Poznamka: N3stroje pouzitelné
pouze pro snimky RAW se v menu
nezobrazuji. Tyto nastroje, specifické
pro snimky RAW, jsou k dispozici v
Zakladnim kroku uprav.

Light (Expozice)
Levels & Curves (Urovné &
KFivky)

Polozka Levels & Curves kombinuje
dvé nejcastéji pouzivané funkce pro
vylepseni tonalniho rozsahu snimkd do
jediného, snadno pouZitelného editoru.

Funkce Levels & Curves umoZiuje
upravovat nastaveni kontrastu, tonal-
nich hodnot (jasu) a vyvazeni barev pro
maximalni vyuziti tonalniho rozsahu a
barevného rozsahu (gamutu) konkrét-
niho vystupniho zafizeni, jako je napf.
tiskarna nebo monitor.

Funkce Levels & Curves nabizi ovladaci
prvky pro tonalni Gpravy specifickych
¢asti tonalniho rozsahu aktivniho
snimku, a to budto pro cely snimek
nebo pro konkrétni barevné kanaly

— vysledkem je vylepSeni snimku pfi
zachovani maximalni Urovné viditelnych
detaild.

Levels & Curves .. Cirl+L
Color ¥ | Cortrast f Brightness. ..
Focus ¥ Ao Levels...
Correct ¥ D-Lighting...

Dialogové okno Levels & Curves
umoznuje nejprve si zvolit barevny kanal
resp. ¢ast barev, kterou chcete ovliv-

nit. Editor Levels & Curves ve vychozim
nastaveni zacina editaci viech barevnych
kanall (¢erveného, zeleného a modrého)
soucasné. Chcete-li tento systém zménit,
klepnéte na rozbalovaci menu Channel a
vyberte jeden z barevnych kandlld (R, G,
B).
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E L evels & Curves

| Y| m o1 Zobrazeni histogramu

pred/po upravach

oy
Menu barevnych kanalé— —%—OHGE
=]
Posuvnik bilého bodu — > r
navystupu | 245 ‘
i

Posuvnik ¢erného bodu—
na vystupu

‘:}I +——— Tlacitko automatického
nastaveni kontrastu

J «——1— Kapétko bilého bodu

‘ ﬂ —1— Kapéatko neutralniho
bodu
ﬂ «—— Kapatko ¢erného
bodu
ﬂ «—L— Pridani kotevniho
bodu
g «—— Resetovani aktualniho
kanalu
@ e—— Resetovani viech
= kanala
|I:I |_1 |255 g e— | Tlac¢itko do¢asného

zruseni Uprav

| _

Cerny bod

L4 Pomiicka: Jednotlivé barevné kandly
Ize rychle prepinat pomoci nasledujicich
kldvesovych zkratek:

Kanaly RGB: Ctrl + ~ (Windows)
Command + ~ (Mac OS)

Cerveny kanal: Ctrl + 1 (Windows)
Command + 1 (Mac OS)

Zeleny kanal: Ctrl + 2 (Windows)
Command + 2 (Mac 0OS)

Modry kanal: Ctrl + 3 (Windows)
Command + 3 (Mac OS)

Editor nabizi histogram zobrazujici
celkové jasové hodnoty snimku. Na tento
histogram je prolnuta kfivka umoznu-
jici kontrolovat vztah mezi vstupnimi a
vystupnimi hodnotami jasu.

Jasovy histogram je reprezentovan sloup-
covym grafem zobrazujicim celkové

Neutrélni bod

|
Bily bod

pocty pixell pro jednotlivé Urovné jasu.
Horizontalni osa grafu reprezentuje
hodnoty jasu, vertikaIni osa grafu pocty
pixell pro kazdou hodnotu jasu snimku.
Leva strana horizontalni osy grafu repre-
zentuje nejtmavsi tony snimku, prava
strana horizontalni osy grafu reprezen-
tuje nejjasnéjsi tény snimku (podle aktiv-
niho kanalu).

Pfi editaci vSech barevnych kanald
soucasné reprezentuje histogram jasy od
Cerné po bilou. Pfi editaci jednotlivych
barevnych kanall reprezentuje histogram
jas (svétlost) od absence dané barvy az
po nejvyssi jas této barvy.

Histogram je velmi dobrou pomdckou pfi
urcovani potfebnych nastaveni v editoru
Levels & Curves.

MUzete zacit modifikaci jasu vaseho
snimku — budto tazenim posuvnikd



bilého, cerného a neutrainiho Sedého
bodu, a/nebo pfimou editaci krivek.

POSUVNIKY CERNEHO, BILEHO A
NEUTRALNIHO BODU

Posuvniky cerného, bilého a neutrélniho

bodu automaticky upravuji vzhled kfivky.

Posuvnik ¢erného bodu

Pohybem posuvniku ¢erného bodu
smérem doprava nastavujete vSechny
jasové hodnoty vlevo od posuvniku

na zcela cernou (resp. na absenci

barvy zvoleného barevného kanalu pfi
editaci jednotlivych barevnych kanald)

a soucasné ménite usporadani vsech
jasovych hodnot nastavenim jasového
rozsahu na hodnotu odpovidajici
redlnému jasovému rozsahu snimku.
Doporucuje se nastavit posuvnik ¢erného
bodu tak daleko doprava, aby se vyrov-
nal se zacatkem zobrazeni jasovych
hodnot na levé strané histogramu. Tim
je aktualni snimek nastaven tak, ze
nejtmavsi hodnoty ve snimku odpovidaji
nejtmavsim hodnotadm, které Ize reprodu-
kovat pomoci digitalniho souboru.

Posuvnik bilého bodu

Pohybem posuvniku bilého bodu
smérem doleva nastavujete vSechny
jasové hodnoty vpravo od posuvniku

na zcela bilou (resp. na maximalni jas
barvy zvoleného barevného kanalu pfi
editaci jednotlivych barevnych kanald)

a soucasné ménite usporadani viech
jasovych hodnot nastavenim jasového
rozsahu na hodnoty realné odpovidajici
danému snimku. Doporucuje se nastavit
posuvnik bilého bodu tak daleko doleva,

aby se vyrovnal se zacatkem zobrazeni
jasovych hodnot na pravé strané histo-
gramu. Tim je aktualni snimek nastaven
tak, Ze nejjasnéjsi hodnoty ve snimku
odpovidaji nejjasnéjsim hodnotam, které
Ize reprodukovat pomoci digitalniho

souboru.

Posuvnik neutralniho bodu

Pohybem posuvniku neutralniho bodu
smérem doleva nebo doprava ztmavujete
resp. zesvétlujete stfedni tony snimku.

Rovnéz muZete klepnout pfimo na kfivku
pro pfidani kotevniho bodu kterym Ize
pohybovat a upravovat jeho polohu.
ZvySenim strmosti kfivky zvysujete
kontrast snimku. Snizenim strmosti kfivky
snizujete kontrast snimku. Kotevni body
Ize rovnéz nastavit tak, aby minimalizo-
valy mnozstvi zmén tonalniho rozsahu
snimku. Kazdy kotevni bod Ize lehce
odstranit klepnutim a pfetazenim mimo
histogram.

Editor Levels & Curves nabizi také
mnozstvi dalSich ovladacich prvka.

POSUVNIKY PRO NASTAVENI
CERNEHO A BILEHO BODU NA
VYSTUPU

Tyto dva posuvniky umoznuji nasta-

vit maximalni a minimalni droven jasu
snimku. TaZzenim posuvniku ¢erného bodu
na vystupu smérem nahoru zesvétlujete
nejtmavsi mista snimku, tazenim posuv-
niku bilého bodu na vystupu smérem
doll ztmavujete nejvyssi jasy snimku. Tyto
dva posuvniky se Casto pouZivaji v pfipa-
dech kdy nejtmavsi a nejsvétlejsi mista
obrazu nemaji byt cerna resp. bila.



TLACITKO ZOBRAZENI HISTO-
GRAMU PRED/PO UPRAVACH |

Toto tlacitko pfepind v nekonecné
smycce histogram pfed a po provedeni
Uprav. Histogram pfed provedenim
Uprav zUstava stale stejny a reprezen-
tuje histogram pred provedenim jakych-
koli Uprav obrazu v aktudlnim barevném
kandlu. Histogram po Upravach se
automaticky aktualizuje podle zmén
provedenych pomoci editoru Levels &
Curves.

TLACITKO AUTOMATICKEHO
NASTAVENi KONTRASTU €|

Klepnutim na toto tlacitko dojde k
automatické redistribuci barev v barev-
nych kanalech individualni modifikaci
bilého a ¢erného bodu pro kazdy
barevny kanal. Chcete-li ovlivnit pouze
aktudlni barevny kandl, podrzte pred
klepnutim na tlacitko klavesu Ctrl
(Windows) resp. Command (Mac OS).

Software Capture NX automaticky
vybere bily a ¢erny bod, které vylucuji
urcité procento nejsvétlejsich a nejtmav-
Sich pixelQ snimku a zvysi tak strmost
kfivek a tim i kontrast obrazu. Pfesné
procento vyloucenych pixell Ize nastavit
v predvolbach programu (Preferences).
Ve vychozim nastaveni je vylou¢eno
0,5% nejjasnéjsich a nejtmavsich

pixell, ¢imz vznikne kfivka optimalné
vyuZivajici vystupni jasovy rozsah pfi
soucasném zachovani detaild ve stinech
i svétlech.

KAPATKO BILEHO BODU |

Klepnutim na toto tlacitko se zméni kurzor

na kurzor kapatka bilého bodu. Naslednym
klepnutim do snimku se nastavi posuvniky
bilého bodu pro viechny tfi barevné kanaly
na hodnotu barvy vybranou kapatkem
bilého bodu. Pro uréeni nejvyssi jasové
hodnoty snimku, kterd ma byt reprodu-
kovana jako bild, pouZijte tento nastroj
spole¢né s nastrojem Double-Threshold z
palety Photo Info. Kapatko bilého bodu
ovlivni tonalitu aktivniho snimku stejné jako
jeho vyvazeni barev. &5 Dal3i informace o
nastroji Double-Threshold viz str. 100.

B4 pomaucka: Pro jesté vyssi miru
kontroly nad nastavenim bilého bodu
snimku zkuste pouZit Kontrolni bod bilé
z Menu Control Point. & Dalsi infor-
mace o kontrolnich bodech bilé viz str.
165.

KAPATKO NEUTRALNIHO
BODU #|

Klepnutim na toto tlacitko se zméni
kurzor na kurzor kapatka neutralniho
bodu. Klepnete-li do snimku, pokusi
se Capture NX neutralizovat vybranou
barvu bez ovlivnéni tonalnich hodnot
pomoci zmény nastaveni posuvnikd
neutralniho bodu pro vSechny tfi
barevné kanaly. Kapatko neutralniho
bodu se pokousi pouze o zménu
vyvazeni barev snimku; obsahuje-li vSak
vybrana barva znac¢ny barevny podil,
ovlivni tato funkce tonalitu snimku.

Ei Pomaucka: Pro jesté vyssi miru
kontroly nad nastavenim neutralniho

bodu snimku zkuste pouZit Kontrolnf
bod neutrdlni z Menu Control Point.

E Dalsi informace o Kontrolnich bodech



neutralnich viz str. 167.

KAPATKO CERNEHO BODU #*|

Klepnutim na toto tlacitko se zméni
kurzor na kurzor kapatka ¢erného
bodu. Naslednym klepnutim do snimku
se nastavi posuvniky ¢erného bodu

pro viechny tfi barevné kanaly na
hodnotu barvy vybranou kapatkem
¢erného bodu. Pro urceni nejnizsi jasové
hodnoty snimku, ktera ma byt repro-
dukovana jako cerna, pouZijte tento
nastroj spole¢né s nastrojem Double-
Threshold z palety Photo Info. Kapatko
¢erného bodu ovlivni tonalitu aktivniho
snimku stejné jako jeho vyvéazeni barev.

.
&2 Dal3i informace o nastroji Double-
Threshold viz str. 100.

B4 Pomaiicka: Pro jesté vyssi miru kontroly
nad nastavenim cerného bodu snimku
zkuste pouzit Kontrolni bod ¢erné z Menu
Control Point, str. 163.

PRIDANI KOTEVNIHO BODU #|

Klepnutim na toto tlac¢itko zméni kurzor
tvar na nitkovy kfiz. Naslednym klepnu-
tim do snimku dojde k pfidani kotev-
niho bodu na kfivku v misté reprezentu-
jicim barvu oblasti pod kurzorem. Poté
muUZete nové vytvofeny kotevni bod
pouzit pro vylepseni vaseho snimku.

RESETOVANI AKTUALNIHO
KANALU K|
Klepnutim na toto tlacitko dojde k

resetovani aktualné vybraného barev-
ného kanalu na vychozi hodnoty.

RESETOVANI VSECH KANALU ¥|

Klepnutim na toto tlacitko dojde k
resetovani vsech barevnych kanald v
editoru Levels & Curves na vychozi
hodnoty. Jakmile jste spokojeni s
vysledky funkce Levels & Curves,
klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li
zrusit editor Levels & Curves, jednoduse
klepnéte na tlacitko Cancel.

TLACITKO DOCASNEHO ZRUSENI
UPRAV @

Po dobu tisknuti tohoto tlacitka se
docasné skryje ucinek Uprav provadeé-
nych pomoci editoru Levels & Curves.
Klavesova zkratka:

Ctrl + L (Windows)
Command + L (Mac OS)

Contrast/Brightness

(Kontrast/Jas)

= Contrast / Brightness

0

& Contrast

3| -100 Y 100 |0

= Brightness

E -100 FY 100 |0
L’ “

Polozka Contrast/Brightness byla speci-
alné vytvorena pro to, aby poskytla
Ucinnou metodu nastaveni kontrastu a
jasu snimkU pfi soucasném zachovani
vysokého stupné kvality obrazu. PoloZka
Contrast/Brightness je perfektnim
prostfedkem pro rychlé Upravy jasu a



kontrastu, které Ize selektivné aplikovat
pomoci selektivnich nastrojd. Nastaveni
obrazu provedte pomoci ovladacich
prvkd polozky.

CONTRAST (KONTRAST)

Posuvnik Contrast umoznuje ovliviiovat
kontrast snimku. Algoritmus pro nasta-
veni kontrastu byl vytvofen tak, aby

branil vzniku nechténych posunt barev.

Nastavenim posuvniku smérem doleva
snizujete kontrast snimku, nastavenim
posuvniku smérem doprava zvysujete

kontrast snimku.

BRIGHTNESS (JAS)

Posuvnik Brightness umoZriuje zesvét-
lit nebo ztmavit snimek bez vytvoreni
nechténych posunt barev. Nastavenim
posuvniku smérem doleva snizujete jas
snimku, nastavenim posuvniku smérem
doprava zvysujete jas snimku.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouZiti
funkce Contrast/Brightness, klepnéte
na tlacitko OK. Chcete-li funkci zrusit,
jednoduse klepnéte na tlacitko Cancel.

Auto Levels (Urovné
automaticky)

Auto Levels

Auto | - |

PR+ | SRS - |,

Pouzitim polozky Auto Levels umoznite

softwaru Capture NX analyzovat snimek
pro urceni spravného nastaveni barev a
vyuziti celého tonalniho rozsahu snimku.
| kdyZ je tato funkce podobna tlacitku
Auto Contrast v ramci dialogu Levels &
Curves, nabizi jeSté navic nastroje pro
manualni nastaveni.

Pomoci rozbalovaciho menu Method
muUZete volit jednu ze dvou rliznych
metod automatického nastaveni Urovni.

AUTO (AUTOMATICKY)

Pouziti volby Auto zpUsobi prerozdéleni
Urovni jednotlivych barevnych kanall
podobné , roztahovani” jednotlivych
barevnych kanall v rdmci nastroje Levels
& Curves v celém rozsahu histogramu.

ADVANCED (POKROCILE)

B Auto Levels
I

&- Advanced |v|

Correct Contrast
ki oo - 100 |59 %
& Comect Color Cast
0 -~ o0 (59 %

. 0Kk Cancel

Metoda Advanced zacina stejnym
vysledkem jako metoda Auto, ale
navic nabizi dva posuvniky pro Upravu
vysledkd:

Correct Contrast (Korekce kontrastu)

Posuvnik Correct Contrast sniZzuje nebo
zvySuje kontrast snimku. Hodnota 50 je
ekvivalentni Urovni kontrastu pfi pouZiti volby
Auto. Klepnéte na OK pro potvrzeni efektu
funkce Contrast/Brightness nebo klepnéte na
tlacitko Cancel pro zruseni funkce.



Correct Color Cast

(Korekce barevného zavoje)

Posuvnik Correct Color Cast pouZijete
ke sniZzeni nebo zvySeni Grovné redukce
barevného zavoje, ktera je aplikovana
na snimek. Hodnota 50 je ekvivalentni
redukci barevného zavoje pfi pouziti
metody Auto.

D-Lighting (Uprava kontrastu)

B p-Lighting
g
i @ Faster (HS)
YT Better Guality (HED
Adjustment
0 - 100 |25
Colar Boost
0 s 100 |60
‘L m

FASTER (RYCHLEIJSI)

Tato metoda umozfuje rychleji vylep-
Sovat kresbu ve stinech a odhalovat
detaily ve svétlech aktivniho snimku,
stejné jako zvysit sytost barev celého
snimku pro dosazeni pfirozené pudsobi-
ciho dojmu.

Posuvnik Adjustment

Pohybem posuvniku Adjustment
smérem doprava se zvysuje patrnost
detaill ve stinech a svétlech aktivniho
snimku.

Posuvnik Color Boost

Pohybem posuvniku Color Boost smérem
doprava se zvySuje sytost barev celého
snimku.

BETTER QUALITY (VYSSi KVALITA)

B p Lighting
i3]

L% ™ Faster (H3)
@ Better Quality (HQ)
L' Shadow Adjustment

Funkce D-Lighting odkryva detaily ve
svétlech a stinech, koriguje podexpo-
zici, protisvétlo a nedostatecné osvét-
leni zableskem a bez naruseni spravné
exponovanych ¢asti obrazu bez vnaseni
nechténych artefaktd. Funkce D-Lighting
mUZe pomoci rovnéz s odhalenim detaild
v pfeexponovanych oblastech snimk0 u
jasné osvétlenych scén.

Pouziti funkce D-Lighting zahajte
vybérem metody aplikace funkce na
snimek.

1 il

100 |50
Highlight Adjustment
- 100 |1

Color Boost
0 .

100 |80

. Ok Cancel

Tato metoda umoZiiuje oddélené nasta-
veni pro svétla a stiny snimku, s vysled-
nou vyssi kvalitou obrazu, neZ jaké se
dosdhne s metodou Faster.



Posuvnik Shadow Adjustment Color (Barvy)
Pohybem posuvniku Shadow .
Adjustment smérem doprava se zvysuje LCH (LCH editor)
- patrnost detaild ve stinech aktivniho LCH editor umozriuje individualné
% snimku. kontrolovat jas (Luminosity), sytost resp.
gr' ) _ o barevnost (Chroma) a barevny odstin
-y Posuvnik Adjust Highlights (Hue) snimku pomoci individualnich
)
N

Pohybem posuvniku Adjust Highlights ovladacich prvkd.
smérem doprava se zvySuje patrnost

Z rozbalovaciho menu editoru vyberte
detaill ve svétlech aktivniho snimku. y

prvni aspekt aktualniho snimku, ktery
chcete editovat. K dispozici jsou
polozky Master Lightness (celkovy jas),
Color Lightness (barevny jas), Chroma
(barevnost) a Hue (barevny odstin).

Posuvnik Color Boost

Pohybem posuvniku Color Boost smérem
doprava se zvySuje sytost barev celého
snimku.

E4 Pomauckat: KaZdou z téchto funkci
editoru je moZné rychle vyvolat pomoci
nasledujicich kldvesovych zkratek:

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
funkce D-Lighting, klepnéte na tlacitko
OK. Chcete-li funkci D-Lighting zrusit,

klepnéte na tlacitko Cancel. Master Lightness: Ctrl + ~ (Windows)

g Command + ~ (Mac OS)
: . .
> Color Lightness: Ctrl + 1 (Windows)
o Command + 1 (Mac OS)
{=
%)
~+
- Zobrazeni histogramu
Rozbalovaci menu editoru— it (L v |v| M pfed/po Gpravach
g Tlacitko automatického
nastaveni kontrastu
Posuvnik bilého bodu na——

vystupu

j Nastaveni kotevniho

ﬂ 1 bodu
Resetovani aktuélniho
T g kanalu

@ *—— Resetovani vSech kanall

—— " 8| —— miatitko dotasného
Posuvnik ¢erného bodu—— 0 1 255 zrudeni Uprav
na vystupu

Cerny bod Stfedni Sedy Bily bod
(neutralni) bod



Chroma: Ctrl + 2 (Windows)
Command + 2 (Mac OS)

Hue: Ctrl + 3 (Windows)
Command + 3 (Mac OS)

MASTER LIGHTNESS (CELKOVY
JAS)

Editor Master Lightness je podobny
dialogovému oknu Levels & Curves, ale
ovliviiuje pouze jas obrazu bez ovlivnéni
barev. Jde o vynikajici nastroj pro ovlivnéni
tonality snimku bez vnaseni nechténych
barevnych zavojl.

V rdmci tohoto editoru mate k dispozici
histogram reprezentuijici celkové jasové
hodnoty snimku. Jasova kfivka prolnuta do
jasového histogramu umozruje kontrolo-
vat vztahy vstupnich a vystupnich jasovych
hodnot.

Jasovy histogram reprezentuje sloupcovy
graf celkového poctu pixeld pro rlizné
hodnoty jasu. Horizontalni osa grafu
reprezentuje jasové hodnoty, vertikalni
osa grafu reprezentuje pocty pixell pro
jednotlivé hodnoty jasu v aktudinim
snimku. Leva strana horizontalni osy
reprezentuje nejtmavsi tény snimku,
prava strana reprezentuje nejjasnéjsi
tony snimku. Histogram je velmi dobrou
pomUckou pfi urcovani potfebnych nasta-
veni v rdmci editoru Master Lightness.

Mdzete zacit modifikaci jasu (svétlosti)
snimku pomoci posuvnikl pro cerny, bily a
neutralni bod, nebo muzete pfimo edito-
vat jasovou kfivku.

Pfi Upravach nastaveni posuvnikd pro
cerny, bily a neutrdlni bod se automaticky

upravuje jasova kfivka.

Posuvnik ¢erného bodu

Pohybem posuvniku ¢erného bodu
smérem doprava nastavujete vSechny
jasové hodnoty vlevo od posuvniku na
zcela Cernou a soucasné ménite uspora-
dani viech jasovych hodnot nastavenim
jasového rozsahu na hodnotu odpovida-
jici redlnému jasovému rozsahu snimku.
Doporucuje se nastavit posuvnik ¢erného
bodu tak daleko doprava, aby se vyrov-
nal se zac¢atkem zobrazeni jasovych
hodnot na levé strané histogramu. Tim je
aktudlni snimek nastaven tak, Ze nejtmavsi
hodnoty ve snimku odpovidaji nejtmavsim
hodnotam, které Ize reprodukovat pomoci
digitalniho souboru.

Posuvnik bilého bodu

Pohybem posuvniku bilého bodu smérem
doleva nastavujete viechny jasové
hodnoty vpravo od posuvniku na zcela
bilou a souc¢asné ménite usporadani vsech
jasovych hodnot nastavenim jasového
rozsahu na hodnoty realné odpovidajici
danému snimku. Doporucuje se nastavit
posuvnik bilého bodu tak daleko doleva,
aby se vyrovnal se zacatkem zobrazeni
jasovych hodnot na pravé strané histo-
gramu. Tim je aktudlni snimek nastaven
tak, Ze nejjasnéjsi hodnoty ve snimku
odpovidaji nejjasnéjsim hodnotam, které
Ize reprodukovat pomoci digitélniho
souboru.

Posuvnik neutralniho bodu

Pohybem posuvniku neutralniho bodu
smérem doleva nebo doprava ztmavujete
resp. zesvétlujete stfedni tény snimku.



RovnéZ muZete klepnout pfimo na kfivku
pro pfidani kotevniho bodu, kterym Ize
pohybovat a upravovat jeho polohu.
Zvysenim strmosti kFivky zvysujete kontrast
snimku. SniZzenim strmosti kfivky sniZujete
kontrast snimku. Kotevni body Ize rovnéz
nastavit tak, aby minimalizovaly mnoZstvi
zmén tonalniho rozsahu snimku. Kazdy
kotevni bod Ize lehce odstranit klepnutim a
pretazenim mimo histogram.

Posuvniky bilého a ¢erného bodu na
vystupu

Tyto dva posuvniky umozZiuji nastavit
maximalni a minimalni jasové Urovné
snimku. TaZzenim posuvniku ¢erného bodu
na vystupu zesvétlujete nejtmavsi mista
snimku, tazenim posuvniku bilého bodu na
vystupu ztmavujete nejvyssi jasy snimku.
Tyto dva posuvniky se ¢asto pouzivaji

v pfipadech, kdy nejtmavsi a nejsvétlejsi
mista obrazu nemaiji byt cerna resp. bila.

Tlacitko zobrazeni histogramu
pred/po Upravach M

Toto tlacitko prepind v nekonecné smycce
histogram pred a po provedeni Uprav.
Histogram pred provedenim Uprav zlstava
stale stejny a reprezentuje histogram pred
provedenim jakychkoli Gprav obrazu v
editoru Master Lightness. Histogram po
Upravach se automaticky aktualizuje podle
zmén provedenych pomoci editoru Master
Lightness.

Tlac¢itko automatického nastaveni
kontrastu U]

Klepnutim na toto tlacitko dojde k automa-
tické zméné nastaveni posuvnikd ¢erného a

bilého bodu pro pfizplsobeni nejvyssich a
nejnizsich jasovych hodnot jasovému histo-
gramu.

Nastaveni kotevniho bodu ﬁ

Klepnutim na toto tlacitko a naslednym
klepnutim do aktivniho snimku dojde k
pfidani kotevniho bodu na kfivku v misté
reprezentujicim barvu oblasti pod kurzo-
rem.

Resetovani aktualniho kanalu Q

Klepnutim na toto tlacitko dojde k reseto-
vani kanalu Master Lightness na vychozi
hodnoty.

Resetovani viech kanala k]

Klepnutim na toto tlacitko dojde

k resetovani vsech kanall (editort)

v ramci polozky LCH editor na vychozi
hodnoty.

Tlacitko doc¢asného zruseni uprav @)

Po dobu tisknuti tohoto tlac¢itka se docasné
skryje Ucinek Uprav provadénych pomoci
editoru Master Lightness.

COLOR LIGHTNESS

Editor Color Lightness umoznuje
ovladat jas (svétlost) barev ve snimku
bez ovlivnéni jejich sytosti a barevného
odstinu. Tento editor mUZete pouZit
pro vyhledani a vyjasnéni specifickych
barevnych odstint — napfiklad vyjas-
néni pleti osob, nebo naopak ztmaveni
oblohy na snimku krajiny bez ovlivnéni
dalSich objektd.



itor

Color Lightness ﬂ

Nastaveni
«—1 kotevniho bodu
Resetovani

#
Q *~ [ aktuélniho kanalu
174
2]

e—1_ Resetovani
vsech kanalt
@ —1 Tlacitko
docasného
zruseni Uprav

Output: 55

Ok Cancel

Tento editor zobrazi mapu barevnych
odstind reprezentujici kompletni spekt-
rum barev na horizontalni ose a jas
barev na vertikalni ose. Do této mapy
barevnych odstinl je prolnuta kfivka
barevného jasu, kterou Ize pouzit k
izolaci a Upravé jasu jednotlivych barev.

Klepnutim na kfivku dojde k vytvo-

feni kotevniho bodu. Pohybem tohoto
kotevniho bodu smérem nahoru se
zjasnuji barvy v ovlivnéné ¢asti barev-
ného rozsahu. Pohybem kotevniho bodu
smérem doll se barvy ztmavuiji.

Pomoci posuvniku Width se zvétsuje
nebo zmensuje rozsah podobnych
barev, které jsou ovlivnény pfi urceni
barvy pomoci kotevniho bodu.

Kotevni body Ize snadno odstrafiovat
jednoduchym klepnutim a pfetazenim
mimo mapu barevnych odstind.

Editor Color Lightness obsahuje
mnozstvi dalsich ovlddacich prvkd:

Nastaveni kotevniho bodu ﬂ

Klepnutim na toto tlacitko a naslednym
klepnutim do aktivniho snimku dojde k
pridani kotevniho bodu na kfivku barev-
ného jasu v misté reprezentujicim barvu
oblasti pod kurzorem.

Resetovani aktualniho kanalu Q

Klepnutim na toto tlacitko dojde k
resetovani kanalu Color Lightness na
vychozi hodnoty.

Resetovani véech kanala ]

Klepnutim na toto tlacitko dojde k
resetovani vsech kanald (editor() v
rdmci polozky LCH editor na vychozi
hodnoty.

Tla¢itko do¢asného zrugeni dprav @|

Po dobu tisknuti tohoto tlacitka se
docasné skryje ucinek Uprav provadeé-
nych pomoci editoru Color Lightness.

CHROMA (BAREVNOST)

Editor Chroma umozniuje editovat
barevnost resp. sytost barev celého
snimku nebo specifickych barev snimku
bez ovlivnéni jasu a barevného odstinu.

Tento editor zobrazi mapu barevnych
odstind reprezentujici kompletni spekt-
rum barev na horizontdlni ose a sytost
barev na vertikalni ose. Do této mapy
barevnych odstinl je prolnuta kfivka
sytosti barev, kterou Ize pouzit k izolaci
a Upravé sytosti jednotlivych barev.
Klepnutim na kfivku dojde k vytvo-
feni kotevniho bodu. Pohybem tohoto
kotevniho bodu smérem nahoru se
zvysuje sytost barev v ovlivnéné ¢asti
barevného rozsahu. Pohybem kotev-
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niho bodu smérem doll se sytost barev
snizuje.

itor

Chroma ﬂ

Ktivka sytosti
barev

Chroma
Posuvnik sytosti

— barev (Chroma
Output)
’ Nastaveni
ﬂ «—1 kotevniho bodu
| —- Resetovani aktual-
J niho kanélu

@ «—|— Resetovani

vsech kanald

I_Exclude Gray g 1 Tlacitko
: docasného
Outpt: zrudeni Uprav

Kotevni body Ize snadno odstrafiovat
jednoduchym klepnutim a pfetazenim
mimo mapu barevnych odstind.

Pomoci posuvniku Width se zvétSuje
nebo zmensuje rozsah podobnych
barev, které jsou ovlivnény pfi urceni
barvy pomoci kotevniho bodu.

Pomoci posuvniku Output se upravuje
stejnomérné sytost viech barev snimku.
Pohybem tohoto posuvniku smérem
nahoru se sytost vSech barev zvysuje,
pohybem tohoto posuvniku smérem
doll se sytost vsech barev snizuje.

Editor Chroma obsahuje mnoZstvi
dalsich ovladdacich prvkd:

Exclude Gray (Vyloucit Sedou)

Toto pole oznacte, chcete-li zamezit
ovlivnéni neutralnich barev (Sedych
odstind) zménami nastaveni sytosti
barev. To je praktické, protoZe neutréini
barvy (3edé odstiny) mohou pfi zvyseni

sytosti barev vypadat presycené.

[ Poznamka: Volba Exclude Gray
nema Zadny ucinek pri snizeni sytosti
barev pod uroven pavodniho snimku.

Nastaveni kotevniho bodu ﬂ

Klepnutim na toto tlacitko a naslednym
klepnutim do aktivniho snimku dojde k
pridani kotevniho bodu na kfivku sytosti
barev v misté reprezentujicim barvu
oblasti pod kurzorem.

Resetovani aktualniho kandlu Q

Klepnutim na toto tlacitko dojde k
resetovani kanalu Chroma Editor na
vychozi hodnoty.

Resetovani viech kanala ]

Klepnutim na toto tlacitko dojde k
resetovani vsech kanall (editord) v
rdmci polozky LCH editor na vychozi
hodnoty.

Tla¢itko do¢asného zruseni Gprav @|

Po dobu tisknuti tohoto tlacitka se
docasné skryje ucinek Uprav provadeé-
nych pomoci editoru Chroma.

HUE (BAREVNY ODSTIN)

Editor Hue umoznuje ovladat barevny
odstin (svétlost) vSech barev resp. speci-
fickych barev ve snimku bez ovlivnéni
jejich jasu a sytosti. Tento editor mdzete
pouzit pro kompletni zménu barvy
objektu v aktivnim okné nebo k jemnym
posuntm barev pro ziskani pfirozenéj-
Sich barevnych odstind.

Tento editor zobrazi mapu barevnych
odstind reprezentujici kompletni spekt-
rum barev na natocené horizontalni



ose. Ve vychozim nastaveni je mapa
barevnych odstint natocena o 60°. Z
rozbalovaciho menu Hue Map Rotation
muUzete vybirat dalsi Uhly natoceni mapy
barevnych odstind. Do této mapy barev-
nych odstinl je prolnuta kfivka barev-
nych odstinl barev, kterou Ize pouZit

k izolaci a Upravé barevného odstinu
jednotlivych barev.

~| :
Krivka
barevnych

odstinl
Posuvnik

Nastaveni
.‘. 1} kotevniho bodu

Resetovani aktual-
|£ —t .
niho kanélu

| Resetovani
vsech kanalt

zruseni Uprav

~ Hue Map
Rotation

Output:

Klepnutim na kfivku dojde k vytvo-

feni kotevniho bodu. Pohybem tohoto
kotevniho bodu se méni barevny odstin
barev v ovlivnéné ¢asti barevného
rozsahu na barevny odstin reprezento-
vany mapou barevnych odstind. Zména
barvy zavisi na natoCeni mapy barev:
¢im vétsi je hodnota natoceni mapy, tim
jsou mozné vétsi posuny barev.

Kotevni body Ize snadno odstrariovat
jednoduchym klepnutim a pfetazenim
mimo mapu barevnych odstind.

Pomoci posuvniku Width se zvétSuje
nebo zmensuje rozsah podobnych
barev, které jsou ovlivnény pfi urceni

— barevnych odstint
(Hue Output)

607 ﬂ'—l @ '—‘— Tla¢itko do¢asného

barvy pomoci kotevniho bodu.

Pomoci posuvniku Output se stejno-
mérné upravuji vSechny barvy snimku o
stejnou hodnotu.

Editor Hue obsahuje mnozZstvi dalSich
ovladacich prvk:

Nastaveni kotevniho bodu ﬂ

Klepnutim na toto tlacitko a naslednym
klepnutim do aktivniho snimku dojde k
pfidani kotevniho bodu na kfivku barev-
nych odstin v misté reprezentujicim
barvu oblasti pod kurzorem.

Resetovani aktualniho kandlu ﬂ

Klepnutim na toto tlacitko dojde k
resetovani kanalu Hue Editor na vychozi
hodnoty.

Resetovani viech kanald @

Klepnutim na toto tlacitko dojde

k resetovani vsech kandlt (editor()

v ramci polozky LCH editor na vychozi
hodnoty.

Tla¢itko do¢asného zruseni uprav @|
Po dobu tisknuti tohoto tlacitka se
docasné skryje ucinek Uprav provadé-
nych pomoci editoru Hue.

Menu Hue Map Rotation (Natoceni

mapy barevnych odstin()

Pomoci tohoto rozbalovaciho menu
vyberte jeden z dostupnych Ghli
natoceni mapy barevnych odstind; k
dispozici jsou hodnoty 60°, 120° a
180°.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
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funkce LCH editor, klepnéte na tlacitko
OK. Chcete-li funkci zrusit, jednoduse
klepnéte na tlacitko Cancel.

Color Balance
(Vyvazeni barev)

B color Balance

[y

& Brightness

@ 00 Y 100 |0
Wl Contrast

2 100 - 100 |9

Red
100 F

Green

100 |9
100 FY 100 |9
Blue
-100 Y 100 |9

0Kk Cancel

Polozka Color Balance poskytuje jedno-
duché ovladaci prvky pro Upravu celko-
vého jasu, kontrastu a vyvazeni barev
celého snimku.

Nastavenim posuvnikd v dialogovém
okné Color Balance ovliviiujete celkové
vzezfeni snimku.

BRIGHTNESS (JAS)

Pohybem tohoto posuvniku smérem
doleva snizujete jas celého snimku,
pohybem posuvniku smérem doprava
zvysujete jas celého snimku.

CONTRAST (KONTRAST)

Pohybem tohoto posuvniku smérem doleva
snizujete kontrast celého snimku, pohybem
posuvniku smérem doprava zvysujete
kontrast celého snimku.

RED (CERVENY KANAL)

Pohybem tohoto posuvniku smérem
doleva odstranujete Cervenou ze
snimku, vysledkem je posun barev do
azurovych odstinl. Pohybem posuvniku
smérem doprava pfidavate Cervenou do
snimku, coZ soucasné znamena odebi-
rani azurove.

GREEN (ZELENY KANAL)

Pohybem tohoto posuvniku smérem
doleva odstrafiujete zelenou ze snimku,
vysledkem je posun barev do purpu-
rovych odstint. Pohybem posuvniku
smérem doprava pridavate zelenou do
snimku, coz soucasné znamena odebi-
rani purpurové.

BLUE (MODRY KANAL)

Pohybem tohoto posuvniku smérem
doleva odstranujete modrou ze snimku,
vysledkem je posun barev do Zlutych
odstind. Pohybem posuvniku smérem
doprava pfidavate modrou do snimku,
coZ soucasné znamena odebirani Zluté.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
funkce Color Balance, klepnéte na
tla¢itko OK. Chcete-li funkci zrusit,
jednoduse klepnéte na tlacitko Cancel.

Klavesova zkratka:
Ctrl + B (Windows)
Command + B (Mac OS)



Color Booster (Zesileni barev)
B color Booster

1
% I_Prntect zkin tones

=6

Lewel|

100 |9

-—tcBCEl

&’

Polozka Color Booster umoznuje
optimalizovat nastaveni sytosti resp.
Zivosti barev. Pomoci této polozky
zvySujete sytost barev aktivniho snimku.

LEVEL (SYTOST BAREV)

Pohybem posuvniku Level smérem
doprava zvySujete sytost barev aktivniho
snimku.

PROTECT SKIN TONES (CHRANIT
PLETOVE TONY)

Je-li oznaceno textové pole Protect Skin
Tones, mUzete zvysovat sytost barev
snimku, aniz by doslo k ovlivnéni pletovych
ténda.

AUTO (AUTOMATICKY)

Klepnutim na tlacitko Auto nechéte
nastaveni Grovné sytosti barev na
softwaru Capture NX (Groven sytosti se
nastavuje na zakladé pdvodniho jasu
snimku).

Jakmile jste spokojeni s vysledky
pouziti funkce, klepnéte na tlacitko OK
pro aplikaci efektu Color Booster na
snimek. Chcete-li funkci zrusit, jedno-
duse klepnéte na tlacitko Cancel.

7 Poznamka: Tlacitko Auto v okné
Color Booster je k dispozici pouze pfi

vybéru poloZky Color Booster ze sub-
kroku Color & Light Adjustments v
kroku Base Adjustments Step.

Saturation/Warmth (Sytost/
barevna teplota)

B saturation / Warmth
Saturation
-100 - 100 |9 %
: Wrarmth
o -100 Y 100 |9 %o
* ﬂ'

PoloZzka Saturation/Warmth byla speci-
alné vytvorena, aby poskytla efektivni
metodu nastaveni sytosti a barevné
teploty barev snimk(. Tato polozka je
perfektni pro rychlou produkci vyssi
sytosti barev nebo oteplujiciho efektu
pro selektivni aplikaci pomoci jednoho
z nastroju pro selektivni aplikaci Gprav.
Pomoci doplriujicich nédstroji polozky
pfizpGsobte nastaveni vasim zamérim.

SATURATION

Posuvnik Saturation ovlada zivost
(sytost) barev snimku. Pohybem tohoto
posuvniku smérem doprava zvysu-

jete zZivost a brilanci barev, pohybem
posuvniku smérem doleva snizujete
Zivost barev. Nastavite-li posuvnik zcela
doleva, zbyva pouze Cernobily obraz.

WARMTH

Posuvnik Warmth ovlada celkovy pomér
teplych a studenych barevnych ténd ve
snimku. Pohybem posuvniku smérem
doleva posunujete barevné odstiny

ke studenéjsim, modfejsim barvam.
Pohybem posuvniku smérem doprava



posunujete barevné odstiny k teplejSim,
Cerveno-oranzovym barvam.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouZiti
funkce Saturation/Warmth, klepnéte

na tlac¢itko OK. Chcete-li funkci zrusit,
jednoduse klepnéte na tlacitko Cancel.

Focus (Doostieni)

Gaussian Blur (Gaussovské
rozostreni)

B Gaussian Blur
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Pomoci polozky Gaussian Blur miZete
dramaticky redukovat patrnost detaild ve
snimku. Tato polozka se ¢asto pouziva

v kombinaci se selektivnimi nastroji pro
redukci vizuaIniho vlivu objektd resp.
ploch ve snimku kvuli odpoutani pozor-
nosti pozorovatele od téchto ploch resp.
objektl. Volitelné mlzete tuto polozkou
pouzit pro pfidani jemného, ,hladkého”
efektu napf. pletovym téndm (v kombi-
naci s posuvnikem Opacity pro nastaveni
spravné miry efektu).

Pomoci posuvnikd Radius a Opacity
kontrolujete Gcinek funkce Gaussian Blur:

RADIUS (POLOMER)
Posuvnik Radius urcuje intenzitu rozma-
zani obrazu.

OPACITY (PRUHLEDNOST)

Posuvnik Opacity kombinuje Gaussovské
rozostfeni s detaily snimku a posky-

tuje vdm moznost nastavit celkovou
vyvazenost mezi mnoZstvim zobraze-
nych detaill a rozostfenim obrazu.
Kombinaci vysokého radiusu a prihled-
nosti vytvofite mizné, zmékcujici efekty;
kombinaci nizkého poloméru a stredni
prihlednosti ziskate snové nélady.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
funkce Gaussian Blur, klepnéte na
tlacitko OK. Chcete-li funkci zrusit,
jednodusde klepnéte na tlacitko Cancel.

HIGH PASS (DOOSTRENI
HIGH PASS)

= High Pass
ﬁ Radi
adius
= 1
= 0 100 2k
qai * ﬂ'

Polozka High Pass se pokousi blokovat
vsechny detaily snimku kromé detail

s velmi ostfe definovanymi obrysy.
Vysledkem je neutrdini Sedy obraz se
zobrazenymi obrysy pivodniho objektu.
Tato polozka se ¢asto pouZziva v kombi-
naci s polozkou Opacity Mixer v rezimu
Luminance a Chrominance pfi nastaveni
Opacity (Chrominance) na 0% a nasta-
veni rezimu Blending Mode na Overlay.
Pouziti polozky High Pass timto zpUso-
bem umoznuje kontrolovat kontrast
objektd a v zavislosti na nastaveni
poloméru zvySovat subjektivné dojem
ostrosti.



RADIUS (POLOMER)

Polozka Radius urcuje velikost rozhrani
ploch (obrysl) zobrazovanych ve vysled-
ném snimku. Nastaveni tohoto posuv-
niku zavisi na velikosti obrazu, proto
nastaveni poloméru vhodné pro jeden
snimek nemusi poskytovat uspokojivé
vysledky pro snimek s vyssim rozliSenim.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouZiti
funkce High Pass, klepnéte na tlacitko

OK. Chcete-li funkci zrusit, jednoduse
klepnéte na tlacitko Cancel.

Unsharp Mask
(Neostra maska)

| Unsharp Mask
1
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PoloZzka Unsharp Mask zvySuje subjek-
tivni ostrost snimku zdGraznénim
obrys( objektd. Tento nastroj pracuje
na principu zvyseni kontrastu obrys(
objektd pomoci ovlddacich prvkd
Intensity, Radius a Threshold. Nastroj
Unsharp Mask softwaru Capture NX
je unikatni v tom, Ze vzdy aplikuje
doostfeni na jasovou slozku obrazu,
¢imZ ucinné eliminuje vznik nechténych
posunt barev na snimku.

7 Poznamka: Pro posouzeni sprévné
miry doostfeni obrazu doporucujeme
pozorovat obraz na monitoru pri
zvétseni 100%.

CHANNEL (KANAL)

Nejprve vyberte kanal, ktery chcete
doostfit. Dalsi kanaly je mozZné vybrat
pozdéji, po modifikaci nastaveni pro
prvni kanal. Ve vychozim nastaveni se
pouZije kanal RGB, ktery umoZnuje
soucasné doostfeni viech tfi barevnych
kanald snimku (Cerveného, zeleného a
modrého) soucasné. Kromé této volby
muUzZete provést separatni individualni
doostfeni jednotlivych barevnych kanald
(Cerveny, zeleny, modry, azurovy, purpu-
rovy a zluty).

INTENSITY (INTENZITA)

Tento posuvnik slouzi k nastaveni inten-
zity provadéného doostfeni. Cim vyssi
je intenzita doostfeni, tim patrnéjsi je
efekt doostfeni na snimku. Nastavite-li
pfilis vysokou hodnotu intenzity, mdze
dojit ke vzniku pfeostfeného, uméle
plsobiciho snimku.

RADIUS (POLOMER)

Tento posuvnik umozZnuje zvysit rozsah
doostieni. Cim vy3si polomér, tim irsi
se jevi obrysy na doostfeném snimku.
PFilis vysokd hodnota poloméru vede

k produkci viditelnych artefaktd, které
se mohou jevit jako bilé linky okolo
objekt.



THRESHOLD (PRAH)

Posuvnik Threshold je urcen k limito-
vani provddéného doostfeni na urcité
oblasti. Cim vy$si je nastavené prahova
hodnota, tim méné jsou objekty snimku
doostfovany. Tento posuvnik urcuje, jak
velky rozdil musi byt mezi sousednimi
pixely, aby bylo provedeno jejich doost-
feni. Tento posuvnik napomaha elimi-
novat Sum v klidnych plochach jako je
napfiklad plet nebo velky podil oblohy
na snimku. Pfi nastaveni pfilis vysoké
prahové hodnoty nejsou doostfeny
Z4dné objekty, proto je tfeba nalézt
dobré vyvazeni viech nastaveni.

Jakmile nastavite vsechny tfi posuv-
niky v okné Unsharp Mask, mazete se
vratit do menu Channel a vybrat dalsi
obrazovy kanal pro doostreni.

Rovnéz muzete vybrat jeden z jiz
doostfenych kanalt v poli Channel
Sharpening List. Po vybéru jednoho

z barevnych kanald mazete modifikovat
jeho nastaveni zménou pozice posuv-
nikd nebo mlzete doostfeni tohoto
kanalu zrusit klepnutim na tlacitko X|.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
funkce Unsharp Mask, klepnéte na
tlacitko OK. Chcete-li funkci zrusit,
jednoduse klepnéte na tlacitko Cancel.

Correct (Korekce)

Color Aberration Control
(Korekce barevné vady)

B color Aberration Correction
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Polozka Color Aberration Control
slouzi ke korekci potencialnich projevi
barevné vady optiky na snimcich.
Barevna vada je zpUsobena odliSnou
lamavosti svétla rdznych vinovych
délek pfi prlchodu optickymi cleny.
Vysledkem tohoto jevu je tzv. barevna
vada velikosti, kterd se projevuje ve
formé barevnych zavojd na obrysech
objektd mimo stfed obrazu.

PoloZka Color Aberration Control

je vybavena dvéma posuvniky, které
napomahaji odstranit projevy barevné
vady posunem barev smérem ke stfedu
resp. od stfedu obrazu. Ménite-li nasta-
veni funkce Color Aberration, doporu-
¢ujeme pozorovat snimek pfi 100%
zvétSeni. Vysledky korekce je nutné
kontrolovat, zejména v rozich obrazu je
nutna vyvazena aplikace této korekce.

RED - CYAN (CERVENA - AZUROVA)

Posuvnik Red — Cyan stahuje resp. rozsi-
fuje Cerveny barevny kanal pro redukci
barevné vady velikosti projevujici se ve
formé cervenych resp. azurovych obrysd
objektd. Pohybem posuvniku smérem
doleva se redukuji ¢ervené obrysy,
pohybem posuvniku smérem doprava se
redukuji azurové obrysy.



BLUE - YELLOW (MODRA - ZLUTA)

Posuvnik Blue — Yellow stahuje resp.
rozsifuje modry barevny kanél pro
redukci barevné vady velikosti projevu-
jici se ve formé modrych resp. zlutych
obrysl objektd. Pohybem posuvniku
smérem doleva se redukuji modré
obrysy, pohybem posuvniku smérem

doprava se redukuji Zluté obrysy.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
funkce Color Aberration Control,
klepnéte na tlacitko OK. Chcete-li
funkci zrusit, jednoduse klepnéte na
tla¢itko Cancel.

Distortion Control (Korekce
geometrického zkresleni)

B pistortion Control
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Polozka Distortion Control umoznuje
redukovat soudkové a poduskové
geometrické zkresleni objektivy.
Poduskové zkresleni se vyskytuje
obvykle pfi pouziti Sirokouhlych objek-
tivd a projevuje se zakfivenim pfimek
smérem ke stfedu obrazu. Soudkové
zkresleni, opak poduskového zkresleni,
se obvykle vyskytuje pfi pouziti teleob-
jektivl a projevuje se zakfivenim piimek
smérem k okrajim obrazu. Oby typy
zkresleni jsou vice patrné na okrajich
obrazu.

Pro redukci poduskového zkresleni
pohybujte posuvnikem Control smérem

doprava. Pro redukci soudkového zkres-
leni pohybujte posuvnikem Control
smérem doleva.

Provadite-li korekci silného podus-
kového zkresleni, maze byt vysledny
snimek mensi, nez pdvodni snimek.
Dojde-li k takovéto situaci, software
Capture NX automaticky zaplni ¢asti
snimku, které nadale neobsahuji
obrazové informace bilou barvou.
Chcete-li tyto oblasti zaplnit jinou
barvou, mazete pomoci rozbalovaciho
menu Fill Color vybrat jinou barvu.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
funkce Distortion Control, klepnéte

na tlac¢itko OK. Chcete-li funkci zrusit,
jednoduse klepnéte na tlacitko Cancel.

Opacity Mixer (Nastaveni
pruhlednosti efektu)

PoloZka Opacity Mixer umoZfiuje kombi-
novat aktudlni Upravu resp. efekty
vSech kontrolnich bodl stejného typu
se zbyvajici ¢asti snimku.

& Kompletni popis funkce Opacity
Mixer viz str. 60.

Jakmile provedete nastaveni voleb
Channel, Blending Mode a Opacity pro
aktualni Upravu, klepnéte na tlacitko
OK pro aplikaci efektu. Chcete-li funkci
zrusit, jednoduse klepnéte na tlacitko
Cancel.



Noise Reduction
(Redukce sumu)

B | Hoise Reduction
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Polozka Noise Reduction umoznuje
redukovat efekt digitalniho Sumu,

k jehoz vyskytu dochéazi za urcitych
okolnosti pfi praci s digitalnimi fotoa-
paraty.

1 Poznamka: Pro sprdvné posouzeni
nastavené redukce sumu doporucujeme
prohlizet snimky pri zvétseni 100%.

INTENSITY (INTENZITA)

Zacnéte pohybem posuvniku Intensity
smérem doprava pro zvyseni Urovné
provadéné redukce Sumu snimkd. Budte
opatrni, abyste nenastavili pfilis vysokou
Uroven redukce Sumu, mohlo by dojit ke
ztraté detaild obrazu.

SHARPNESS (DOOSTRENI)

Posuvnik Sharpness napomaha elimi-
novat ztratu detaill snimkd, ke kterym
dochazi pfi pouziti vysokych Urovni
redukce Sumu. Nastavenim posuvniku
smérem doprava zvysite miru doostreni
aplikovaného na vase snimky.

METHODS (METODA)

V rozbalovacim menu Method vyberte

Faster nebo Better Quality. Pro rychlejsi
zpracovani vyberte Faster, pro kvalitnéjsi
redukci Sumu vyberte Better Quality.

EDGE NOISE REDUCTION

Oznacite-li pole Edge Noise Reduction,
software Capture NX redukuje artefakty
na obrysech objektd, s vyslednymi
zfetelnéjsimi obrysy.

Jakmile jste spokojeni s vysledky pouziti
funkce Noise Reduction, klepnéte na
tlacitko OK. Chcete-li funkci zrusit,
jednoduse klepnéte na tlacitko Cancel.

Auto Red-Eye
(Automaticka redukce
cervenych oci)

PoloZka Auto Red-Eye v menu Adjust
se lisi od polozky Red-Eye Control Point
na panelu nastrojd. @ Daldi informace
o kontrolnich bodech redukce Cerve-
nych oci viz str. 169. PoloZzka Auto Red-
Eye automaticky detekuje a odstranuje
Cervené odi

z aktudlniho snimku.

Efekt funkce Auto Red-Eye je pfi zobra-
zeni dialogového okna Auto-Red-Eye
ihned patrny. Jste-li spokojeni s vysledky
pouziti funkce Auto-Red-Eye, klepnéte
na tlac¢itko OK. Chcete-li funkci zrusit,
jednoduse klepnéte na tlacitko Cancel.



Color profile
(Barevny profil)

Color Profile

Current Profile:
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Polozka Color Profile pfidava softwaru
Capture NX specifické funkce pro
spravu barev. Pomoci téchto funkci
muUZete pfifazovat profily, prevést
aktudlni profil snimku na jiny pro vase
konkrétni workflow apod.

Software Capture NX vyuziva adresar Color
profile operacniho systému. Pridate-li resp.
vytvofite nové profily do systému, ujistéte
se, ze tyto nové profily byly uloZeny do vyse
zminéného vychoziho adresare. Adresare,
které se obvykle pouZivaji pro ukladani
barevnych profild, jsou:

Windows XP: Windows/System32/
Spool/Drivers/Color

Windows 2000: Windows/System32/
Color

Mac OS X: Library/ColorSync/Profiles

Dialogové okno Color Profile zobrazuje
barevny profil pfifazeny aktualnimu

snimku. Pro systém spravy barev jsou k
dispozici dvé riizné metody prace s profily.

Apply Profile (Prifadit profil)
Chcete-li k aktualnimu snimku pfifadit
barevny profil, pouzijte volbu Apply
Profile. Tato volba se pouZiva nejcastéji
v pfipadé, kdy chcete pfifadit ke snimku
vstupni profil, napfiklad profil ktery jste
si vytvorili k fotoaparatu.

7 Poznamka: Prifadlite-li snimku profil,
mdze se vzhled snimku na monitoru pocitace
zménit, ale barevné hodnoty snimku se
nezméni. To je dano tim, Ze jste pravé pomoci
profilu vytvoreného pro vstupni zarizeni
konkretizovali barvy vaseho snimku.

Toto je dulezity prvni krok v celém
workflow spravy barev, protoZe nasledné
umoznuje pfevést snimek na vystupni
proces. Jednoduse vyberte z rozbalova-
citho menu vstupni profil, ktery chcete
pfifadit vasemu snimku.

Convert Profile (Pfevést na
profil)

Color Profile

Current Profile:
Mikon :RGE 4.0.0.2001
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[ Apply Profile

@ Convertto Profile
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Volba Convert Profile umoziiuje prevést
barevny prostor profilu aktualniho snimku
na barevny prostor profilu vystupniho
zafizeni. Vysledkem je zména barevnych
hodnot snimku, ale vzhled snimku na
monitoru se neméni. To je dano faktem,
Ze jste museli zménit barevné hodnoty
snimku, aby vystupni zafizeni v rdmci
svych omezeni produkovalo stejné barvy,
jaké vidite.

Vysledky pouziti polozky Convert Profile
jsou stejné, jako vysledky pouziti spravy
barev v dialogovém okné Print. Protoze
mUze byt snimek tisknut na rdznych
tiskarnach nebo za réznych podminek
na jedné tiskarné, casto se doporucuje
provadét konverzi profill v okamziku
tisku. PouZiti polozky Convert Profile se
normalné doporucuje pouze v pfipadé,
kdy chcete mit moZnost vytisknout
snimek nékde jinde, a pouze v pfipadé
Ze vam zpracovatel poskytl barevny profil
jejich vystupniho zafizeni.

Pro konverzi profilu vaseho snimku do
jiného vystupniho profilu nejprve vyberte
z rozbalovaciho menu cilovy profil. Poté
mate k dispozici dva dalsi ovladaci prvky,
které ovliviiuji zplisob prevodu barev
snimku:

INTENT (ZPUSOB PREVODU BAREV)
PoloZka Intent umozZnuje nastavit Ctyfi
rizné metody pfevodu barev pfi konverzi
barevnych prostorl. Rlizné metody
prevodu barev ovliviiuji, jakym zpdsobem
se barevny rozsah snimkU pfizpGsobi
barevnému rozsahu tiskarny (uréenému
barevnym profilem tiskarny).

% Poznamka: Rizné kombinace

tiskdren a papira, stejné tak jako rizny
software pouzity pro tvorbu profilG
tiskarny mohou tézit z riznych metod
prevodu barev. Chcete-li nalézt nejlepsi
moZné feseni, experimentujte v ramci
vaseho workflow s rGznymi nastavenimi
metody prevodu barev.

K dispozici jsou ¢tyfi metody (zpUsoby)
prevodu barev:

Perceptual (Perceptualni)

Tato metoda prevodu barev se pokousi
zachovat vztahy mezi barvami tak, aby
vytistény snimek pudsobil lidskému oku
pfirozené. ProtoZe tato metoda prevodu
zachovava vztahy mezi barvami,
aktualni hodnoty jednotlivych barev se
meéni.

Saturation (Saturaéni)

Saturacni metoda prevodu barev se
pokousi dosahnout vysoké sytosti barev,
ale pro fotografické Gcely nemusi produ-
kovat spravné barvy.

Relative Colorimetric (Relativni

kolorimetricka)

Tato metoda prevodu barev mapuje bily
bod snimku do bilého bodu definova-
ného profilem tiskarny a reprodukuje
pfesné vsechny barvy, které je tiskarna
schopna reprodukovat. Vsechny

barvy, které jsou mimo barevny rozsah
tiskarny, jsou posunuty smérem k
nejblizSim vytisknutelnym barvam. Tato
metoda zachovava maximum pfiro-
zenych barev a je ¢asto nejvhodnéjsi
volbou pro tisk snimkd.



Absolute Colorimetric (Absolutni

kolorimetrickad)

Tato metoda pfevodu barev je podobnd
relativni kolorimetrické metodé s tim
rozdilem, Ze nemapuje bily bod snimku
do bilého bodu tiskarny. Absolutni
kolorimetrickd metoda je doporucena,
chcete-li zobrazit nahledy vasich snimk
pro specifické tiskové zafizeni (jiné nez
vasi tiskarnu), protoze se pokousi repro-
dukovat vysledky daného tiskového
zafizeni véetné odlisné barvy papiru.

USE BLACK POINT COMPENSATION
(POUZI) KOMPENZACI CERNEHO
BODU)

Toto pole oznacte, chcete-li pouZzit
kompenzaci Cerného bodu. Tim zajistite
mapovani ¢erného bodu vasich snimk
do Cerného bodu tiskarny pro moznost
vyuziti plného barevného rozsahu
tiskarny. Obsahuji-li vase vytisky Sedé
stiny nebo pfilis mélo detaill, zruste
oznaceni této volby. Nemate-li problém
se specifickou kombinaci tiskarny a
profilu, doporucujeme vzdy pouzivat
tuto volbu.

Jakmile nastavite parametry v dialogo-
vém okné Color Profile, klepnéte na
tlac¢itko OK. Chcete-li zrusit veskeré
provedené zmény, klepnéte na tlacitko
Cancel.

E Poznamka: Kazda zména barevného
profilu vede k vytvoreni nového kroku
na paleté Edit List. Kdykoli v ramci
Jjedné editace snimku mazete zménit
nebo odstranit vytvoreny profil, resp.
odstranit provedené zmény. Pokud

snimek ulozite ve formatu NEF, miZete
se kdykoli vratit zpét na paletu Edit List
a odstranit bez ztraty kvality veskeré
provedené zmény.
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Menu Control Point

(Kontrolni body)

Control Point

Calor Cartral Point
Black Control Poirt
Wyhite Cortrol Pairt
Mewtral Contral Poirt
Red-Eyve Contral Point

Crl+Shitt+2,

Rezet

Color Control Point
(Kontrolni body barev)

Kontrolni body barev pfedstavuji unikatni
zpUsob Upravy barev a tonality snimkd.
Kazdy Kontrolni bod barev umozriuje
provadét pokrocilé selektivni barevné
zmény, bez nutnosti tvorby vybérd nebo
masek. Kontrolni body barev nejsou
dostupné z prohlizece.

Vybérem poloZzky Color Control Point

z menu Control Point se vam otevre
mozZnost umistit kontrolni bod do snimku
a zobrazi se dialogové okno Color Control
Point Dialog Box. Kazdy kontrolni bod je
vybaven Ctyfmi posuvniky reprezentujicimi
velikost, jas, kontrast a sytost. Zménou
nastaveni libovolného z téchto posuvnikd
se zméni interakce kontrolniho bodu se
snimkem a dojde k aktualizaci hodnot
daného posuvniku uvnitf dialogového
okna Color Control Point.

E ¥ Color Contral Paint
0
i k-
L% ize a0
- Brightness a %
i Contrast o %
Saturation o o
F Advanced
1 Contral Poirt used.
0k Cancel

Dialogové okno Color Control Point
obsahuje textova pole reprezentujici
numerické hodnoty vsech aktualné
dostupnych posuvnikd kontrolniho
bodu. Ve vychozim nastaveni jsou
viditelné hodnoty Size (Velikost),
Brightness (Jas), Contrast (Kontrast)
a Saturation (Sytost). Navic je zde k
dispozici tlacitko Reset umoznujici
obnovit vychozi nastaveni aktualniho
kontrolniho bodu.

Klepnutim na tla¢itko Advanced ¥
se zobrazi pokrocila nastaveni pro
Kontrolni bod barev.
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E ¥ Color Contral Paint
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Rozbalovaci menu umoZfiuje nastavit, které
parametry aktualni barvy Kontrolni bod
barev ovlivni.

7 Poznamka: V jednom okamziku Ize
aplikovat pouze jediny reZim, veskeré
zmény provedené v jednom reZzimu nejsou
preneseny do nového rezimu.

BCS

ReZim BCS je vychozi reZim, ktery poskytuje
posuvniky Size (Velikost), Brightness (Jas),
Contrast (Kontrast) a Saturation (Sytost).

HSB

Rezim HSB je vychozi rezim, ktery poskytuje
posuvniky Size (Velikost), Hue (Barevny
odstin), Saturation (Sytost) a Brightness (Jas).

RGB

ReZim RGB poskytuje posuvniky Size
(Velikost), Red (Cerveny kanal), Green
(Zeleny kandl) a Blue (Modry kanal).

All (Vsechny)

ReZim All posytuje posuvniky Size (Velikost),
Hue (Barevny odstin), Saturation (Sytost),
Brightness (Jas), Contrast (Kontrast), Red
(Cerveny kanal), Green (Zeleny kanal),

Blue (Modry kanal), Saturation (Sytost) a
Warmth (Barevna teplota).

Color Picker Swatch (Vzorek
barvy kapatka)

Barevny vzor Color Picker Swatch umoznuje
vybrat libovolnou barvu pomoci nastroje
Kapatko (Color Picker). Objekt zaméfeny
aktualnim kontrolnim bodem poté zméni
barvu na tu, ktera byla vybrana pomoci
kapéatka.

Protect Details
(Ochrana detailt)

Pole Protect Details rusi veskeré aktualné
provedené zmény cilové barvy pomoci
libovolného kontrolniho bodu. Jediny
nastroj, ktery je mozné aplikovat na snimek
pfi aktivni volbé Protect Details je posuvnik
Size (Velikost), ktery Ize pouZit k rozsireni
mnoZstvi detaild chranénych aktudlnim
kontrolnim bodem.



Show Selection
(Zobrazit vybér)

Pole Show Selection umoziuje zobrazit,
které misto snimku Kontrolni bod barev
konkrétné ovliviiuje. Bile zbarvené oblasti
jsou ovliviiovany kontrolnim bodem,

Cerné zbarvené oblasti nejsou ovliviiovany
kontrolnim bodem. Pravym klepnutim mysi
(Windows) resp. podrzenim tlacitka Control
a klepnutim mysi (Mac OS) na kontrolni
bod maZete rychle zpfistupnit a vybrat
volbu Show Selection.

Hide (Skryt)

Volba Hide kompletné docasné zrusi Ucinek
Kontrolnich bodl barev. To je vyhodné
napfiklad pfi porovnavani efektu kontrol-
niho bodu na snimek. Pravym klepnutim
mysi (Windows) resp. podrZenim tlacitka
Control a klepnutim mysi (Mac OS) na
kontrolni bod muZete rychle zpfistupnit a
vybrat volbu Hide.

Klavesova zkratka:
Ctrl + A (Windows)
resp. Command + A (Mac OS)

Color Control Point Method
(Metody pouziti Kontrolnich
bodU barev)

B Feather I
- Calor Contral Poirt 1 )
Narmal F B Opacty
Baszic
¥ Marmal
Acdvanced

Rozbalovaci menu Color Control Point
Method umisténé na paleté Edit List pod

skupinou Kontrolni body barev urcuje,
jakym zpUsobem jsou vsechny kontrolni
body v aktudlnim kroku aplikovany na
snimek. Kazda metoda vyuziva jiné
algoritmy optimalizované pro jiny typ
snimkd. Kazdy krok Uprav obsahuijici
Kontrolni body barev obsahuje rovnéz
jedno rozbalovaci menu Color Control
Point Method, pomoci kterého Ize vybrat
jednu z dostupnych metod. Chcete-li na
snimek aplikovat vice neZ jednu metodu
pouziti kontrolnich bodl, musite vytvorit
novy krok Uprav a zde vybrat jinou metodu.

K dispozici jsou nasledujici metody:

Basic (Zakladni)- Metoda Basic je nejrych-
lejSi a nejpfiméjsi metoda aplikace Uprav z
aktualniho kroku na snimek. Tato metoda
je doporucena pro webovou grafiku a
ilustrace.

Normal (Normalni) - Metoda Normal
poskytuje nejlepsi vyvazenost mezi rychlosti
prace a ochranou detaild. Tato metoda je
doporucena pro vétsinu snimka.

Advanced (Pokrocild) - Metoda Advanced
poskytuje lepsi vysledky pfi vyjasiovani
stind a praci se snimky zatizenymi vysokou
Urovni obrazového Sumu/zrna.

Klavesova zkratka:
Ctrl + Shift + A (Windows) resp.
Command + Shift + A (Mac OS)

Black Control Point
(Kontrolni body cerné)

Kontrolni bod ¢erné umoznuje pfimé
umisténi do snimku a zpUsobuje nejen
prevedeni cilové barvy na ¢ernou, ale rovnéz
neutralizaci tmavych tént snimku. Kontrolni



bod cerné neni dostupny z prohlizece.

Cerny bod se normalné nastavuje na
oblast, ktera ma byt nejtmavsim mistem
snimku a slouZi k nastaveni jednoho hranic-
niho mista dynamického (jasového) rozsahu
snimku. Funkce Double-Threshold (Dvojita
prahova hodnota), ktera je k dispozici na
paleté Photo Info v sekci histogramu, byla
vytvofena jako specidlni pomdcka pro
lokalizaci nejtmavsiho a nejjasnéjsiho mista
snimku. E Dalsi informace o cinnosti
funkce Double-Threshold viz str. 100.
Kontrolni bod erné je casto pouZivan v
soucinnosti s Kontrolnim bodem bilé.

Po umisténi Kontrolniho bodu ¢erné do
snimku se vedle palety Edit List zobrazi dialo-
gové okno Black Control Point. Kontrolni
bod cerné Ize kdykoli pfemistit klepnutim

a taZzenim. Lze jej vymazat vybérem a stisk-
nutim klavesy Delete na klavesnici, a Ize jej
modifikovat pomoci posuvniku.

Po umisténi Kontrolniho bodu cerné do
snimku mUzete budto pomoci posuvniku
nebo zadanim ¢iselné hodnoty do okna
Black Control Point ovladat jas ¢erného bodu
snimku. Pro navrat Kontrolniho bodu cerné
na vychozi nastaveni pouZijte tlacitko Reset.

Bl ¥ Black Control Paint

Luminance 0.0 %
‘&
P Advanced

You may also place s YWhite Control Poirt and
one or more Meutrsl Control Points on this
image

1 Contral Paint used.

ok Cancel

Klepnutim na tlacitko Advanced ® se

v dialogovém okné Black Control Point
zobrazi pokrocila nastaveni pro Kontrolni
bod cerné.

V ramci sekce Advanced mizete zménit
metodu ¢innosti Kontrolniho bodu ¢erné z
kontroly jasu na separatni kontrolu cerve-
ného, zeleného a modrého barevného
kanalu. Kontrolni bod cerné muzete rovnéz
skryt nebo resetovat na vychozi nastaveni.

Bl ¥ Black Control Paint

0

& Luminance %,
= 0.0

=
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hi

¥ Advanced
Luminasity j
[ Hide

You may also place & Wyhite Control Point and
one ar mare Meutral Control Paints on this
mage

Control Point used.

Ok Cancel

Rezim Luminosity

V tomto reZzimu Kontrolniho bodu cerné
je vzdy cilova barva zménéna na neutralni
¢ernou. To je Casto nejefektivnéjsi zplsob
pouziti, protoze vétsina kalibrovanych
tiskaren pracuje nejlépe, kdyz jsou snimky
nastaveny na neutralni ¢ernou. V tomto
rezimu je v dialogovém okné Black Control
Point k dispozici pouze jeden posuvnik a
jedno textové pole.

Rezim RGB

ReZim RGB kontrolniho bodu cerné
umoznuje individudlné upravovat nastaveni
Cervenych, zelenych a modrych hodnot



cilové barvy pro dosazeni cerné. Tento
rezim je vhodny pro pfipady, kdy tiskarna
vyZaduje jinou neZ neutralni cernou. V
Tomto rezimu se v dialogu Black Control
Point zobrazuiji tfi posuvniky a tfi textova
pole, reprezentuijici Cervené, zelené a
modré hodnoty ¢erného bodu.

Hide (Skryt)

Volba Hide kompletné docasné zrusi Ucinek
Kontrolniho bodu ¢erné. To je vyhodné
napfiklad pfi porovnavani efektu kontrol-
niho bodu na snimek. Pravym klepnutim
mysi (Windows) resp. podrZzenim klavesy
Control a klepnutim mysi (Mac OS) na
kontrolni bod muZete rychle zpfistupnit a
vybrat volbu Hide.

Kazdy krok Uprav miZe obsahovat jeden
Kontrolni bod ¢erné a jeden Kontrolni bod
bilé, plus neomezené mnozstvi Kontrolnich
bodd neutralnich.

White Control Point
(Kontrolni body bilé)

Kontrolni bod bilé umoziiuje pfimé
umisténi do snimku a zplsobuje nejen
prevedeni cilové barvy na bilou, ale rovnéz
neutralizaci svétlych tond snimku. Kontrolni
bod bilé neni dostupny z prohlizece.

Bily bod se normalné nastavuje na oblast,
kterd ma byt nejsvétlejSim mistem snimku a
slouzi k nastaveni jednoho hrani¢niho mista
dynamického (jasového) rozsahu snimku.
Funkce Double-Threshold (Dvojita prahova
hodnota), ktera je k dispozici na paleté
Photo Info v sekci histogramu, byla vytvo-
fena jako specidlni pomucka pro lokalizaci
nejtmavsiho a nejjasnéjsiho mista snimku.
E Dalsi informace o cinnosti funkce

Double-Threshold viz str. 100. Kontrolni
bod bilé je ¢asto pouzivan v soucinnosti s
kontrolnim bodem cerné.

Po umisténi Kontrolniho bodu bilé do
snimku se vedle palety Edit List zobrazi dialo-
gové okno White Control Point. Kontrolni
bod bilé Ize kdykoli pfemistit klepnutim a
taZenim. Lze jej vymazat vybérem a stisk-
nutim klavesy Delete na klavesnici, a Ize jej
modifikovat pomoci posuvniku.

Bl ¥ ‘white Control Paint
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You may also place a Black Contral
Paint and one or more Meutral Control
Paoirts on thiz image

1 Cortral Point used.
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Po umisténi Kontrolniho bodu bilé do
snimku mUzZete budto pomoci posuvniku
nebo zadanim ciselné hodnoty do okna
White Control Point ovladat jas bilého bodu
snimku. Pro navrat Kontrolniho bodu bilé
na vychozi nastaveni pouzijte tlacitko Reset.

Klepnutim na tlacitko Advanced
B se v dialogovém okné White
Control Point zobrazi pokrocila
nastaveni pro Kontrolni bod bilé.



¥ ‘white Contral Poirt

Luminance o000 %
¥ Advanced

Luminosity j
[ Hide
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Paint= on this image

1 Contral Poirt used.
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V rémci sekce Advanced mizete zménit
metodu ¢innosti Kontrolniho bodu bilé z
kontroly jasu na separatni kontrolu Cerve-
ného, zeleného a modrého barevného
kanalu. Kontrolni bod bilé mlzete rovnéz
skryt nebo resetovat na vychozi nastaveni.

Rezim Luminosity

V tomto rezimu Kontrolniho bodu

bilé je vzdy cilova barva zménéna na
neutrdIni bilou. To je ¢asto nejefektiv-
néjsi zplsob pouziti, protoze vétsina
kalibrovanych tiskaren pracuje nejlépe,
kdyZ jsou snimky nastaveny na neutralni
bilou. V tomto reZzimu je v dialogovém
okné White Control Point k dispozici
pouze jeden posuvnik a jedno textové
pole.

Rezim RGB

B ¥ “white Contral Paint

0
& Red 255
=
2 Green 255
i Biue 255
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¥ Advanced

ReB j
[ Hide

You may alzo place a Black Control
Paint and ane ar mare Meutral Control
Point= on this image

1 Contral Point used.

0k Cancel

Rezim RGB Kontrolniho bodu bilé
umoznuje individualné upravovat nasta-
veni Cervenych, zelenych a modrych
hodnot cilové barvy pro dosazeni bilé.
Tento rezim je vhodny pro pfipady, kdy
tiskarna vyZaduje jinou nez neutraini
bilou. V tomto rezimu se v dialogu White
Control Point zobrazuji tfi posuvniky a
tfi textova pole, reprezentujici cervené,
zelené a modré hodnoty bilého bodu.

Hide (Skryt)

Volba Hide kompletné docasné zrusi
Ucinek Kontrolniho bodu bilé. To je
vyhodné napfiklad pfi porovnavani
efektu kontrolniho bodu na snimek.
Pravym klepnutim mysi (Windows) resp.
podrzenim klavesy Control a klepnu-
tim mysi (Mac OS) na kontrolni bod
muUzete rychle zpfistupnit a vybrat volbu




Hide. Kazdy krok Uprav miZe obsaho-
vat jeden Kontrolni bod ¢erné a jeden
Kontrolni bod bilé, plus neomezené
mnozstvi Kontrolnich bodd neutralnich.

Neutral Control Point
(Kontrolni body
neutralni)

Bl ¥ Meutral Contral Paint

Red 128

Green 128
Blue 128
P Advanced

You may slso place a Black Control
Paoirt and & vWhite Control Point, as well
az addtional Meutral Contral Pairts an
thiz image

1 Control Poirt used.

... Ok~ Cancel

Kontrolni body neutrdini umoznuji
korigovat barevné zavoje snimk
zménou cilové barvy na presné defino-
vanou barvu resp. zménou cilové barvy
na neutralni. Kontrolni body neutralni
nejsou dostupné z prohlizece.

Ve vychozim nastaveni Kontrolni body
neutrdIni méni barevné hodnoty u
cilové barvy tak, aby byly stejnomérné
vyvazené Cervena, zelend a modra
slozka této barvy. Vyrovnanim cervené,
zelené a modré slozky u specifické
barvy se barva stava neutralni resp.
postrada sytost. Desaturace muize byt
vyhodna v pfipadé, Ze snimek obsahuje

neutralni referen¢ni bod — napf. Sedou
kartu. Vybérem objektu, ktery je urcen
jako neutrdini mdze Capture NX vypo-
¢itat rozdil mezi timto objektem a
barvou, ktera jej aktualné reprezentuje.
Kontrolni body neutralni odstranuji
barevné posuny z cilového objektu a
rovnéz z celého snimku. Vysledkem jsou

zmény barev ovlivAujici cely snimek.

7 Poznamka: Ve vychozim nasta-
veni Kontrolni body neutralni
neovlivriuji jas snimku, ovlivriujf
pouze vztahy mezi barvami snimku.

E ¥ Neutral Control Point
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¥ Advanced
I_Affect Luminosity
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[ Hide

You may also place a Black Control
Point and = White Control Point, as well
az addtional Meutral Contral Points on
this image

1 Contral Point used.

. Ok Cancel

Po umisténi Kontrolniho bodu neutral-
niho do snimku se kromé dialogového
okna Neutral Point vedle palety Edit List
zobrazi rovnéz posuvniky pro ¢ervenou,
zelenou a modrou slozku. Ve vychozim



nastaveni zUstavaji vdechny tfi posuv-
niky ve vzajemné stejné poloze. Zménou
téchto hodnot ukazujete, Ze cilova barva
ma mit barvu indikovanou hodnotami
danymi polohou téchto posuvnik(. To
znamend, ze mUzete zménou nasta-
veni posuvnikl ziskat novou barvu,
ktera nahradi cilovou barvu namisto
standardni neutraini Sedé. Kontrolni bod
neutralni posune cely barevny zavoj ve
sméru barvy dané nastavenim posuv-
nikd. Naptiklad zvysenim hodnoty Cerve-
ného posuvniku signalizujete, Ze objekt
ma obsahovat vice Cervené, nez aktualné
zobrazuje. Zvysenim hodnoty cerveného
posuvniku pridate cervenou do celého
snimku.

Jednou z unikatnich vlastnosti
Kontrolnich bodd neutrélnich je, Ze Ize
v ramci jednoho kroku Uprav ve stejném
snimku pouzit vice téchto bodu. Tento
systém umozfiuje vybirat rdzné objekty
a neutralizovat vice neZ jeden barevny
zavoj, ktery se mize objevit na snimku.
PouZijete-li vice Kontrolnich bodU
neutralnich, kazdy kontrolni bod bude
komunikovat s ostatnimi Kontrolnimi
body neutralnimi pro ovlivnéni celého
snimku, korekci rliznych objektl a v
procesu odstranovani vice rdznych
barevnych zavojd.

V dialogovém okné Neutral Control Point
naleznete textova pole pro manudlni
zadani hodnot cervené, zelené a modré
slozky. K dispozici je rovnéZ resetovaci
tlacitko pro obnoveni vychozich nasta-
veni Kontrolniho bodu neutralniho.

Dalsi ovladaci prvky se zobrazi po
klepnuti na volbu Advanced L
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i Point and & White Control Point, as well
¢ as additional Meutral Contral Points an
thizs image

1 Cortrol Poirt used.

Ok Cancel

Affect Luminosity
(Uprava jasu)

Pole Affect Luminosity umozruje pomoci
Kontrolnich bodd neutralnich ovladat
jas. Oznacite-li toto pole, zobrazi se
dalsi posuvnik pro jas a textové pole

pro zadani Ciselné hodnoty. Zména této
hodnoty pfi pouziti pouze jednoho
Kontrolniho bodu neutrélniho ovlivni
stfedni tony v celém snimku. Je-li v rdmci
stejného kroku aplikovano na stejny
snimek vice Kontrolnich bodd neutral-
nich, ovlivni jakékoli zmény nastaveni
posuvniku pro ovladani jasu cilovou
barvu a mnoZstvi podobnych barev.



Color Picker (Kapatko)

Barevny vzor Color Picker Swatch
zobrazuje aktudlni barvu pouzitou jako
zaklad pro ¢innost Kontrolniho bodu
neutralniho. Tento barevny vzor rovnéz
umoznuje pfistup na paletu ndastroje
Color Picker pro vybér libovolné barvy.
Jednim z nejlepsich zplsobl pouZiti
Kontrolniho bodu neutrélniho je
umisténi kontrolntho bodu na objekt
reprezentovany pamétovou barvou a
vybér odpovidajiciho rozsahu paméto-
vych barev pomoci nastroje Color
Picker. Capture NX poskytuje Ctyfi
nejbéznéjsi pamétové barvy reprezen-
tujici bézné vidéné barevné odstiny jako
je barva pleti, barva oblohy a barva
zelené. Takto mlzete napriklad umistit
Kontrolni bod neutralni na oblohu,
klepnout na barevny vzorek Color
Picker, otevfit barevné vzorky néstroje
Color Picker a pak vybrat barvu z fady
pamétovych barev pro oblohu. Takto
odstranite z celého snimku jakykoli
barevny zavoj odstranénim rozdild mezi
cilovou barvou oblohy a definovanou
barvou oblohy.

Show Selection
(Zobrazeni vybéru)

Pole Show Selection umoznuje zobra-
zit, které misto snimku Kontrolni bod

barev konkrétné ovliviiuje. Bile zbarvené

oblasti jsou ovliviiovany kontrolnim
bodem, Cerné zbarvené oblasti nejsou
ovlivilovany kontrolnim bodem. Pravym
klepnutim mysi (Windows) resp.
podrzenim tlacitka Control a klepnutim
mysi (Mac OS) na kontrolni bod mUzete

rychle zpfistupnit a vybrat volbu Show
Selection.

Hide (Skryti)

Volba Hide docasné zcela zrusi efekt
Kontrolniho bodu neutralniho. To je
vyhodné napfiklad pfi porovnavani
efektu kontrolniho bodu na snimek.
Pravym klepnutim mysi (Windows) resp.
podrzenim kldvesy Control a klepnutim
mysi (Mac OS) na kontrolni bod mUzete
rychle zpfistupnit a vybrat volbu Hide.

Kazdy krok Uprav mlze obsahovat jeden
Kontrolni bod bilé a jeden Kontrolni bod
¢erné, zatimco Kontrolnich bod@ neutral-
nich maze byt neomezeny pocet.

Red-Eye Control Point
(Kontrolni body redukce
cervenych oci)

Kontrolni bod redukce Cervenych oci
umoznuje manualné odstranit projev
efektu , Cervenych oci”, k jehoZ vyskytu
dochazi u snimk( s bleskem. Stadi
vybrat Kontrolni bod redukce ¢ervenych
o¢i a umistit jej na oko zasazené timto
efektem. Kontrolni bod redukce cerve-
nych oci neni dostupny z prohlizece.
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¥ Red-Eye Contral Paint
Size 10 %
[ Hide

Click on each eye that needs red-eve

remaosyed.
Pull an the slidet to adjust size

1 Control Point used.

Ovladani Kontrolniho bodu redukce ¢erve-
nych oci se provadi pomoci posuvniku
Size.

Hide (Skryt)

Volba Hide kompletné docasné zrusi Gcinek
Kontrolniho bodu redukce ¢ervenych oci.
To je vyhodné naptiklad pfi porovnavani
efektu kontrolniho bodu na snimek. Pravym
klepnutim mysi (Windows) resp. podrzenim
kldvesy Control a klepnutim mysi (Mac OS)
na kontrolni bod mdzete rychle zpfistupnit
a vybrat volbu Hide.

Reset (Obnoveni vychozich
nastaveni)

Funkce Reset v menu Control Point
umoZiiuje nastavit aktualné vybrané
kontrolni body na vychozi hodnoty.
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Menu Filter (Filtr)

Photo Effects...
Add Grain f Maise...

Contrast Color Range...
Colorize. ..

Black and White Converszion...

Photo Effects
(Fotografické efekty)

Polozka Photo Effects umoZzriuje prova-
dét vysoce kreativni zdsahy do snimkd.
Za pomoci tohoto nastroje mizete
prevadét snimky do cernobilé stupnice,
do sépiové zbarvenych tond nebo

je obarvovat pomoci zvolené barvy.
RovnéZ je mozné upravovat tonalitu
snimk, vylepSovat kresbu ve stinech a
kontrolovat vyvazeni barev.

Pro pouziti nastroje Photo Effects
klepnéte na tlacitko ® vedle népisu
Photo Effects. Tim zobrazite dialogové
okno Photo Effects.

Nejprve vyberte metodu, kterou chcete
pouZzit pro ovlivnéni snimku. K dispozici
jsou volby Enhance Photo, Black and
White, Sepia a Tinted.

[Z Poznamka: Na snimek Ize aplikovat
pouze jeden z téchto rezima.

Enhance Photo
(Vylepseni snimku)

& photo Effects

(5]
2 Method
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Enhance Photo |v|

S 100 |9
I_Enhance Dark Tones Auto

100 |9
100 |9
100 |9

Brightness

Cyan — Red
100 -

i Magenta — Green
100 e

i Tellow — Blue
100 e

ey aliBDCEl,

Volba Enhance Photo je vychozi
metoda, dostupné pfi otevieni filtru
Photo Effects. Tento nastroj umoznuje
kontrolovat tonalitu snimk, zlepSovat
kresbu ve tmavych ténech a ovladat
vyvazeni barev u celého snimku.

BRIGHTNESS (JAS)

Posuvnik Brightness umozZniuje kontro-
lovat tonalitu snimku. Pohybem posuv-
niku smérem doleva ztmavujete snimek,
pohybem posuvniku smérem doprava
zesvétlujete snimek.

CYAN - RED

Posuvnik CYAN — RED umozZfiuje
posunout barvy vaseho snimku od
azurové k Cervené. Pohybem posuvniku
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smérem doleva odstranujete ze snimku
Cervenou, coZ znamena Ze se budou
barvy snimku pomalu bliZit k azurové.
Pohybem posuvniku smérem doprava
pridavate do snimku Cervenou a odstra-
fujete z néj azurovou.

MAGENTA — GREEN

Posuvnik MAGENTA — GREEN umoznuje
posunout barvy vaseho snimku od
purpurové k zelené. Pohybem posuv-
niku smérem doleva odstranujete ze
snimku zelenou, coZ znamena Ze se
budou barvy snimku pomalu bliZit k
purpurové. Pohybem posuvniku smérem
doprava pfidavate do snimku zelenou a
odstrafiujete z néj purpurovou.

YELLOW - BLUE

Posuvnik YELLOW - BLUE umoznuje
posunout barvy vaseho snimku od Zluté
k modré. Pohybem posuvniku smérem
doleva odstrafiujete ze snimku modrou,
CcoZ znamena Ze se budou barvy snimku
pomalu blizit k Zluté. Pohybem posuv-
niku smérem doprava pfidavate do
snimku modrou a odstranujete z néj
Zlutou.

ENHANCE DARK TONES
(VYLEPSEN/ KRESBY VE STINECH)

Oznacite-li pole Enhance Dark Tones,
ziskate lepsi kresbu ve stinech aktivniho
snimku.

AUTO (AUTOMATICKY)

Klepnete-li na tlacitko Auto, Capture
NX provede analyzu snimku a urci
doporucené nastaveni posuvniku
Brightness. Software rovnéz automa-

ticky urdi, jestli bude aplikovana volba
Enhance Dark Tones (Vylepseni kresby
ve stinech).

BLACK & WHITE
(CERNOBILY REZIM)

B photo Effects
o

2 hethad Black and White

=

Brightness

ki 100 - 100 [0
: I_Enhance Dark Tones Auto

Cyan — Red

-13:0'" - F 100 |9
100 |9

100 |9

Magenta — Green
-100 -

ellow — Blue
-100 e

0K Cancel

Volba Black & White pfevede aktualni
snimek do Cernobilého rezimu a
soucasné vam nabidne moznost predvo-
lit parametry pro tuto konverzi.

BRIGHTNESS (JAS)

Posuvnik Brightness umoZfiuje ovliviio-
vat tonalitu snimku. Pohybem posuv-
niku smérem doleva snimek ztmavujete,
pohybem smérem doprava snimek
zesvétlujete.

CYAN - RED

Posuvnik CYAN — RED umoZiiuje ovliv-
nit ¢ernobily rezim snimku. Pohybem
posuvniku smérem doprava se objekty
obsahujici azurovou zesvétluji a objekty
obsahujici ¢ervenou ztmavuji. Pohybem
posuvniku smérem doleva se objekty
obsahujici azurovou ztmavuji a objekty
obsahujici ¢ervenou zesvétluiji.



MAGENTA — GREEN

Posuvnik MAGENTA — GREEN umoziuje
ovlivnit ¢ernobily reZim snimku.
Pohybem posuvniku smérem doprava se
objekty obsahujici purpurovou zesvétluji
a objekty obsahujici zelenou ztmavuji.
Pohybem posuvniku smérem doleva se

objekty obsahujici purpurovou ztmavuji
a objekty obsahujici zelenou zesvétluji.

YELLOW — BLUE

Posuvnik YELLOW — BLUE umoznuje
ovlivnit ¢ernobily reZim snimku.
Pohybem posuvniku smérem doprava
se objekty obsahujici Zlutou zesvétluji
a objekty obsahujici modrou ztmavuji.
Pohybem posuvniku smérem doleva se

objekty obsahujici Zlutou ztmavuji a
objekty obsahujici modrou zesvétluji.

ENHANCE DARK TONES
(VYLEPSENI KRESBY VE STINECH)

Oznacite-li pole Enhance Dark Tones,
ziskate lepsi kresbu ve stinech aktivniho
snimku.

AUTO (AUTOMATICKY)

Klepnete-li na tlacitko Auto, Capture
NX provede analyzu snimku a urci
doporucené nastaveni posuvniku
Brightness. Software rovnéz automa-
ticky urdi, jestli bude aplikovana volba
Enhance Dark Tones (Vylepseni kresby
ve stinech).

Sepia (Sépiové zbarveni)

B photo Effects
ol

2 Wethod Sepia |v|

Brightness

Kf 100 F 100 |9
I_Enhance Dark Tones Auto

100 |2
100 |9
1o0 |9

Cyan — Red
-100 ES

Magenta — Green
-100 S

ellow — Blue
-100 e

.0k Cancel

Rezim Sepia emuluje sériové tonovani
cernobilych fotografii v temné komore.

BRIGHTNESS (JAS)

Posuvnik Brightness umoznuje ovlivio-
vat tonalitu snimku. Pohybem posuv-
niku smérem doleva snimek ztmavujete,
pohybem smérem doprava snimek
zesvétlujete.

ENHANCE DARK TONES
(VYLEPSEN/ KRESBY VE STINECH)

Oznacite-li pole Enhance Dark Tones,
ziskate lepsi kresbu ve stinech aktivniho
snimku.

AUTO (AUTOMATICKY)

Klepnete-li na tlacitko Auto, Capture
NX provede analyzu snimku a urci
doporucené nastaveni posuvniku
Brightness. Software rovnéz automa-
ticky urdi, jestli bude aplikovana volba
Enhance Dark Tones (Vylepseni kresby
ve stinech).



Tinted (Zabarveni)

Bl photo Effects

Tinted |v|

Brightness

L 100 - 100 |0
[ Enhance Dark Tones Auto

o0 |9
100 |2
o0 |2

. Cancel

Cyan — Red

100 S

Magenta — Green

-100 S

elloww — Blue
-100 -~

&

Rezim Tinted emuluje tisk ¢ernobilych
negativd na barevny fotopapir s pomoci
rdznych barevnych filtrd pro zménu
celkového barevného odstinu snimka.

BRIGHTNESS (JAS)

Posuvnik Brightness umoZfiuje ovliviio-
vat tonalitu snimku. Pohybem posuv-
niku smérem doleva snimek ztmavujete,
pohybem smérem doprava snimek
zesvétlujete.

CYAN — RED

Posuvnik CYAN — RED umoZzfiuje ovliv-
nit mnoZstvi azurové nebo Cervené v
pouzitém filtru. Pohybem posuvniku
smérem doleva se z filtru odstranuje
Cervena a filtr a tim i snimek ziskavaji
azurovy nadech. Pohybem posuvniku
smérem doprava se filtru pfidava
Cervend a filtr a tim i snimek ziskavaji
Cerveny nadech.

MAGENTA — GREEN

Posuvnik MAGENTA — GREEN umoziiuje
ovlivnit mnozstvi purpurové nebo zelené
v pouzitém filtru. Pohybem posuvniku

smérem doleva se z filtru odstrafiuje
zelend a filtr a tim i snimek ziskavaji
purpurovy nadech. Pohybem posuvniku
smérem doprava se filtru pfidava zelena
a filtr a tim i snimek ziskavaji zeleny
nadech.

YELLOW — BLUE

Posuvnik YELLOW — BLUE umoZiiuje
ovlivnit mnozstvi zZluté nebo modré v
pouzitém filtru. Pohybem posuvniku
smérem doleva se z filtru odstranuje
modra a filtr a tim i snimek ziskavaji
zluty naddech. Pohybem posuvniku
smérem doprava se filtru pfidava modra
a filtr a tim i snimek ziskavaji modry
nadech.

ENHANCE DARK TONES
(VYLEPSEN/ KRESBY VE STINECH)

Oznacite-li pole Enhance Dark Tones,
ziskate lepsi kresbu ve stinech aktivniho
snimku.

AUTO (AUTOMATICKY)

Klepnete-li na tlacitko Auto, Capture
NX provede analyzu snimku a urci
doporucené nastaveni posuvniku
Brightness. Software rovnéz automa-
ticky urdi, jestli bude aplikovana volba
Enhance Dark Tones (Vylepseni kresby
ve stinech).

Jakmile jste spokojeni s pouzitim funkce
Photo Effects, klepnéte na tlacitko OK.
Chcete-li funkci zrusit, klepnéte na
tlacitko Cancel.



Add Grain/Noise
(PFidat zrno/Sum)

Bl Add Grain / Noise
A
& Grain Strength
a0 a oo 100 %
o @ Monochrome
Grain Colar ~ cColor
Grain Type Small grain |v|
‘L M

Polozka Add Grain/Noise umoznuje
pfidavat do snimkd stylistické efekty
zrna nebo Sumu. Funkce pfidavani zrna
emuluje na snimku rtzné velké filmové
zrno, zatimco funkce pfidavani sumu
aplikuje do snimkd nahodné vzory pro
napodobeni Sumu digitalnich fotoapa-
ratd.

Dialogové okno Add Grain/Noise
obsahuje nasledujici ovladaci prvky:

GRAIN STRENGTH (UROVEN
SUMU)

Pohybem tohoto posuvniku smérem
doprava zvysujete mnozstvi zrna resp.
Sumu aplikovaného na snimek.

GRAIN COLOR (BARVA SUMU)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni
monochromatického nebo barevného
Sumu.

GRAIN TYPE (TYP SUMU)

Tuto volbu pouzijte pro vybér metody
aplikace Sumu na snimky. K dispozici
jsou volby Small Grain (Malé zrno),
Medium Grain (Stfedni zrno), Large
Grain (Velké zrno) a Noise (Sum).

Pro aplikaci zrna/Sumu do snimku
klepnéte na tlac¢itko OK. Chcete-li funkci
zrusit, klepnéte na tlacitko Cancel.

Contrast: Color Range
(Kontrast: Barevny rozsah)

B contrast: Color Range
Ze0 B0 °
{00 |50 ¥
o0 |9
~ Cancel

PoloZka Contrast: Color Range
umoznuje ovladat kontrast mezi zvole-
nymi barvami snimku bez vneseni
barevného zavoje do celého snimku.
Pomoci tohoto nastroje Ize izolovat a
vybirat specifické barvy a nastavovat
vztahy mezi barvami prakticky stejnym
zplsobem, jako pfi upravovani ¢ernobi-
lych tonG pomoci barevnych filtra.

Dialogové okno Contrast: Color Range
obsahuje nasledujici ovladaci prvky:

HUE (BAREVNY ODSTIN)

Posuvnik Hue vybira cilové barvy mezi
kterymi bude tvofen pozadovany
kontrast. Vybrana barva se na snimku
zjasni, doplrikova barva se ztmavi.
Vyberete-li napfiklad cervenou ¢ast
spektra pro emulaci cerveného filtru,
zjasni se Cervené a ztmavi azurové
odstiny (doplfiikova barva cervené).

CONTRAST (KONTRAST)

Posuvnik Contrast urcuje kontrast mezi



barvou vybranou pomoci posuvniku
Spectrum a doplnkovou barvou této
barvy. Pohybem tohoto posuvniku
smérem doleva se efekt zeslabuje,
pohybem posuvniku smérem doprava se
efekt zesiluje, vybrand barva se zesvét-
luje a doplnkova barva ztmavuije.

BRIGHTNESS (JAS)

Posuvnik Brightness urcuje celkovy jas
snimku. Pohybem posuvniku smérem
doleva se cely snimek ztmavuje,
pohybem smérem doprava se snimek
zesvétluje.

Jakmile jste s vysledky funkce Photo
Effects spokojeni, klepnéte na tlacitko
OK. Chcete-li funkci zrusit, klepnéte na
tlacitko Cancel.

Colorize (Zabarveni)

B colorize

| P
" g (100 %
Marmal j

Ok Cancel
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Blending Mode

PoloZka Colorize umozZnuje pfidavat
barvy do snimku, budto globalné a/
nebo za pomoci jednoho z nastrojl pro
selektivni aplikaci Uprav. Tento nastroj je
aplikovan automaticky, pokud vyberete
selektivni nastroj v kroku, ve kterém
jesté nebyly aplikovany zadné jiné
Upravy.

V ramci polozky Colorize muzete volit
aplikovanou barvu — a to bud pomoci
kapdtka, které mize vzorkovat libovol-

nou barvu v libovolném aktualné viditel-
ném snimku v rdmci softwaru Capture
NX, nebo pomoci vzorku Color Patch
propojeného s nastrojem Color Picker.

Jakmile jste s vysledky funkce Colorize
spokojeni, klepnéte na tlacitko OK.
Chcete-li funkci zrusit, klepnéte na
tla¢itko Cancel.

Black and White
Conversion (CB konverze)
- | Black & White Conversion

= Filter Hue
. 260 (50

: Color Filter Strength

40 Y 100 (40 o
-100 Y 100 |9 o

Contrast

-100 FY 100 |9 o

*’

Brightness

~lBncel

Polozka Black and White Conversion
transformuje barevny snimek na cerno-
bilou verzi pfi souc¢asné moznosti
kontroly svétel, stint a vztahu k origi-
nalnimu rozloZenf jast. Funkce posky-
tuje podobné ovladaci prvky, jaké se
pouzivaji v tradi¢ni cernobilé fotografii,
s pfidanymi prvky pro digitalni manipu-
laci obrazu.

FILTER COLOR (BARVA FILTRU)

Posuvnik Filter Color umoZnuje nastavit
barevny odstin filtru, ktery se pouzije
pfi konverzi snimku z barevné do Cerno-
bilé stupnice.



FILTER STRENGHT (SILA FILTRU)

Posuvnik Filter Strength urcuje intenzitu
filtru pouzitého pfi pfevodu snimku do
¢ernobilé stupnice. Cim silngjsi je filtr,

BRIGHTNESS (JAS)

Posuvnik Brightness nastavuje celkovy
jas snimku. Pohybem posuvniku smérem
doleva se cely snimek ztmavuije,
pohybem posuvniku smérem doprava se
cely snimek zjasnuje.

CONTRAST (KONTRAST)

Posuvnik Contrast ovlada kontrast
snimku. Pohybem posuvniku smérem
doleva se kontrast snimku snizuje,
pohybem posuvniku smérem doprava se
kontrast zvySuje.
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Menu Batch (Davka)

Fun Batch Process. ..

Copy Settings

Pazte Settings

Zave Settings ..

Load Settings »

Optionz...

Run Batch Process
(Spusténi davkového
zpracovani)

Pfikaz Run Batch Process otevfe dialogové
okno pfimo na zaloZce Batch Process
(davkové zpracovani). Tuto volbu pouZijte
v pfipadé, Ze jiz mate zhotoveny soubor
nastaveni, ktery chcete aplikovat na
adresaf snimkd. @ paji informace o

pfikazu Batch Process viz str. 181.
Copy Settings
(Kopirovat nastaveni)

Pfikaz Copy Settings umoznuje zkopirovat
do schranky softwaru Capture NX budto
celou sérii nastaveni z aktualniho snimku
nebo pouze vybrané kroky resp. Upravy z

palety Edit List. Jakmile jsou Upravy zkopi-
rovany do schranky, mlzete je vklddat do
jiného snimku, skupiny snimkd nebo zpét
do stejného snimku.

Pro zkopirovani celé série nastaveni z
aktudlniho snimku vyberte tuto volbu z
menu Batch. Pro zkopirovani vybranych
nastaveni z palety Edit List klepnéte na
pozadovany krok nebo Upravu.

L4 Pomucka: MuzZete zkopirovat i vice
krok( soucasné. Podrzte klavesu Control
(Windows) resp. Command (Mac OS) a
klepnutim vyberte vice krokt nebo uprav.
RovnéZ mdazete vybrat urcity rozsah uprav
klepnutim na prvni krok nebo Upravu

(v rozmezi které chcete zkopirovat) a za
soucasného drZeni klavesy Shift ve stisk-
nuté poloze vyberte posledni krok (Upravu)
v rozmezi, které chcete zkopirovat.

Paste Settings (Vlozit
nastaveni)

Pfikaz Paste Settings umoznuje vlozit
libovolna nastaveni, ktera se aktualné
nachazeji ve schrance softwaru Capture
NX, do aktivniho snimku nebo do snimkd
vybranych v prohlizeci.

Chcete-li pouZit pfikaz Paste Settings,
ujistéte se, ze jste nejprve zkopiro-
vali potfebna nastaveni a pak pfikaz
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aktivujte. Nastaveni mdzete vlozit do
aktuéiniho snimku v editoru nebo v
prohlizeci, resp. mizete nastaveni vlozit
do série snimkd vybranych v prohlizedi.
VloZena nastaveni jsou do vybranych
snimkU pfidana na konec palety Edit
List.

Diky unikatni charakteristice kroku Base
Adjustments Step nemUze mit zadny
jednotlivy snimek vice nez jeden krok
Base Adjustments Step, ani nemuze

mit opakované vliozeny Upravy, které
jsou soucasti kroku Base Adjustments
Step. Pokud zkopirujete a vlioZite do
snimku krok Base Adjustments Step,
nahradi se stavajici obsah tohoto kroku
nejaktualnéjsim obsahem tohoto kroku.
Abyste zamezili pfepsani celého obsahu
kroku Base Adjustments Step, jedno-
duse vyberte jednotlivé Upravy z tohoto
kroku pro zkopirovani a vloZeni.

Save Settings
(Ulozit nastaveni)
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Pomoci pfikazu Save Settings zobrazte
dialogové okno Save Settings. V tomto
okné se vytvareji soubory nastaveni,

které se pouziji pro pozdéjsi davkové
zpracovani.

Po otevieni dialogového okna se
zobrazi obsah palety Edit List aktual-
niho snimku. Z tohoto obsahu muzete
vybirat a urCovat, ktera nastaveni se
uloZi do souboru Settings File.

V dialogovém okné Save Settings si
muUzete zvolit uloZzeni IPTC obrazovych
dat, ktera byla aplikovana na aktualni
snimek, ulozeni rdznych krokl a Uprav
v ramci téchto krokd, nebo ulozeni
selektivnich Uprav aplikovanych na
tento snimek. Staci klepnout na pole
pro oznaceni vedle vylepseni a Uprayv,
které chcete ulozZit do souboru Settings
File. MUzZete rovnéz predem urcit, ktera
nastaveni maji byt uloZzena do souboru
Settings File; staci vybrat potfebna
nastaveni na paleté Edit List jesté pred
pouzitim pfikazu Save Settings.

Zadejte jméno, které chcete pouzit pro
soubor nastaveni. Jméno, které zde
zadate, se nasledné zobrazi v submenu
Load Settings.

Software Capture NX poté umisti
soubor nastaveni do adresafe nastaveni
uvnitf softwaru. Ve vychozim nasta-
veni se vSechny soubory nastaveni
umisténé v adresafi nastaveni zobrazuji
v submenu Load Settings. Pokud chcete
umistit soubor nastaveni do jiného
mista, staci klepnout na tlacitko Browse
(Prochazet). Stéle budete moci tento
soubor nacist pomoci polozky Browse v
submenu Load Settings.

Pokud do souboru nastaveni uloZite
pouze jednu Upravu, umisti Capture NX



tento soubor do adresafe se jménem
podle dané Upravy. Budete-li chtit tento
soubor uloZit do jiného mista, klepnéte
na tlacitko Browse a vyhledejte pozado-
vany adresar.

Load Settings
(Nacist nastaveni)

Run Batch Process...

Copy Settings
Pazte Settings
Save Settings..
Load Settings Brovwese...
Options.... om
ooz
003
004
003

Submenu Load Settings obsahuje
seznam aktudlné dostupnych soubord
nastaveni, které Ize aplikovat na snimek
nebo skupinu snimkd ve formé davko-
vého zpracovani. @ Obsah tohoto
seznamu muzete kontrolovat pomoci
dialogového okna Batch Options na str.
181.

Vyberte soubor nastaveni, ktery chcete
pouzit, a software Capture NX tato
nastaveni aplikuje na aktudlni snimek
(pokud se nachéazite v editoru) nebo na
vybrané snimky (pokud se nachazite v
prohlizeci). Volitelné mizete vybérem
volby Run Batch Process z menu Batch
aplikovat davkové zpracovani na speci-
fikovany adresafr. Pfi aplikaci davkového
zpracovani na soubory JPEG a TIFF je
ihned k dispozici fronta zpracovani
snimkd (Processing Queue).

Vystrazné okno davkového

zpracovani

1 S of the gobbings Por e imageds ) have deoady beon dlered,
Plese select one of the options below:
& hopend New Sektings
™ Replsce Current Settirgs
" Shaer diferences

IR |

Pfi aplikaci davkového zpracovani na
soubory JPEG a TIFF je ihned k dispozici
fronta zpracovani snimkd (Processing
Queue).

Pri aplikaci davkového zpracovani na
soubory NEF software Capture NX urci
veskera pfipadna konfliktni mista, ktera
uvede ve vystrazném okné davkového
zpracovani (Alert Box) pro moznost
informovaného rozhodnuti, jak pokra-
Covat s davkovym zpracovanim dale.
Ve vystrazném okné jsou k dispozici tfi
volby:

APPEND NEW SETTINGS
(POUZIT NOVA NASTAVENI)

Toto nastaveni pfida vSechny Upravy ze
souboru nastaveni na konec palety Edit
List.

. Poznamka: Tato volba neni
dostupna v pripadé, kdy soubor nasta-
veni obsahuje nastaveni z kroku Base
Adjustments Step.

REPLACE CURRENT SETTINGS
WITH NEW SETTINGS (NAHRADIT
AKTUALNIi NASTAVENI NOVYMI)

Toto nastaveni kompletné prepise
vSechna nastaveni v cilovém obrazovém
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souboru udaji ze souboru nastaveni
(Settings File).

SHOW DIFFERENCES
(ZOBRAZIT ROZDILY)
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Tato volba vam poskytne pokrocilou
nabidku pro rozhodovani, a na zékladé
vaseho rozhodnuti umozni pouzit i
zaménit nastaveni.

< Dialog Show Differences zobrazi
aktualni nastaveni v cilovém snimku
nebo skupiné snimk( a nabidne véam
rozbalovaci menu obsahujici volby
umisténé v souboru nastaveni. Za¢néte
zjisténim, jestli pouzijete pavodni nasta-
veni v kroku Base Adjustment nebo
nastaveni Base Adjustment ze souboru
nastaveni.

Poté si mUZzete vybrat, kterd nastaveni
maji byt aplikovana v jednotlivych
krocich. Rozbalovaci menu novych
nastaveni umisténd v kazdém kroku
Uprav za krokem Base Adjustment
obsahuji seznam vsech vylepseni

(Gprav) z ulozeného souboru nasta-
veni. MUZete si vybrat, jestli zachovate
pavodni obsah kroku, zaménite obsah
kroku za libovolné Upravy ze souboru
nastaveni nebo cely krok vymazete.

Dialogové okno Show Differences vzdy
zobrazuje jeden dalsi krok za kroky
dostupnymi v cilovém snimku. Tento
dodatec¢ny krok mizete pouzit pro
pfipojeni jedné z Uprav na konec palety
Edit List. Jakmile vyberete Upravu pro
tento dodatecny krok, mate k dispozici
novy dodatecny krok.

Pokracujte v modifikaci obsahu palety
Edit List a az urcite potfebna vylep-
Seni snimku, klepnéte na OK. Poté se
zobrazi okno fronty dévkového zpraco-
vani.

Processing Queue (Okno
fronty zpracovani snimka)
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Fronta zpracovani snimkd zobrazuje
stav aktudlniho davkového zpracovani
a umoznuje spustit a pozastavit cely
proces. Navic zobrazuje frontu snimkd
Cekajicich na zpracovani, spolec¢né s
vypisem obsahujicim seznam vsech
snimkd, které jiz byly zpracovany, a
umoZiiuje zménit cilové misto, jméno
souboru a format souboru snimkd.

Okno muze byt kdykoli minimalizovéano
a béhem davkového zpracovani probi-
hajiciho na pozadi je moZné pokracovat
v praci na jinych snimcich.

Pro spusténi procesu davkového zpraco-
vani pfi pouziti vychozich nastaveni
staci klepnout na tlacitko Start.

7 Poznamka: Jakmile je proces
zahdjen, nemuZete ddle modifikovat
nastaveni Zadnych dalSich ovladacich
prvky v ramci okna fronty zpraco-
vani snimkd. Chcete-li v libovolném
okamziku provést modifikaci celého
procesu, jednoduse proces pozastavte.

Pro zobrazeni kompletniho seznamu
ovlddacich prvkd okna Processing
Queue klepnéte na tlacitko P vedle
volby Details (podrobnosti). Zde uvidite
dopliujici stavovy sloupec zpracovani,
ktery zobrazuje aktualné probiha-

jici kol a soucasné nahled aktualné
zpracovavaného snimku.

QUEUE WINDOW (OKNO FRONTY)

Okno Queue zobrazuje seznam snimkd
aktualné cekajicich na zpracovani.
Nechcete-li néktery ze snimkd zpraco-
vat, zruste oznaceni v textovém poli pro
dany snimek.

LOG WINDOW
(OKNO VYPISU ZPRACOVANI)

Okno Log obsahuje seznam vsech snimkd,
které jiz byly zpracovany.

CLEAR FROM LIST
(VYMAZAT ZE SEZNAMU)

Tlacitko Clear From List umoznuje
vymazat vybrany snimek z okna Queue.
Tato funkce je vyhodnd v pfipadé, kdy
nechcete zpracovat snimek v aktualni
zpracovavané davce.

DESTINATION (URCENI)

Sekce Destination umozfiuje urcit misto
pro ukladani snimka.

Select Folder (Vyhledani adresare)

S pomoci volby Select Folder mizete
manualné zadat cilovy adresar, ktery
chcete pouzit pro snimky po davkovém
zpracovani. Pro vyhledani adresafe pro
umisténi zpracovanych snimkl klepnéte na
tlacitko Browse.

Use Source Folder (Pouzij zdrojovy

adresar)
Volba ,Use Source Folder” umisti zpraco-

vané soubory v adresafi uvnitf plvodniho
adresare.

FILE NAME (JMENO SOUBORU)

Sekce File Naming umoznuje vytvorit
konvenci pro pojmenovani ukladanych
soubord.

Rename (Pfejmenovat)

PFi pouziti volby Rename Capture NX
pfejmenuje snimky pomoci systému naleze-



ného uvnitf okna File Naming. Chcete-li
zmeénit obsah okna File Naming, klepnéte
na tlacitko Edit.

= ) . . .
= Dalsf informace o dialogu File Naming
viz str. 186.

Use Source File Name (Pouzij jméno

zdrojového souboru)

Chcete-li ulozit zpracovany snimek s
plvodnim jménem souboru, vyberte volbu
Use Source File Name.

FILE FORMAT (FORMAT SOUBORU)

Pomoci rozbalovaciho menu File Format
vyberte format, ve kterém chcete ukladat
zpracovavané snimky.

BIT-DEPTH (BAREVNA HLOUBKA)

Pomoci volice Bit-Depth urcite barevnou
hloubku ukladanych snimkd.

7 Poznamka: Capture NX vzdy pouzije
zde provedené nastaveni, avSak 8bitové
snimky nejsou ani pfi pouZiti volby 16bit
prevadény a i nadale zlstavaji 8bitové.

COMPRESSION (KOMPRESE)

Rozbalovaci menu Compression vam umozni
zvolit, jaky typ komprese bude aplikovan na

ukladané snimky. Obsah tohoto menu zavisi

na zvoleném formatu soubord.

EMBED ICC PROFILES
(PRIRADIT ICC PROFILY)

Volba Embed ICC Profiles je dostupna
pouze pfi pouziti souborl JPEG a TIFF.
Aktivujte tuto volbu, aby bylo mozné ulozit
aktudlni profily uklddanych snimkd.

CLOSE WHEN DONE (PO
DOKONCENI ZAVRIT)

Tato volba po dokonceni davkového
zpracovani ukonci software Capture NX.

NOTIFY WHEN COMPLETED
(UPOZORNIT PO DOKONCENI)

Tato volba emituje systémové pipnuti jako
upozornéni na dokonceni procesu zpraco-
vani.

File Naming (Okno
pojmenovani soubord)
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Okno File Naming umoZnuje vytvoreni
konvence pro pojmenovavani davkové
zpracovavanych souborl. K dispozici je
tfidilné jméno souboru s moznosti urcit
zplsob oddéleni jednotlivych ¢asti.

PREFIX (PREDPONA)
Obsah této sekce je umistén na zacatek

jména souboru. Muzete volit z:

Original Name

(PGvodni jméno souboru)



Tato volba umisti jméno plvodniho
souboru na zacatek jména nového
souboru.

New Name (Nové jméno)

Tato volba vdm umozni zadat nové
jméno pro umisténi na zacatek nového
souboru.

None (Zadné)

Tato volba rusi umistovani pfedpony na
zacatek jmen novych soubord.

MIDDLE (STREDNI CAST)

Tato stfedni ¢ast mize obsahovat
sekvencni ¢islo, datum pofizeni snimku
nebo datum a cas pofizeni snimku.

SUFFIX (PRIPONA)

Obsah této sekce je umistén na konec
jména souboru. Muzete volit z:

Original Name
(PGvodni jméno souboru)

Tato volba umisti jméno plvodniho
souboru na konec jména nového
souboru.

New Name (Nové jméno)

Tato volba vdm umozni zadat nové
jméno pro umisténi na konec nového
souboru.

None (Zadné)

Tato volba rusi umistovani pfipony na
konec jmen novych soubord.

Batch Options
(Volitelna nastaveni
davkového zpracovani)

Dialogové okno Batch Options obsahuje
rtzna volitelnad nastaveni pro modifikaci
obsahu adreséare Load Settings a procesy
davkového zpracovani proveditelné na
softwaru Capture NX.

Zalozka Manage Settings
(Sprava nastaveni)
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Zalozka Manage Settings vam umozZznuje
urcit, kterad nastaveni se budou zobrazo-
vat v menu Load Settings. Ve vychozim
nastaveni zobrazuje menu Load Settings
vSechny soubory nastaveni, které se
nachazeji v adresari nastaveni softwaru
Capture NX resp. v libovolném vnore-
ném adresafi.

Toto dialogové okno urcuje, které
soubory nastaveni se budou zobrazovat.
Nechcete-li nékteré soubory nastaveni
zobrazovat v submenu Load Settings,
zruste oznaceni téchto souborl nasta-
veni.
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ADD (PRIDAT)

Dale je moZné pfidavat nastaveni do menu
Load Settings vybérem pomodi tlacitka
ADD. Tim dojde k vyvolani okna pro
prochazeni soubord, které umozni vyhledat
a lokalizovat soubory nastaveni na vasem
pocitaci. Pfi pouziti poloZzky ADD je vybrany
soubor nastaveni automaticky zkopirovan
do adresare Settings softwaru Capture NX.

DELETE (VYMAZAT)

Tlacitko Delete vymaZe vybrana nastaveni z
okna Manage Settings a adresare Capture
NX settings.

Zalozka Batch process
(Davkové zpracovani)
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Zalozka Batch Process umoznuje spoustét
davkové procesy moznosti vybéru zdrojo-
vého adresare, souboru nastaveni, cilového
adresafe a jména a formatu soubor(
zpracovavanych snimkd.

SOURCE (ZDROJ)

Browse (Prochazet)

Klepnéte na tlacitko Browse ve zdrojové
sekci a vyhledejte adresar obsahuijici snimky,
které chcete zpracovat pomoci davkového
procesu.

Include Subfolders (V¢etné

podadresarl)

Volbu Include Subfolders oznacte v pfipadé,
Ze chcete zpracovavat snimky v adresafich
vcetné obsahu veskerych eventualnich
podadresard.

Delete Files From Folder After They
Have Been Processed (Po zpracovani
vymaz zdrojové snimky z adresare)
Volba Delete Files From Folder After They
Have Been Processed provede po dokon-
Ceni davkového zpracovani vymazani vsech
zdrojovych soubord.

APPLY SETTINGS (POUZIJ
NASTAVENI)

Browse (Prochazet)

Klepnéte na tlacitko Browse v sekci Apply

Settings pro vyhledani souboru nastaveni a
zpracovani snimkd.

CONFLICT MANAGEMENT
(KRIZOVY MANAGEMENT)

Rozbalovaci menu Conflict Management
umozniuje urdit, jak bude Capture NX Fesit
potencialni konflikty, ke kterym muze dojit
v pribéhu davkového zpracovani snimka.
MUZete volit z nésledujicich moZnosti:



Append New Settings

(Pouzij nové nastaveni)

Volba Append New Settings je vychozi
nastaveni pro aplikaci davkového
zpracovani. Tato volba automaticky
doplni Upravy ze souboru nastaveni na
vsechny snimky davkového zpracovani.

Replace Current settings

(Nahrad aktualni nastaveni)

Volba Replace Current Settings pouzije
Upravy ze souboru nastaveni na viechny
snimky a pfepiSe jakékoli Upravy, které
jiz mohou byt obsaZzeny u snimkd ovliv-
nénych davkovym zpracovanim.

Show Differences (Zobraz rozdily)

Volba Show Differences umoZznuje inter-
akci si dialogem Show Differences u
libovolnych snimk, které jiz obsahuji
Upravy. Pomoci tohoto procesu si
muzete zvolit, které Gpravy zaménit a
které Upravy ponechat u snimk0 zpraco-
vavanych davkovym procesem.

DESTINATION (URCENI)

Sekce Destination umozriuje urcit cilové
misto pro ukladani snimkd.

Select Folder (Vyhledani adresare)

Pfi pouZiti volby Select Folder mlzete
manualné vyhledat cilovy adresar, ktery
chcete pouZzit pro snimky zpracované
davkovym procesem.

Use Source Folder

(Pouzit zdrojovy adresar)

Volba Use Source Folder umisti zpraco-
vané snimky do plvodniho adresére.

FILE NAME

Sekce File Name umoznuje urcit
konvenci pro pojmenovavani uklada-
nych soubord.

Rename (Pfejmenovat)

Pfi pouZiti volby Rename Capture NX
prejmenuje snimky pomoci systému
nalezeného uvnitf okna File Naming.
Chcete-li zménit obsah okna File Naming,
klepnéte na tlacitko Edit.

) v . . .
= Dalsi informace o dialogu File Naming
viz str. 186.

Use Source File Name

(Pouzij jméno zdrojového souboru)

Chcete-li uloZit zpracovany snimek s
plavodnim jménem souboru, vyberte
volbu Use Source File Name.

FILE FORMAT (FORMAT SOUBORU)
Pomoci rozbalovaciho menu File Format
vyberte format soubord, ktery chcete
pouzit pro uklddané snimky.

BIT-DEPTH (BAREVNA HLOUBKA)

Pomoci voli¢e Bit-Depth urcite barevnou
hloubku ukladanych snimkd.

7 Poznamka: Capture NX vzdy pouzije
zde provedené nastaveni, avsak 8bitové
snimky nejsou ani pfi pouZiti volby 16bit
prevadény a i nadale z(stavaji 8bitové.

COMPRESSION (KOMPRESE)

Rozbalovaci menu Compression vam
umozni zvolit, jaky typ komprese

bude aplikovan na ukladané snimky.
Obsah tohoto menu zavisi na zvoleném
formatu soubord.
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EMBED ICC PROFILES
(PRIRADIT ICC PROFILY)

Volba Embed ICC profiles je dostupna
pouze pfi pouziti soubord JPEG a TIFF.
Aktivujte tuto volbu, aby bylo mozné
ulozit aktualni profily ukladanych
snimkd.

Po urceni vSech parametrt davkového
zpracovani klepnéte na tlac¢itko Start.
Zobrazi se dialogové okno Processing
Queue a umozni vam zahdjit proces
davkového zpracovani.

Zalozka Watched Folder
(Sledovany adresar)
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ZéloZka Watched Folder umozriuje spustit
proces nepretrzitého davkového zpraco-
vani. Jakmile dojde ke spusténi procesu
sledovaného adresafe, jsou ve zvoleném
adresafi trvale vyhledavany nové snimky a
az do zrudeni procesu jsou davkové zpraco-
vavany. Tento systém je vyhodny zejména

odesilate-li namisto pouziti pamétové karty
své snimky pfimo z fotoaparatu do urcitého
adresare v pocitaci. ZaloZzka Watched Folder
obsahuje nasledujici ovlddaci prvky:

WATCHED FOLDER
(SLEDOVANY ADRESAR)

Browse (Prochazet)

Klepnéte na tlacitko Browse ve zdrojové
sekci a vyhledejte adresar, ktery chcete
monitorovat pomoci softwaru Capture NX
na pritomnost novych snimkd, urcenych
pro automatické zpracovani pomoci davko-
vého procesu.

Include Subfolders (V¢etné
podadresarl)

Volbu Include Subfolders oznacte v
pfipadé, Ze chcete, aby software Capture
NX monitoroval kromé obsahu zvoleného
adresare rovnéz obsah veskerych adresard
uvnitf zvoleného adresare vcetné obsahu
veskerych eventualnich podadresard.

APPLY SETTINGS
(POUZIJ NASTAVENI)

Browse (Prochazet)

Klepnéte na tlacitko Browse v sekci Apply
Settings pro vyhledani souboru nastaveni a
zpracovani snimkd.

CONFLICT MANAGEMENT
(KRIZOVY MANAGEMENT)
Rozbalovaci menu Conflict
Management umoznuje urcit, jak bude
Capture NX fesit potencialni konflikty,
ke kterym muze dojit v prabéhu

zpracovani v rezimu sledovanych



adresara. Muzete volit z nasledujicich

moznosti:

APPEND NEW SETTINGS (POUZIT
NOVE NASTAVENI)

Volba Append New Settings je vychozi
nastaveni pro aplikaci davkového zpraco-
vani. Tato volba automaticky doplIni Upravy
ze souboru nastaveni na vsechny snimky
davkového zpracovani.

Replace Current settings
(Nahrad’ aktualni nastaveni)

Volba Replace Current Settings pouZzije
Upravy ze souboru nastaveni na vsechny
snimky a pfepise jakékoli Upravy, které jiz
mohou pfitomné u snimk{ ovlivnénych
davkovym zpracovanim.

Skip image and Continue

(Vynech snimek a pokracuj)

Volba Skip image and Continue
automaticky vynecha bez dalsiho
zpracovani vsechny snimky, které
identifikuje jako konfliktni. V rdmci souboru
Log dojde k vytvofeni a zaznamenani
chybového hlaseni s oznacenim jména
souboru a ¢asu vyskytu konfliktu.

RUN PROCESS EVERY
(SPUST PROCES KAZDYCH)

Zadejte Cislo urcujici frekvenci kontroly
zvoleného adresafe na pfitomnost novych
snimkU. Pro zadani ¢asovych Udaju jsou k
dispozici nasleduijici jednotky:

2 Minuty
2 Hodiny

2 Dny

RUN PROCESS IMMEDIATELY
(SPUST PROCES OKAMZITE)

Volba Run Process Immediately trvale
monitoruje zvoleny adresar na pfitomnost
novych snimkd a aplikuje soubor nastaveni
na vSechny nové snimky, jakmile se objevi v
tomto adresafi.

DESTINATION (URCENI)
Sekce Destination umoznuje urcit cilové
misto pro ukladani snimka.

Select Folder (Vyhledani adresare)

PFi pouZiti volby Select Folder mUzete
manualné vyhledat cilovy adresar, ktery
chcete pouzit pro snimky zpracované
davkovym procesem. Pro vyhledani cilového
adresare pro umistovani zpracovanych
snimkU klepnéte na tlacitko Browse.

Use Source Folder
(Pouzij zdrojovy adresar)

Volba Use Source Folder umisti zpracované
soubory do jejich pdvodniho adresare.

FILE NAME (JMENO SOUBORU)

Sekce File Name umozniuje urcit konvenci
pro pojmenovavani ukladanych soubord.

Rename (Pfejmenovat)

Pfi pouziti volby Rename Capture NX
pfejmenuje snimky pomoci systému naleze-
ného uvnitf okna File Naming. Chcete-li
zménit obsah okna File Naming, klepnéte
na tlacitko Edit.

= s . . .
&2 Dal3i informace o dialogu File Naming
viz str. 186.
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Use Source File Name (Pouzij jméno
zdrojového souboru)

Chcete-li uloZit zpracovany snimek s
plvodnim jménem souboru, vyberte volbu
Use Source File Name.

FILE FORMAT (FORMAT SOUBORU)
Pomoci rozbalovaciho menu File Format
vyberte format soubord, ktery chcete
pouzit pro uklddané snimky.

BIT-DEPTH (BAREVNA HLOUBKA)

Pomoci volice Bit-Depth urcite barevnou
hloubku ukladanych snimkd.

ﬁ Poznamka: Capture NX vZdy pouZije
zde provedené nastaveni, avsak 8bitové
snimky nejsou ani pfi pouZiti volby 16bit
prevadény a i naddale zistavaji 8bitové.

COMPRESSION (KOMPRESE)

Rozbalovaci menu Compression vam
umozni zvolit, jaky typ komprese bude
aplikovan na ukladané snimky. Obsah
tohoto menu zavisi na zvoleném formatu
soubord.

EMBED ICC PROFILES
(PRIRADIT ICC PROFILY)

Volba Embed ICC profiles je dostupna
pouze pfi pouZiti soubord JPEG a TIFF.
Aktivujte tuto volbu, aby bylo mozné ulozit
aktudlni profily uklddanych snimkd.

Po urceni vsech parametrd davkového
zpracovani pomoci sledovaného adresare
klepnéte na tlacitko OK. Zobrazi se dialo-
gové okno Processing Queue indikuijici, Ze
jde o davkovy proces pomoci sledovaného
adreséare (Watched Folder). Mdzete okno

minimalizovat a pokracovat v praci na
dalsich snimcich zatimco proces se sledo-
vanym adresafem bézi automaticky na
pozadi.









Menu View (Zobrazeni)
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Show All Control Points
(Zobrazit vSsechny
kontrolni body)

Volba Show All Control Points je

vychozi volbou pfi praci na kroku Uprav
obsahujicim kontrolni bod libovol-
ného typu (Kontrolni bod ¢erné, bilé,
neutralni, barev nebo redukce Cerve-
nych oci). Opakovanym vybérem této
volby dojde ke skryti vSech kontrolnich
bodl pro moznost neruseného pozoro-
vani editovaného snimku.

Show Selection
(Zobrazit vybér)

Volba Show selection umozfuje zobra-
zit vybér pro aktudlni krok Uprav.
Zobrazi se mista na snimku, na ktera
jsou aplikovany aktudlni Upravy pomoci
selektivnich nastrojd. Navic, pokud
vyberete kontrolni bod a pak volbu
Show Selection, zobrazi se vybér pro
tento konkrétni kontrolni bod. Efekt
pouziti selektivniho nastroje je prolnut
na vybér pomoci kontrolniho bodu,
takZe mUzete zjistit, jak selektivni
nastroje ovlivnily pouziti kontrolniho
bodu ve snimku.
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Show Grid
(Z_obrazit mtizku)
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Tuto volbu pouZzijte pro zobrazeni
pomocné mfizky na aktualnim snimku.

Barvu a déleni mFizky Ize nastavit
pomoci polozky Preferences.

Show Lost Highlights
(Zobrazit ztratu kresby
ve svétlech)

Volba Show Lost Highlights detekuje a
zobrazuje mista, na kterych by mohlo ve
svétlech dojit ke ztraté kresby (mista s
plné nasycenym jednim nebo vice barev-
nymi kandly). Tuto informaci Ize vyuZit

pfi Upravach tonality snimku — napf. pfi
aplikaci bilych bod0 pro zajisténi uchovani
maximalniho mnozstvi detailt ve snimku.

Aktivujete-li volbu Show Lost Highlights,
cely obraz zCerné a bile se zobrazi vsechny

oblasti obsahujici maximalni jasové
hodnoty v jednom nebo vice barevnych
kandlech. Pri pouziti této volby se v okné
snimku zobrazujf jen tyto oblasti. Tzn. ze
se zobrazi pouze pixely s hodnotu 255 pro
kazdy barevny kanal.

Vysledny obraz obsahuje pouze bilou,
zakladni a doplrikové barvy. Nasledujici
tabulka popisuje hodnoty, které tyto barvy
reprezentuji.

Tato oblast obsahuje
hodnoty 255 pro cerveny,
zeleny i modry barevny
kanal.

Bila

Tato oblast obsahuje
hodnoty 255 pro cerveny a
zeleny barevny kanal.

Zluta

Tato oblast obsahuje
hodnoty 255 pro cerveny a
modry barevny kanal.

Purpurova

Tato oblast obsahuje
hodnoty 255 pro zeleny a
modry barevny kanal.

Azurova

Tato oblast obsahuje
hodnotu 255 pro ¢erveny
barevny kanal.

Cervena

Tato oblast obsahuje
hodnotu 255 pro zeleny
barevny kanal.

Zelena

Tato oblast obsahuje
hodnotu 255 pro modry
barevny kanal.

Modra

Pfi pouZiti tohoto zobrazeni mizete
upravit nastaveni nékteré z jiz aplikova-
nych Uprav a eliminovat tak preexpozici
a ztratu detaill ve svétlech.



Klavesova zkratka: Shift + L

Show Lost Shadows
(Zobrazit ztratu kresby
ve stinech)

A

Volba Show Lost Shadows detekuje a
zobrazuje mista, na kterych by mohlo
ve stinech dojit ke ztraté kresby (mista
s minimalné nasycenym jednim nebo
vice barevnymi kanaly). Tuto informaci
Ize vyuZit pfi Upravach tonality snimku
— napf. pfi aplikaci ¢ernych bod

pro zajisténi uchovani maximalniho
mnozstvi detail( ve snimku.

Aktivujete-li volbu Show Lost Shadows,
cely obraz zbéld a zobrazi se viechny
oblasti obsahujici minimalni jasové
hodnoty v jednom nebo vice barev-
nych kanalech. Pfi pouZiti této volby
se v okné snimku zobrazuji jen tyto
oblasti. Tzn. Ze se zobrazi pouze pixely
s hodnotu O pro kazdy barevny kanal.

Vysledny obraz obsahuje pouze ¢ernou,
zakladni a doplnkové barvy. Nasledujici
tabulka popisuje hodnoty, které tyto
barvy reprezentuji.

Tato oblast obsahuje hodnoty
0 pro cerveny, zeleny i modry
barevny kanal.

Cerna

Tato oblast obsahuje
hodnoty 0 pro ¢erveny a
zeleny barevny kanal.

Modra

Tato oblast obsahuje
hodnoty 0 pro cerveny a
modry barevny kanal.

Zelena

Tato oblast obsahuje
hodnoty 0 pro zeleny a
modry barevny kanal.

Cervena

Tato oblast obsahuje
hodnotu 0 pro cerveny
barevny kanal.

Azurova

Tato oblast obsahuje
hodnotu 0 pro zeleny
barevny kanal.

Purpurova

Tato oblast obsahuje
hodnotu 0 pro modry
barevny kanal.

Zluta

Pfi pouziti tohoto zobrazeni mizete
upravit nastaveni nékteré z jiz aplikova-
nych Uprav a eliminovat tak podexpozici
a ztratu detaild ve stinech.

Klavesova zkratka: Shift + S

Show Focus Area
(Zobrazit pouzité
zaostrovaci pole)

Pomoci polozky Show Focus Area z menu
View lze v aktivnim okné snimku zobrazit




zaostfovaci pole pouZité pfi expozici.

2 Poznamka: Volbu Show Focus Area
pouZzijte pouze u doposud neupravo-
vanych snimkd. PouZiti volby Show
Focus Area po otoceni, vyrovnani
nebo ofiznuti snimku, po korekci fish-
eye nebo geometrického zkresleni se
mohou zaostrovaci pole zobrazovat
nespravné.

7 Poznamka: Zaostfovaci pole se
nezobrazi v pfipadé snimkG z fotoa-
pardti COOLPIX a snimkG porizenych
objektivy bez CPU/manudlnimi objektivy.

View at 100% (Zobrazit
ve skutecné velikosti)

Tuto volbu pouZijte pro nastaveni
zvétSeni aktualniho snimku na 100%.

Klavesova zkratka:
Ctrl + Alt + 0 (Windows)
Command + Option + 0 (Mac OS)

Fit to Screen (PfizpUsobit
na obrazovku)

Tuto volbu pouzijte pro nastaveni
takového faktoru zvétseni aktual-
niho snimku, aby snimek zaplnil cely
dostupny prostor na monitoru.

Klavesova zkratka:
Ctrl + 0 (Windows)
Command + 0 (Mac OS)

Zoom In (Zveétsit)
Tato volba slouzi ke zvétseni aktivniho

snimku o jeden krok.

Klavesova zkratka:
Ctrl + ‘+" (Windows)
Command + ‘+’ (Mac OS)

Zoom Out (ZmensSit)

Tato volba slouzi ke zmenseni aktivniho
snimku o jeden krok.

Klavesova zkratka:
Ctrl + - (Windows) nebo
Command + - (Mac OS)

Full Screen (Cela obrazovka)

Tato volba zapina/vypina zobrazeni na
celé obrazovce; pti zobrazeni na celé
obrazovce umistuje snimky na nerusivé
Sedé pozadi.

B pri pouziti zobrazeni na celou
obrazovku mdizete pomoci nastroje
Pan premistit snimek mimo stfed okna
aplikace.



Klavesova zkratka: Klavesa F

Hide Palettes
(Skryt palety)

Tuto funkci vyberte pro rychlé skryti
vSech palet na pracovni plose.

Klavesova zkratka:
Klavesa TAB

Compare (Porovnat)

Software Capture NX nabizi tfi rizné
rezimy porovnavani snimkd pro
maximalni vsestrannost. Prvni dva
rezimy Compare in Editor (Porovnat

v editoru) a Compare in browser
(Porovnat v prohlizeci) jsou dostupné
pouze z prohlizeCe a umoznuji porov-
nat dva rizné snimky. Volba Compare
With Original (Porovnat s originalem)
je dostupnd pouze v rezimu editace

a umoznuje porovnat aktudlni stav
snimku s pdvodnim stavem stejného
snimku.

Compare in Browser
(Porovnat v prohlizeci)

Tuto volbu pouZijte pro porovnani

dvou, tfi nebo ctyf rlznych snimkd

v prohliZzeci. Pro porovnani vyberte
snimky v prohlize¢i a poté v menu View
vyberte polozku Compare in Browser.

V prohlizeci se zobrazi Ctyfi stejné velké
snimky vedle sebe.

A CorbriPand Pl
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Pfi porovnavani snimkd muizete
klepnout na snimek a oznacit jej jednim
ze stitkG. MZete snimek vymazat nebo
jej muzete poklepanim otevfit v rezimu
editace. Pro ukonceni rezZimu Compare
in Browser budto opakované vyberte
volbu Compare in Browser v menu
View nebo klepnéte mysi kdekoli mimo
porovnavané snimky.
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Compare in Editor
(Porovnat v editoru)

Compare With Original
(Porovnat s originalem)

araa

Tuto volbu pouZijte pro porovnani dvou
rdznych snimkd v editoru. Vyberte

dva rdzné snimky v prohlizeci a poté
vyberte v menu View volbu Compare

in Editor. Tim dojde k otevieni obou
snimkd v editoru a nastaveni takového
méritka zobrazeni obou snimku, aby
snimky zaplnily volnou plochu monitoru.
Béhem porovnavani téchto dvou snimk
muUZete pouzit nastroje Zoom Tool a
Hand Tool pro zvétSovani a presouvani
snimkd — nastroj staci vzdy pouZzit pouze
na jednom snimku, na druhy snimek

je automaticky aplikovana identicka
funkce. Takto mlzZete rychle zvétSovat

a zmen3sovat snimky pfi porovnavani
detailll na podobnych snimcich. Pro
ukonecni rezimu Compare in Editor
jednoduse zavfete jeden nebo oba
snimky.

Tuto volbu pouZijte pro porovnani
originalu s aktualnim stavem aktiv-

niho snimku v editacnim rezimu. Volbu
vyberte pfi praci v editoru pomoci menu
View a Capture NX automaticky otevie
druhé okno stejného snimku a nastavi
velikost tak, aby obé okna snimk
zaplnila volny prostor na monitoru.
Snimek na levé strané resp. nahofe (v
zavislosti na orientaci snimku a dostup-
ném prostoru na monitoru) reprezentuje
originalni stav snimku, zatimco snimek
na pravé strané resp. dole reprezentuje
aktualni stav snimku. PFi porovnavani
téchto dvou snimkl mdzZete jeden
snimek zvétSovat a posouvat, identicky
efekt se zobrazuje na druhém snimku.
Pro ukonceni rezimu Compare With
Original opakované vyberte volbu
Compare With Original v menu View.









Menu Window (Okno)

LT ejolide)

Cascade (Kaskada)

Wimc oy

Cazcacde
Tile
Fe=zet Palette Location

v Bird's Eve
v Brovwser
v Camera Settings

v Color Picker )
e Volba Cascade zméni velikost vsech

v Ediit Lizt aktudlné otevienych snimkd a usporada

v File Directory je na monitoru shora doll v kaskadé

] — vsechna okna maji stejnou velikost a

v IPTE Information vSechna okna se zobrazi na dostupné

v Photo Info ploSe na monitoru.

v Tool Bar T|Ie (Dlazdlce)
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v DSC_ 0001 .MEF

Volba Tile zméni velikost vSech aktualné



zobrazenych snimkU a usporada tyto
snimky tak, Ze na monitoru vytvofi mfizku
(dlazdice).

Reset Palette Location
(Resetovat umisténi
palet)

Tato volba obnovuje vychozi umisténi a
nastaveni vech palet.

Bird's Eye (Zobrazit
paletu Bird’s Eye)

Vybérem volby Bird’s Eye v menu Window
se zobrazi paleta Bird's Eye. Je-li tato paleta
minimalizovana, pouZitim této volby dojde
k jeji maximalizaci. Neni-li paleta Bird’s Eye
viditelna, touto volbou se zobrazi.

Browser (Prohlizec)

Vybérem volby Browser v menu Window

se zobrazi prohlizec. Je-li paleta prohlizece
minimalizovana, touto volbou se maximali-
zuje. Neni-li paleta viditelna, touto volbou

se zobrazi.

Camera Settings
(Zobrazit zalozku Camera
Settings)

Vybérem volby Camera Settings v menu
Window se zobrazi zédlozka Camera
Settings. Je-li tato zalozka minimalizovana,
pouzitim této volby dojde k jeji maximali-
zaci. Neni-li zalozka viditelnd, touto volbou
se zobrazi.

Color Picker (Zobrazit
paletu Color Picker)

Vybérem volby Color Picker v menu
Window se zobrazi paleta Color Picker.

Edit List (Zobrazit paletu
Edit List)

Vybérem volby Edit List v menu
Window se zobrazi paleta Edit List. Je-
li tato paleta minimalizovand, pouzitim
této volby dojde k jeji maximalizaci.
Neni-li paleta Edit List viditelna, touto
volbou se zobrazi.

File Directory (Zobrazit
zalozku File Directory)

Vybérem volby File Directory v menu
Window se zobrazi zalozka File
Directory. Je-li tato zalozka minimali-
zovana, pouzitim této volby dojde k
jeji maximalizaci. Neni-li zdlozka File
Directory viditelna, touto volbou se
zobrazi.

IPTC Information
(Zobrazit zalozku IPTC
Information)

Vybérem volby IPTC Information v
menu Window se zobrazi zalozka IPTC
Information. Je-li tato zalozka minima-
lizovana, pouzitim této volby dojde k
jeji maximalizaci. Neni-li zalozka IPTC
Information viditelna, touto volbou se

zobrazi.

Photo Info (Zobrazit
paletu Photo Info)
Vybérem volby Photo Info v menu

Window se zobrazi paleta Photo Info.
Je-li tato paleta minimalizovana, pouzi-



tim této volby dojde k jeji maximalizaci.
Neni-li paleta Photo Info viditelna,
touto volbou se zobrazi.

Toolbar (Zobrazit panel
nastroju)

Vybérem volby Toolbar v menu
Window se zobrazi panel nastrojd
Toolbar. Je-li néktera z palet minimali-
zovana, pouzitim této volby dojde k jeji
maximalizaci. Nejsou-li palety panelu

nastrojd Toolbar viditelné, touto volbou
se zobrazi.

Klavesova zkratka:

KaZdou paletu z panelu nastroju Ize
individudlné otevirat pomoci kldves
F2, F3, F4, F5 a Fé6.







Menu Help (Napovéda)
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- Technical Support
(Technicka podpora)

Conterts... = Volba Technical Support spusti vas

Technical Suppoart... webovy prohlize¢ a nabidne vam rézné
odkazy k rlznym typlm technické
podpory pro Capture NX. Pro dosazeni
Update Capture M. on-line technické podpory pouzijte

Abaut Capture ME néktery z odkaz(.

Showy Welcome Screen. ..

7 Poznamka: Klepnuti na jednu z
Contents (Obsa h) téchto volitelnych moznosti vyZaduje

=
—-— ==  prlipojeni k internetu. g
c
Show Welcome Screen =
, . , o
(Zobrazeni uvitaci 5
obrazovky)
e i
CaprureNDX Nikon
Dpen Aeten maps Open Recent Browser  Mew
b ._,;.......... T il .----n--l----
Volba Contents zobrazi obsah napovédy
ve vasem vychozim webovém prohlizeci.
Napovédu Ize prochazet standardnim
zpUsobem.
Klavesova zkratka: Klavesa S ==
F1

Vybérem volby Show Welcome Screen v
menu Help se zobrazi uvitaci obrazovka.
To je vyhodné napfiklad v pfipadé, kdy
jste zrusili zobrazovani uvitaci obrazovky
oznacenim volby Don’t Show Again a
chcete na ni znovu ziskat pfistup.
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About Capture NX
(Co je Capture NX)

Capture DX
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Volba About Capture NX zobrazi ¢islo
verze softwaru Capture NX, které mize
byt dllezité pfi kontaktovani technické
podpory.

ﬂj Poznamka: V operacnim systému
Mac OS Ize volbu About Capture NX
nalézt pod oknem Capture.









Dodatek: Klavesové zkratky

Nastroj Windows Macintosh
Modifikované pouZziti klavesnice
Pfimy vybér |A |A

Podrzenim klavesy Ctrl (Windows) resp. Command (Mac OS) béhem tazeni snimku v prohlize¢i dojde ke
zkopirovani snimku.

Ruticka | H |

Stisknuti mezerniku pfi pouziti jiného néstroje doc¢asné prepne na nastroj Rucicka.

Zoom | 4 | z

Kombinace Control + mezernik (Windows) resp. Command + mezernik (Mac OS) pfi pouziti jiného
nastroje docasné prepne na nastroj Zvétsit.

Kombinace Control + Alt + mezernik (Windows) resp. Command + Option + mezernik (Mac OS) pfi
pouziti jiného ndastroje docasné pfepne na nastroj Zmensit.

Otocit o 90° doprava Ctrl + R Command + R
Otocit o0 90° doleva Ctrl + Shift + R Command + Shift + R
Ofiznout C C

Podrzeni klavesy Alt / Option béhem nastavovani ofezu zobrazi pomocnou mfizku.

Kontrolni bod barev Ctrl + Shift + A Command + Shift + A
Zmenseni $tétce [ [

Zvétseni stétce ] 1

Tvrdsi Stétec Shift + [ Shift + [

Mék¢i Stétec Shift + ] Shift + ]

Plus Brush B B

Podrzenim klavesy Alt (Windows) resp. Option (Mac OS) béhem ,natirdni” stétcem Plus Brush se nastroj
docasné prepne na Minus Brush.

Minus Brush (Stétec -) B B

Podrzenim klavesy Alt (Windows) resp. Option (Mac OS) béhem natirani stétcem Minus Brush se nastroj
docasné prepne na Plus Brush.

Vyplnit Alt + Backspace Option + Delete

Vymazat Shift + Backspace Shift + Delete

Plus Gradient (Pfechod +) G G
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Podrzenim klavesy Alt (Windows) resp. Option (Mac OS) pfi praci s nastrojem Plus Gradient se nastroj
docasné pfepne na Minus Gradient.

Minus Gradient (Pfechod -) | G | G

Podrzenim klavesy Alt (Windows) resp. Option (Mac OS) pfi praci s nastrojem Minus Gradient se néstroj
docasné pfepne na Plus Gradient.

Plus Lasso | L | L

Podrzenim klavesy Alt (Windows) resp. Option (Mac OS) pfi praci s nastrojem Plus Lasso se nastroj
docasné pfepne na Minus Lasso.

Minus Lasso | L | L

Podrzenim klavesy Alt (Windows) resp. Option (Mac OS) pfi praci s nastrojem Minus Lasso se nastroj
docasné pfepne na Plus Lasso.

Vybrat vse Ctrl + A Command + A
Zobrazit ztratu kresby ve svétlech | Shift + H Shift + H

Zobrazit ztratu kresby ve stinech | Shift + S Shift + S

Cela obrazovka F F

Skryt palety Tab Tab

Urovné & Krivky Ctrl + L, Ctrl + M Command + L, Command + M
Otevfit Ctrl + O Command + O

Ulozit Ctrl + S Command + S

Ulozit jako Ctrl + Shift + S Command + Shift + S
Tisknout Ctrl + P Command + P
Nastavit tisk Ctrl + Shift + P Command + Shift + P
Konec Ctrl + Q Command + Q

Zpét Ctrl + Z Command + Z

Krok vpied Ctrl + Shift + Z Command + Shift + Z
Vyjmout Ctrl + X Command + X
Kopirovat Ctrl + C Command + C

Vlozit Ctrl + V Command + V
Vytvofrit duplikat Ctrl + D Command + D
Vymazat Backspace Delete

Piedvolby Ctrl + K Command + K
Vyvazeni barev Ctrl + B Ctrl + B

Zvétsit Ctrl + '+ Command + '+’
Zmensit Ctrl + - Command + -
PfizpUsobit na obrazovku Ctrl + 0 Command + 0
Zobrazit ve skutecné velikosti | Ctrl + Alt + 0 Command + Option + 0
Aplikovat stitky - Tag 1 1 1

Aplikovat Stitky - Tag 2 2 2

Aplikovat stitky - Tag 3 3 3




Aplikovat stitky - Tag 4 4 4

Aplikovat stitky - Tag 5 5 5

Aplikovat stitky - Tag 6 6 6

Aplikovat stitky - Tag 7 7 7 o
Aplikovat stitky - Tag 8 8 8 o
Aplikovat stitky - Tag 9 9 9 §
Aplikovat stitky - Odstranit stitek | 0 0 ‘;
Tridit podle $titka - Stitek 1 Shift + 1 Shift + 1

Tridit podle $titkd - Stitek 2 Shift + 2 Shift + 2

Tridit podle $titka - Stitek 3 Shift + 3 Shift + 3

Tridit podle stitkd - Stitek 4 Shift + 4 Shift + 4

Tridit podle $titkd - Stitek 5 Shift + 5 Shift + 5

Tridit podle stitkd - Stitek 6 Shift + 6 Shift + 6

Tridit podle $titkd - Stitek 7 Shift + 7 Shift + 7

Tridit podle stitkd - Stitek 8 Shift + 8 Shift + 8

Tridit podle $titkd - Stitek 9 Shift + 9 Shift + 9

Tridit podle stitka - Bez oznaceni | Shift + 0 Shift + 0

Pfepnout nastroj Plus/Minus + +

na Plus

Pfepnout nastroj Plus/Minus - -

na Minus
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Dodatek: Dodavané barevné

profily

1. Standardni RGB
profily dodavané se
softwarem Capture NX

1.1 Profily s hodnotou gama
1.8 Apple RGB: NKApple.icm
(Windows)/Nikon Apple RGB
4.0.0.3000 (Macintosh)

Tento profil je ur¢en pro DTP aplikace
a je obsazen v softwaru Adobe
Photoshop verze 4.0 a starSich — jde

o typicky RGB profil pro monitory
Macintosh. Odpovidajici RGB nastaveni
softwaru Adobe Photoshop je ,, Apple
RGB". Tento profil je vhodny pro praci
se snimky zobrazovanymi na pocitacich
Macintosh.

ColorMatch RGB: MKCMatch.icm
(Windows)/Nikon Color Match RGB

4.0.0.3000 (Macintosh)

Barevny profil ColorMatch je nativni
profil monitord Radius PressView.
Vyznacuje se SirSim gamutem nez
profil Apple RGB, zejména v oblasti
reprodukce modrych odstind.
Odpovidajici nastaveni v softwaru
Adobe Photoshop je , Color Match
RGB".

1.2 Profily s hodnotou gama 2.2
sRGB: NKsRGB.icm (Windows)/
Nikon sRGB 4.0.0.3001 (Macintosh)

Tento RGB profil se pouZiva u vétsiny
monitort pro OS Windows. Je blizce
pfibuzny s barevnym profilem pouZivanym
u barevnych televizord a je pouzivan také
v systému digitalniho televizniho vysilani,
ktery se zacina prosazovat jako priimys-
lovy standard v USA. Vyrobci softwaru

a hardwaru tento profil pouZivaji jako
vychozi barevny profil a zarucuji dodrzeni
udavanych parametrd pfi jeho pouZiti.
Tento profil se rovnéz stava standardem
pro zobrazovani snimkd na webu. Profil
je vhodny pro uzivatele, ktefi chtéji své
snimky pouzivat ,tak jak jsou”, bez
editace nebo tisku. Nevyhodou tohoto
profilu je maly gamut s limitovanou
oblasti pro reprodukci modrych odstind.
Odpovidajici nastaveni v softwaru Adobe
Photoshop 5.0 a 5.5 je ,sRGB”, odpovida-
jici nastaveni v softwaru Adobe Photoshop
6.0 je ,SRGB IWC61966-2.1".

Bruce RGB: NKBruce.icm
(Windows)/Nikon Bruce RGB
4.0.0.3000 (Macintosh)

Tento barevny profil rozsifuje gamut
barevného profilu ColorMatch RGB
definici chromatické slozky G do



prostoru mezi hodnotami pro slozku G
v profilech barevnych prostord Adobe
RGB a ColorMatch. Tento profil zaved|
Bruce Frazer podle pfedpokladu, Ze
takovyto profil obsahuje vétsinu barev
gamutu SWOP CMYK. Slozky R a B
pouzité v barevnych profilech Bruce
RGB a Adobe RGB se shoduji.

NTSC (1953): NKNTSC.icm
(Windows)/Nikon NTSC (1953)
4.0.0.3000 (Macintosh)

Profil barevného prostoru pro video,
definovany Uuradem NTSC (National
Television Standards Committee) v roce
1953 a pouzivany u starsich systémdu
barevného televizniho vysilani. Tento
barevny profil pouzivaji rovnéz nékteré
noviny a tiskarny na Dalném vychodé.
Odpovidajici nastaveni v softwaru
Adobe Photoshop je ,NTSC (1953)".

Adobe RGB (1998): NKAdobe.
icm (Windows)/Nikon Adobe RGB
(1998) 4.0.0.3000 (Macintosh)

Profil barevného prostoru definovany

v softwaru Adobe Photoshop 5.0.
Vyznacuje se Sirsim barevnym gamutem,
nez ma profil SRGB a obsahuje barvy,
které se nachazeji ve vétsiné gamutd
CMYK, coz jej ¢ini vhodnym pro
uzivatele zabyvajici se DTP procesem.
Odpovidajici nastaveni v softwaru
Adobe Photoshop 5.0 je ,SMPTE-
240M", odpovidajici nastaveni v
softwaru Adobe Photoshop 5.5 a novéj-
Sich verzich je ,Adobe RGB (1998)".

CIE RGB: NKCIE.icm (Windows)/
Nikon CIE RGB 4.0.0.3000
(Macintosh)

Barevny prostor pro video, zavedeny
organizaci CIE (Commission Internationale
de I'Eclairage). PestoZe se tento barevny
profil vyznacuje znacné rozsahlym
gamutem, je jeho nevyhodou relativné
mala oblast pro reprodukci modrych
odstinl. Odpovidajici nastaveni v softwaru
Adobe Photoshop je ,, CIE RGB".

Adobe Wide RGB: NKWide.icm
(Windows)/Nikon Adobe Wide RGB
4.0.0.3000 (Macintosh)

Tento profil barevného prostoru vytvo-
feny spolecnosti Adobe obsahuje vétsinu
viditelnych barev. To mé ovsem soucasné
za nasledek, ze vétsinu z barev, které
tento profil zahrnuje, nelze reprodukovat
pomoci standardnich monitord a tiska-
ren. Odpovidajici nastaveni v softwaru
Adobe Photoshop 5.0 a novéjsich verzich
je ,Adobe Wide RGB". Gamut vyse
uvedenych barevnych profil( je zobrazen
v nasledujicim grafu chromatic¢nosti (x, y).
Cim vétsi plochu zaujima trojuhelnik repre-
zentujici barevny profil, tim vétsi je gamut
tohoto profilu.

Gamut (barevny rozsah)
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2. Technicka data RGB profilti dodavanych se
softwarem Capture NX

Nasledujici tabulka zobrazuje hodnoty gama barevnych profili dodavanych se
softwarem Capture NX a chromatické soufadnice bilého bodu a Cervené, zelené a
modré slozky.

Bily bod

Barevna

Chromaticnost (x, y)

teplota Hodnota
x | 03127159 x | 0.625| 0.28 | 0.155
Apple RGB 6500 K (D65) 1.8 Trinitron
y | 0.3290015 y | 034 | 0595 | 0.07
x | 0.3457029 x | 0.63 | 0.295 | 0.155
Color Match | 5 ¢ (pso) 1.8 | P22-EBU
RGB y | 0.3585386 y | 0.34 | 0.605 [ 0.077
x | 03127159 HDTV x| 064 | 03 | 015
sRGB 6500 K(D65 22
) y | 0.3290015 (CCR709) [y | 033 | 06 | 0.06
Y 0.3101 x| 067 | 021 | 014
NTSC (1953) ‘Stan‘dardm 7 NTSC
iluminant C | y 0.3162 (1953) y | 033 | 0.71 | 0.08
x | 03127159 x | 0.64 | 028 | 0.15
Bruce RGB 6500 K (D65) 2.2 Bruce RGB
y | 0.3290015 y | 033 | 065 | 0.06
x | 03127159 x | 064 | 021 | 0.15
Adobe RGB 6500 K (D65) 23 Adobe
(1998) y | 0.3290015 RGB (1998) [ y [ 033 | 0.71 | 0.06
| x | 03333333 x | 0.735| 0.274 | 0.167
CIE RGB Standardni 22 |cEERGB
iluminantC | y | 0.3333333 y | 0.265 | 0.717 | 0.009
; x | 0.3457029 x | 0.735| 0.717 | 0.009
Adobe Wide | . K(D50) 5,5 | 700/525/4
RGB y | 0.3585386 50 nm y [ 0.265| 0.826 [ 0.018
Coni x | 03127159 x| 064 | 03 | 015
Standardnll moni 6500 K(D65) 22 HDTV
tor pro Windows y | 0.3290015 (CCR709) [y [ 033 | 0.6 |0.006
 moni- x | 0.3457029
standardnimoni- | 5, (50 2.2 | Trinitron | x [0.625] 028 |0.155
tor pro Macintosh y | 0.3585386

Barevné profily softwaru Capture NX a Adobe Photoshop

Vystupni profil softwaru Capture NX Profil softwaru Adobe Photoshop
sRGB (Nikon sRGB 4.0.0.3001) sRGB
Apple RGB (Nikon Apple RGB 4.0.0.3000) Apple RGB
Color Match RGB (Nikon Color Match RGB 4.0.0.3000) Color Match RGB

Bruce RGB (Nikon Bruce RGB 4.0.0.3000) -

NTSC (1953) (Nikon NTSC (1953) 4.0.0.3000) NTSC (1953)
Adobe RGB (1998) Verze 5.5 a novéjsi: Adobe RGB (1998)
(Nikon Adobe RGB (1998) 4.0.0.3000) Starsi verze: SMPTE-240M
CIE RGB (Nikon CIE RGB 4.0.0.3000) CIE RGB

Verze 5.5 a novéjsi: Adobe Wide RGB
Starsi verze: Wide Gamut RGB

Adobe Wide RGB (Nikon Adobe Wide RGB 4.0.0.3000)



Dodatek:

Rady a doplnujici informace

Obecné

Vytvarejte zalozni kopie

Pfed zahajenim zpracovani dllezZitych
snimkU si vytvorte zalozni kopie.
Spolec¢nost Nikon neni zodpovédné za
Zadné Skody ani ztraty zisku, ke kterym
by mohlo dojit v disledku poruchy
produktu.

VAROVANI!

Instalacni disk softwaru Capture NX
nepfehravejte na audio CD pfehravaci.
Pfehravani diskd CD-ROM na audio CD
prehravaci mlze zplsobit ztratu sluchu
nebo poskozeni vybaveni.

Nikon Message Center

Automatické aktualizace

Software Capture NX je vybaven
sluZzbou pro automatické aktualizace
znamou jako Nikon Message Center.
Tato sluzba kontroluje dostupnost
aktualizaci rlznych digitalnich produktd
spolec¢nosti Nikon, vCetné aktualizaci
softwaru. Ve vychozim nastaveni sluzba
Nikon Message Center automaticky
kontroluje dostupnost aktualizaci pfi
pfipojeni pocitace k internetu, béhem
spousténi softwaru Capture NX. Je-li k
dispozici aktualizovana verze softwaru,
zobrazi se okno sluzby. Pro zobra-

zeni aktualizaci dostupnych pro vase
digitalni produkty a software Nikon
klepnéte na tlacitko Available Messages
a poté klepnéte na tlacitko Install

pro staZzeni a instalaci poZadovanych
aktualizaci. Pro uZivatelské nastaveni
seznamu vasich digitalnich produktl
Nikon resp. pro zobrazeni seznamu
nainstalovaného softwaru s podporou
sluzby Nikon Message Center klepnéte
na tlacitko My Products.

Dialogové okno Opt-in/Opt-out
Pfi prvnim spusténi sluzby Nikon
Message Center se zobrazi dialog
umoznujici pfihlaseni sluzby Nikon
Mailing. Vyberte poZzadovanou volbu a
klepnéte na tlacitko OK pro zobrazeni

okna Nikon Message Center.

Stahovani aktualizaci

Pro stahovani aktualizaci je nutné
pfipojeni k internetu. Poplatky ze
telefon resp. internetové pfipojeni jdou
kompletné na vrub uZivatele.

Vytacené pripojeni k
internetu

Pfi pouziti vytaceného pfipojeni k
internetu dejte pozor, aby nedoslo k
automatickému odpojeni pocitace od
internetu pred dokoncenim stahovani



dat. Odpojeni od internetu provadéjte
proto vzdy manualné.

Sprava osobnich udaju

Udaje poskytnuté uZivatelem jako
soucast této sluzby nebudou poskyto-
vany tfetim stranam bez dovoleni uZiva-
tele.

Instalace

Windows XP Home Edition/
Professional, Windows 2000
Professional, Mac OS X

Pfi instalaci, pouZiti a odinstalovani
softwaru Capture NX v jednom z vyse
uvedenych operacnich systému se
pfihlaste pomoci Uctu s administrator-
skymi opravnénimi.

Nastaveni fotoaparatu
Doostfovani, nastaveni
kontrastu, barevného rezimu

a sytosti barev

V pfipadé snimkd pofizenych fotoaparaty
série D2, série D1, D200, D100, D70s,
D70 a D50 jsou hodnoty doostfent,
nastaveni kontrastu, barevného rezimu a
sytosti barev pouzité v okamziku expozice
snimk( oznaceny hvézdickou (pfi pouziti
volby ,Auto” pro doostfeni, nastaveni
kontrastu a sytosti barev se hvézdicka
nezobrazuje). Pro dosazeni vysledk
identickych s vysledky produkovanymi
fotoaparatem pouZijte volbu Unchanged
(Beze zmény); jina nastaveni mohou
produkovat odlisné vysledky.

Vyvazeni bilé barvy
~Mired”

Jakakoli dand zména barevné teploty
produkuje vétsi rozdily v barvé u nizsich
barevnych teplot neZ u vyssich barev-
nych teplot. Napfiklad u barevné teploty
6000K neprodukuje zména o 1000K
prakticky zadny rozdil v barvé, zatimco
zména o stejnou hodnotu u teploty
3000K znamena velky rozdil v barvé.
Jednotky ,Mired”, ziskané vyndsobenim
prevracené hodnoty barevné teploty
¢islem 108 jsou jednotkami barevné
teploty, které berou tyto rozdily v Gvahu
a proto se pouzivaji jako jednotky pro
barevné kompenzacni filtry.

Zména barevné Mired
teploty

4000 K - 3000 K )
~ 1000 K 83 Mired

7000 K - 6000 K )
1000 K 24 Mired

Zisk

Hodnoty zisku cervené a modré pouzité
v paleté White Balance jsou nasobky
hodnot nastavenych jako zisk pfi
expozici snimku.

Volba hodnoty zisku (zesileni)

Velmi vysoké a velmi nizké hodnoty
zisku mohou vést k Ubytktm v kvalité
obrazu.

Color Mode (Barevné
rezimy)
Barevné rezimy

Vyberete-li na zalozce Color
Management dialogového okna



Preferences volbu Use this instead

of embedded profile, pouzije se bez
ohledu na zvoleny barevny rezim pro
vsechny snimky barevny prostor nasta-
veny v okné Preferences jako vychozi
RGB prostor. Neni-li vybrana volba Use
this instead of embedded profile, je
pro barevny rezim mode Il automaticky
vybran barevny prostor Adobe RGB.
Pracovni barevny prostor pro barevné
rezimy Mode |, la, Ill a llla bude budto
barevny prostor nastaveny fotoapara-
tem (pouze D2x) nebo sRGB, (viechny
ostatni fotoaparaty). Pracovni barevny
prostor pro snimky NTSC (pouze D1)
bude NTSC. ReZzimy Mode | a Mode

la, které jsou adaptovany na barevny
prostor sRGB, jsou vhodné pro portréty,
které budou tistény ,tak jak jsou”, s
malou modifikaci resp. bez modifikace.
Rezim Mode Il je adaptovan na barevny
prostor Adobe RGB. Tento barevny
prostor se vyznacuje Sirsim barevnym
rozsahem (gamutem), nez prostor sSRGB
a je tak vhodny pro snimky, které budou
dale extenzivné zpracovavany resp.
retusovany. Rezimy lll a llla, adaptované
na barevny prostor sRGB, jsou vhodné
pro snimky pfirody a krajiny, které
budou tistény ,tak jak jsou”, s malou
modifikaci resp. bez modifikace.

Korekce expozice

Nejvyssi jasy snimkU uloZzenych pomoci
softwaru Capture 4.4 nebo starsiho

pfi pouZziti zaporné hodnoty korekce
expozice se mohou pfi otevieni pomoci
softwaru Capture NX zobrazovat
odlisné.

Dust Off (Funkce Dust
Off)

Fotoaparaty s podporou
funkce Image Dust-Off

Nasledujici fotoaparaty podporuji funkci
Image Dust Off: fotoaparaty série D2,
D1x/D1H (firmware ver. 1.10 a novéjsi),
D100, D70s, D70 a D50. Funkce Dust
Off neni podporovana fotoaparaty
COOLPIX, fotoaparaty D1 a starSimi
verzemi firmwaru pfistrojd D1x a D1H.

Tvorba referenc¢nich snimkd
pro funkci Dust Off

Pro vytvofeni referencéniho snimku pro
funkci Dust Off u jinych fotoaparatd,
nez pristrojd série D2, D200, D70S, D70
a D50:

1) Vyberte objektiv s CPU

Nasadte na fotoaparat objektiv s

CPU. Doporucujeme pouzit objektiv s
ohniskovou vzdalenosti minimalné 50
mm. Pracujete-li se zoomem, nastavte
nejdelsi dostupnou ohniskovou vzdale-
nost.

2) Upravte nastaveni fotoaparatu

V nize uvedeném poradi provedte
nasledujici nastaveni fotoaparatu:

a) Citlivost (ekvivalent ISO): zvolte
nejnizsi hodnotu

b) Kvalita obrazu: pouZijte volbu NEF
(RAW)

C) Expozi¢ni rezim: pouZijte ¢asovou
automatiku (A)

d) Clona: pouzijte nejvétsi zaclonéni
(nejvyssi clonové cislo)



e) Zaostfeni: aktivujte manudlini zaostfo-
vani a zaostfete na nekonecno

3) Exponujte

Ze vzdalenosti cca 10 cm zaméfte bily
objekt bez detaill - napfiklad zed

- takovym zpUsobem, aby zaplnil cely
hledacek, a exponujte. Vysledny snimek
je zaznamenan jako snimek NEF (RAW).

4) Pfeneste snimek do pocitace

Tvorba referencnich
snimkd pro funkci Dust Off
(fotoaparaty série D1 a D100)

Kromé fotoaparatd série D2, D200,
D70s, D70 a D50 je mozné vytvaret
referencni snimky pro funkci Dust Off
rovnéz pomoci pfistroji D1X, D1H
(firmware 1.10 a novéjsi) a D100.
Snimky pro funkci Dust Off nelze vytva-
fet pomoci fotoaparatli D1 a pomoci
fotoaparatl D1X a D1H se starsimi
verzemi firmwaru. Snimky pro funkci
Dust Off zhotovené pfistroji D100, D1X
a DTH maji pfiponu ,,.nef"; tuto pfiponu
nemente.

Rozhybani snimk0

Lehka neostrost zplsobend pohybem
fotoapardtu nema vliv na referencni
snimky funkce Dust Off.

Image Dust Off

Funkce Image Dust Off ovliviiuje pouze
ta mista snimkd, kterd jsou relativné
bez detaild.

Opakované pouziti nastaveni
Dust Off

Pred aplikaci funkce Image Dust Off na

dalsi snimek se ujistéte, Ze byl snimek
zhotoven stejnym fotoaparatem, ktery
byl pouZzit pfi tvorbé referencniho
snimku pro funkci Image Dust Off.
Pokud byl referenc¢ni soubor vytvo-
fen jinym fotoaparatem, zobrazi se
varovani.

Korekce vinétace

Funkci korekce vinétace nelze pouzit na
snimky, u kterych byla vinétace zpUso-
bena pouzitim objektivu PC Nikkor
nebo pouZitim blesku.

Otevirani snimkd

Snimky RAW vytvorené
pristrojem D1x

Vychozi velikost snimk( RAW vytvore-
nych fotoapardtem D1x Ize pfi otevi-
rani pomoci editoru Capture NX urcit
pomoci volby D1x RAW Default Option
v dialogovém okné Preferences. K
dispozici je velikost obrazu Sest miliond
pixell (3008 x 1960 pixell) a deset
milionUd pixeld (4016 x 2616).

Snimky TIFF (CMYK)

Snimky ulozené ve forméatu TIFF pfi
pouziti barevného prostoru CMYK nelze
znovu otevfit pomoci softwaru Capture
NX.

Ukladani snimkt
Snimky uloZzené pomoci
softwaru Capture NX

Snimky uloZené pomoci softwaru
Capture NX nelze zobrazit na fotoapa-
ratu.



Soubory NEF (Nikon Capture
4 a starsi)

Soubory NEF vytvofené pomoci softwaru
Capture NX nelze otevirat pomoci
starsich verzi softwaru Nikon Capture.

Snimky TIFF CMYK

Snimky uklddané do formatu TIFF s
obrazovymi daty CMYK jiZ nelze znovu
otevfit pomoci softwaru Capture NX.

LZW komprese

Velikost souborl se za urcitych
okolnosti mize pfi pouZiti formatu TIFF
(16 bitd) a komprese LZW zvySovat.

JPEG

Pfi ukladani snimk0 ve formatu JPEG

se kvalita obrazu sniZuje. Pfi pouZiti
formatu NEF k zadnému poklesu kvality
obrazu nedochazi.

.Ztracend” svétla a stiny
Pfed uloZzenim snimku v jiném
formatu, nez NEF, upravte jejich
nastaveni, abyste predesli ,ztraté”
kresby ve svétlech nebo stinech
ve velkych plochach obrazu. Ztratu
informaci zpUsobenou editaci nelze
napravit pfi pouziti jiného formatu
soubord nez NEF.

Verze

Verze snimkd forméatu NEF jsou
ukladany a vyvolavany spole¢né s
témito snimky pfi jejich otevirani v
softwaru Capture NX. Verze snimkd
JPEG a TIFF jsou ztraceny v okamziku
zavfeni snimku.

Velikost obrazu/rozliseni

7 Poznamka: Je-li snimek ulozen
ve formatu NEF, je uloZen spolecné
s informacemi o rozliseni, velikosti a
rozmérech aktualniho vyrezu.

Konvence pojmenovani
souboru

Windows: Jména soubort nesmi
obsahovat uvozovky a Zzadny z nasledu-
Jll(:l/ch Znakl:l: u\u u/u u:u u.u "y u?u

uon

"o S"g"

"

Macintosh: Jména soubor( nesmi
obsahovat dvojtecky (,,:") a v pfipadé
sdileni souborl s uzivateli OS Windows
rovnéz uvozovky ani zadny z nasledu-
jicich znak@: “\" "/ ok mn g

Il|ll

sy

Tisk
Nastaveni tiskarny

Tiskarna musi byt spravné propojena s
pocitacem a ovladace spravné nainsta-
lovany.

7 Poznamka: Nevejde-li se snimek

pfi aktudlnim nastaveni tiskdrny a
velikosti papiru do tisknutelné plochy
pri klepnuti na tlacitko Print pro
zahdjeni tisku, zobrazi se varovna
zprava informujici o nasledném oriznuti
snimku na velikost tisknutelné oblasti.
Dojde-li k takovéto situaci, pouZijte
vétsi velikost papiru nebo sniZte velikost
snimk( pomoci palety Size/Resolution.

Velikost obrazu/rozliseni

7 Poznamka: Jednotky velikosti a
rozliseni jsou ztraceny pfi uloZeni vsech
nastaveni pomoci poloZky Save.



Predvolby spravy barev
(Windows)

Vice monitoru

V prostredi vice monitor( vyberte jediny
profil vhodny pro vSechny monitory.

Podporované barevné profily

Software Capture NX podporuje pouze
ICC (International Color Consortium)
profily monitorl a CMYK profily.
Obzvlastni pozornost je tfeba vénovat
volbé profild CMYK, protoze profil
dodavany vyrobcem vaseho vystupniho
zatizeni nemusi byt profil ICC.

7 Poznamka: Vice informaci o
vychozich profilech barevného prostoru
RGB viz Dodatek: Dodavané barevné
profily (55 214).

7 Poznamka: CMYK profily , NKCMYK.
icm” (Windows) a ,,Nikon CMYK
4.0.0.3000” (Macintosh) dodavané se
softwarem Capture NX jsou prakticky
neutrélni profily pro bézné pouZiti a
nejsou zaloZeny na specifické sadé
inkoustu, coZ je ¢ini vhodnymi v
pripadech, kdy nejsou znamé vystupni
podminky.

Predvolby spravy barev
(Macintosh)

Vychozi barevné profily

Podrobné informace o vychozich
profilech barevného prostoru RGB

viz Dodatek: Dodavané barevné

profily. CMYK profily ,NKCMYK.icm*
(Windows) a ,Nikon CMYK 4.0.0.3000
(Macintosh) dodavané se softwarem
Capture NX jsou prakticky neutralni

profily pro bézné pouZiti a nejsou
zaloZeny na specifické sadé inkoustd,
coz je Cini vhodnymi v pfipadech, kdy
nejsou znamé vystupni podminky.

7 Poznamka: Vice informaci o
vychozich profilech barevného prostoru
RGB viz Dodatek: Doddvané barevné
profily (55 214).

Urovné a kFivky
Automatické nastaveni
kontrastu

Automatické nastaveni kontrastu a
nastaveni svétel a stinG Ize provést
pomoci zalozky Levels & Grid dialogo-
vého oka Preferences (Predvolby).

Automatické nastaveni
kontrastu

Automatické nastaveni kontrastu a
nastaveni svétel a stinG Ize provést
pomoci zalozky Levels & Grid dialogo-
vého okna Preferences (Pfedvolby).

Indikace edita¢nich dat

PfestoZe hodnoty pro vstup a vystup v
paleté Curves sahaji od 0 do 256 (8bitova
presnost zndma uzivatelm ostatnich
fotoeditacnich aplikaci), jsou skutecné
hodnoty pro zmény kfivky pocitéany s
16bitovou pfesnosti. To umoZzriuje modifi-
kovat 12bitova data RAW, aniz by doslo
ke snizenf kvality vystupu.

Histogram (pouze RAW/
16bitové snimky TIFF)

Pro zkraceni doby nacitani pfi praci s
velkymi mnozZstvimi dat mdze Capture



NX zobrazovat histogram obsahujici
vertikalni linky.

VVzorkovani bilého bodu
nebo ¢erného bodu pro
aktualni kanal

Ve vychozim nastaveni vzorkovani
nastavuje bily resp. ¢erny bod pro
vSechny kanaly a zobrazuje kanal
Master. Chcete-li nastavit bily nebo
cerny bod pouze pro aktualni kanal,
vzorkujte snimek pfi stisknuté klavese
Ctrl (Windws) resp. Command
(Macintosh). Neutralni bod nelze
vzorkovat pro jeden kanal; bez ohledu
na aktualné vybrany kanal nastavuje
vzorkovani neutralni bod vzdy pro
vsechny kandly a zobrazuje kanal
Master.

Gama

Gama (psano rovnéz ,g") je zakladni
vlastnosti zobrazovacich systémd, které
urcuji intenzitu vystupniho signalu
relativné k vstupnimu. Pfi vypoctu
hodnoty gama je maximalni mozné
vstupni intenzité pfifazena hodnota
jedna a minimalni mozné intenzité
(Zadny vystup) je pfifazena hodnota
,0". Vystup je pocitan zvysovanim
vstupu na Uroven, ktera je pfevracenou
hodnotou gama (vystup = vstup (1/g),
V praktickych terminech ma zvySovani
hodnoty gama stejny efekt jako pohyb
posuvniku pro neutralni bod smérem
doleva, zvysujici vystupni tény a vyjas-
Aujici obraz pfi ponechani maximalnich
a minimalnich hodnot beze zmény.
SniZzovani hodnoty gama ma stejny
efekt jako pohyb posuvniku smérem

doprava, snizujici vystupni hodnotu
stfednich vystupnich ténd a ztmavu-
jici obraz. Vychozi hodnotou gama je

. 1". Tato hodnota produkuje linearni
kfivku, u které jsou vstup a vystup
stejné. Gamu lze nastavit na libovolnou
hodnotu v rozmezi 0,05 aZ 6,00.

Otevirani soubor( NEF
uloZzenych pomoci softwaru
Nikon Capture 3.5x a starsich
verzi

V softwaru Capture NX jsou zmény
vyvazeni barev aplikovany pred
zménami kfivek. V softwaru Nikon
Capture 3.5 a starsich verzich byly
zmény kfivek aplikovany pfed zménami
vyvazeni barev. Vysledek je ten, Ze pfi
otevirani snimkd uloZzenych pomoci
softwaru Nikon Capture 3.5x a starsich
verzi v softwaru Capture NX mlze dojit
ke zmé&nam nastaveni.

D-Lighting
Digital DEE

Funkce D-Lighting nahrazuje néstroj
Digital DEE dostupny v pfedcho-

zich verzich softwaru Capture. Pfi
pouziti soubord nastaveni vytvofenych
pomoci softwaru Nikon Capture 4 v
softwaru Capture NX jsou nastaveni
DEE u snimk0 NEF pfi jejich otevieni v
softwaru Capture NX ztracena. Soubory
nastaveni Digital DEE (pfipona ,.ndd")
nelze nacitat pomoci softwaru Capture
NX.



Absence gradace

Funkce D-Lighting nema pozado-

vany efekt u snimkd, které vykazuji
kompletni absenci gradace (tj. jsou
zcela ¢erné nebo bilé) ve svétlech nebo
stinech.

Unsharp Mask
Neostra maska

Nastroj Unsharp Mask doostfuje obrysy
objektd bez ovlivnéni vyvazeni barev
provadénim zmén pouze u jasového
kanalu. Stejny efekt jako dostfovani
pomoci nastroje Unsharp Mask pro
jasovou slozku ma pouziti kanalu
Luminosity v barevném prostoru

Lab programu Adobe Photoshop.

Je-li neostra maska aplikovana na
jeden barevny kanal, napf. Cerveny,
hodnoty pro ab (chrominance; barvo-
nosna slozka) slouzi k urceni, které
body obrazu jsou cervené, a nastroj
Unsharp Mask je poté aplikovan pomoci
jasového kanalu pouze na tyto body.
Intenzita 20% v softwaru Capture NX
je zhruba ekvivalentni intenzité 100%
v softwaru Adobe Photoshop. Je-li
nastavena intenzita na ,0", neni prove-
deno Zadné doostfeni. Aby bylo mozné
aplikovat doostfeni, je nutna intenzita
min. 1%.

Barevna vada velikosti
(Lateralni chromaticka
aberace)

Barevna vada velikosti (Lateralni
chromaticka aberace)

Index lomu optického skla se méni v
zavislosti na vinové délce (barvé) svétla.

V dusledku toho dochazi smérem ke
krajim obrazu ke zménam ve zvétseni
obrazu a vzniku jevu, ktery se nazyva
barevna vada velikosti (lateralni /trans-
verzalni/ chromaticka aberace).

Davkové zpracovani
Pfed pouzitim davkového
zpracovani

Pro zajisténi pozadovanych vysledkd
doporucujeme pred zahajenim davko-
vého zpracovani zkusebné zpracovat
jeden snimek. Davkové zpracovani
pouZije na vsechny vybrané snimky
stejné Upravy a nelze je separatné ménit
pro jednotlivé snimky. Pro moZnost
manualnich zmén Uprav u jednotlivych
snimkU je tfeba tyto snimky otevirat
manualné po jednom.

Chybova hlaseni

Je-li béhem vytvareni davkového
procesu identifikovano neplatné jméno
souboru nebo jina chyba, zobrazi se
zprava. Zkontrolujte obsah zpravy a
upravte nastaveni davkového zpraco-
vani podle pokyn0 v této zpravé.



Dodatek Klavesové zkratky
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Kontaktni informace

Celozivotni vzdélavani

Jako soucast zavazku spolecnosti Nikon k , celozZivotnimu vzdélavani” ve
vztahu k podpofre a informacim o novych produktech jsou k dispozici na
nasledujicich webovych strankach pravidelné aktualizované informace:

Pro uzivatele v USA: Pro uzivatele v Evropé a Africe:
http://www.nikonusa.com http://www.europe-nikon.com /support

Pro uzivatele v Asii, Ocednii a na Stfednim vychodé:
http://www.nikon-asia.com

Navstivte tyto stranky pro zjisténi nejnovéjsich informaci o vyrobku, rad

a odpovédi na casto kladené otazky (FAQs) a dalSich informaci o digitalni
fotografii. Informace, které zde nenaleznete, vdm poskytne regionalni
zastoupeni spolecnosti Nikon. Kontaktni informace viz:

http://nikonimaging.com
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